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Quelques notions de base de SIG

2. QUELQUES NOTIONS DE BASE DE SIG

2.1.

Données géographiques et organisation par couches

Un systeme d'information géographique (SIG) est un systéeme d'information capable d'organiser et de

présenter des données alphanumériques spatialement référencées, ainsi que de produire des plans et

des cartes. Le terme fait référence aux outils logiciels. Cependant, le concept englobe : logiciels et

équipements informatiques, données géographiques, aspects méthodologiques et compétences

humaines (source Wikipédia).

Les principales fonctionnalités d'un SIG sont les suivantes :

>

>
>
>
>

Abstraction ou représentation des éléments choisis,
Acquisition des données géographiques (ou non),
Archivage de ces données,

Analyse de données pour créer une nouvelle information,
Affichage ou production de cartes.

Les données géographiques possedent plusieurs composantes :
1.

Les données géométriques renvoient a la forme et a la localisation des objets ou phénomeénes
(par exemple la forme d'un département) ;

Les données sémantiques (ou attributaires) renvoient a I'ensemble des attributs descriptifs
des objets et phénomenes (les noms et numéro du département) ;

Les relations avec d’autres objets constituent les données topologiques (/a contiguité entre 2
communes ou l'inclusion d’un site protégé dans une parcelle, ...) ;

Les données de styles renvoient aux parametres d'affichage des objets (type de trait, couleur,
opacité, ...) ;

Les métadonnées associées, c'est a dire les données sur les données, des informations
décrivant la couche SIG, comme I'étiquette d'un aliment (date d'acquisition de la donnée, nom
du propriétaire de la donnée, méthode d'acquisition, ...).

Les données d'un SIG sont organisées sous forme de

couches superposables, a l'image d'un « millefeuille ».
Villes (points) L . L
Cette organisation se retrouve quel que soit le logiciel

Rivieres (lignes) utilisé.

Régions (polygones) Une couche SIG est une union entre une partie
géographique (objets géographique) avec des données

alphanumérique (table attributaire).
Source : pdle ARD, adess (domaine public)

Les objets géographiques sont constitués par une « simplification » de la réalité, en sélectionnant et

schématisant l'information géographique que I'on souhaite représenter. Des villes peuvent étre

représentées sous forme de points ou de polygones, en fonction de I'échelle utilisée.
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A une échelle nationale (petite échelle), des communes peuvent étre représentées sous forme
de points sur une méme couche.

A une échelle locale (plus grande échelle), les communes seront représentées par une couche
de polygones, montrant ainsi leurs limites.

2.2. Les types de données géographiques

Il existe deux grands types de données géographiques.

2.2.1. Les Vecteurs
Points Lignes Polygones
@ L
@ d ]
® L ]
@
@
Ex utilisation : Ex utilisation : Ex utilisation :
Localisation d'un relevé phyto, | Transect, réseau hydrologique, Cartographie d’habitats ou de
d’un sondage pédologique, ... courbes de niveay, ... sols, périmétres d’étude, ...

f Un fichier vecteur ne doit contenir qu'un seul type d'objet : soit des points, soit des lignes, soit
des polygones.

Remarque :
Pour les polygones il existe des objets « multipolygones » qui

correspondent a un polygone constitué de plusieurs entités disjointes.

En rouge, un multipolygone et en jaune un polygone simple.

Des multilignes, multipoints... peuvent également exister. ' i

Les différents formats de fichiers vecteurs
Les fichiers vecteurs les plus utilisés sont le shapefile (.shp), le .TAB et
.mif (Maplnfo), le .kml et le .gpx.

v

Extensions .shp .mdb .TAB .kml .EpXx
Créé par Esri Disponible par Créé par Utilisé
Origine du format | pour la suite SIG | Esri pour la suite Maplnfo Google pour par la plupart
ArcGis SIG ArcGis Google Earth des GPS
Possibilité
affichage dans oui oui oui oui oui
QGIS
Possibilité
modification dans oui non oui non non
QGIS




Chaque fichier vecteur est composé de deux types d'informations :

Quelques notions de base de SIG

» Des données géographiques (les points, polygones ou lignes) ex: Le contour d'un

département,

» Des données attributaires, visibles sous forme de tableaux, qui décrivent les attributs de

chaque entité géographique.

Ex: les numéros et noms d'un département sont donc présentés sous forme de deux colonnes

différentes (ci-dessous CODE_DEPT et NOM_DEPT).

Pour chaque polygone (forme de département), les attributs sont dans la lighe correspondante.

A savoir que les deux champs présentent des types de données différentes (CODE_DEPT sous forme

de chiffres et NOM_DEPT sous forme de texte).

Les données vecteur : a chaque géométrie ses attributs (et vice-versa)

Table attributaire - DEPARTEMENT :: Total des entités : 96, filtrées:... @ &

kd Montrer toutes les entités

a (.3 o
f ; 7
ol (%) [ !

ID_GEOFLA = CODE_DEPT NOM_DEPT
22 23 CREUSE
23 24 DORDOGNE
2425 DOUBS
25 26 DROME
26 27 EURE
27 28 EURE-ET-LOIR
28 29 FINISTERE
29 2A CORSE-DU-SUD
30 2B HAUTE-CORSE
31 30 GARD
32 31 HAUTE-GARONNE
33 32 GERS
3534 HERAULT
36 35 ILLE-ET-VILAINE
37 36 INDRE
38 37 INDRE-ET-LOIRE
39 38 ISERE
40 39 JURA
41 40 LANDES

dif
]

Données spatiales et attributaires d'une couche SIG (source : données Geofla IGN)

Le lien entre géométrie et attribut est géré automatiquement par l'interface des logiciels SIG (quel que

soit le logiciel utilisé).

2.2.2. Les Rasters

Les rasters sont des fichiers matriciels, sous forme de grille (ou « mailles », ou chaque pixel peut

contenir une information différente de ses voisins. Ce sont principalement des images dans lesquelles

chaque pixel correspond a une valeur. Dans |'exemple, chaque cellule du MNT? posséde une altitude

propre.

! Modéle Numérique de Terrain

10
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120 121 120 119 112 11 11 110
121 119 118 118 113 112 11 110
122 118 117 117 112 112 11 110
123 118 117 117 112 112 11 110
123 119 116 116 1M1 112 110 110
122 119 116 115 110 111 109 110
121 117 115 114 112 110 108 109

Codage d'un MNT? sous forme de matrice

Ortho photo (BDORTHO® IGN)

SCAN 25° (IGN)

Les différents formats de fichiers rasters :

Les fichiers raster sont des images scannées, photographies aériennes, images satellitaires, Ortho-
photos, des Modéles Numériques de Terrain (MNT) ou d’Elévation (MNE),... Ces fichiers se trouvent
sous plusieurs formats : GeoTIFF (.tif), JPEG (.jpg), JPEG2000 (.jp2), .ecw (pour les données aériennes

et images satellites), ...

11
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Extension tif .ecw? vrt
Raster virtuel
Format le plus courant, Format fortement R
L . Lo i correspondant a un
Description non ou faiblement compressé trés adapté .
i assemblage de plusieurs
compressé pour les ortho-photos .
dalles de .tif ou .ecw
2.3. Les projections

La projection cartographique est un ensemble de techniques
géodésiques permettant de représenter la surface de la Terre
(sphérique) dans son ensemble ou en partie sur la surface plane

d'une carte.

Trois systemes sont majoritairement utilisés. Il faut savoir que
chaque systeme de projection a un code unique appelé code
EPSG, facilitant leur recherche dans le logiciel de cartographie3.

2.3.1. Les projections les plus utiles

Projections WGS84 Lambert 93 Lambert 2 étendu

Code EPSG 4326 2154 27572

Coordonnées 11032 (f degre en 562 195,25 510 338,07
du CEN longitude)
Normandie 49,3647 (= degré en
Seine latitude) 6920 005,21 2485 944,54
Systéme a utiliser pour Nom dans QGIS :
des objets de type « RGF93/ Lambert-93 » | Systéme ancien mais

Remarque points. Il a I'avantage Systéme a utiliser encore utilisé par

d’étre un systeme utilisé obligatoirement® 3 certaines structures
a I’échelle mondiale. partir de début 2009.

2 Le support de I'ecw n'est pas automatique sous ubuntu : Pour l'activer, suivre la démarche expliqué a cette adresse
: http://geomatips.blogspot.com/2010/09/mise-jour-paquet-ecw-pour-ubuntu.html

3 Sites internet utiles : www.spatialreference.org/ , http://www.epsg-registry.org/
4 Le décret n° 2006-272 du 3 mars 2006 impose aux services de 1’Etat, collectivités locales et aux entreprises
chargées de I’exécution d’une mission de service public d’étre préts a diffuser les données géographiques en
Lambert 93, a partir du 10 mars 2009.
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La projection a la volée :

La projection a la volée permet de superposer des couches qui ne

sont pas dans le méme systéme de projection. Cette option peut

étre activée ou non en fonction des besoins. Dans le cas ou les

couches utilisées ont un SCR inconnu, la projection a la volée sera

activée.

Dans le menu Projet > Propriétés :

Dans l'onglet SCR, cocher « Aucune projection (ou projection

Quelgques notions de base de SIG

(@ QIS 34.5-Madeira - QIS T

Editer Vue Couche Préférences Extension

\Va

Nouveau Ctrl+N
Nouveau depuis un modéle g
Quvrir... Ctrl+0
Quvrir depuis »
Quvrir un projet récent L4
Fermer

F  Enregistrer Ctri+S

E!! Enregistrer sous... Ctrl+Maj+S
Enregistrer sous C
Rétablir...

| Propriétés.. Ctrl+Maj+P |

Options d'accrochage...

Importer/Exporter

51 MNouvelle mise en page...
:) Nouveau rapport...
4 Gestionnaire de mise en page...

Mises en pages

Fermer QGIS

L3

Ctrl+P

Ctrl+Q

inconnue/non-terrestre » pour une projection « a la volée » (ALV) ou « on the fly » (OTF).

() Propriétés du projet | SCR

-,

Général

l Métadonnées

"' Style par défaut

i Sources de données

g Relations

Systéme de Coordonnées de Référence (SCR) du Projet

I [V] Aucune projection (ou projection inconnue/non-terrestre) I

Filtre

Systémes de coordonnées de références récemment utilisés

SCR

WGS 84
RGF93

WGS 84

* SCR généré (+proj=
* SCR généré («proj=
* SCR généré (+proj=
* SCR généré (+proj=

longlat +ellps=andrae +no_defs)

lec +lat_1=468 +lat_0=46.8 +lon_0=2.337229166666667...
lec +lat_1=45.9029 +|at_2=47,6971 +lat_0=46.8 +lon_D=...
e

lcc +lat_1=45.898918964419 +lat_2=47.696014502038

ID Certifié
USER:100003
USER:100002
USER:100001
USER:100000
EPSG:4978
EPSG:4171
EP5G:4326

Décocher si le SCR du projet est définit sur une projection précise et commune a toutes les couches

affichées.

Exemple de rendu sans et avec projection a la volée :

Dans I'exemple, deux couches distinctes utilisant des systémes de projection différents :
> Les départements de France, en Lambert 93 (EPSG 2154),
» Des données odonates, en WGS84 (EPSG 4326).

13
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£ Quantum GIS 1.8.0-Lisboa - pour_tuto
Fichiér Edter Wue Couche FRiéférences Extension Vecteur Basededonnés Raster Infemst Ride

I‘I‘ﬂ Lishoa tuto - e ey
AEdd - RRPPPREA Jadd.- - ERPEPFILEAMPE 74
AANANUAATDE «FO S SANABWRYANOE 3O Lo
~hB08BRADDC v e T

e M A P e re é" %) “\| o
Q) E] (b @ % S C ) L] e &
Coubar i [E-% 3% odonate_2013-04-02_wase4
4 % 1% odonate_2013-04-02_wgsid 15 % @ dep_fronce_bd_carto_193
< % @ dep_france_bd_carto_t13
X -
| Couche de polygones
| en Lambert 93
| Cantréle de Fordre & rendu des couches
Showhide lmage by Livar Crabg &
Cortréie da fordre de vendu des touches Polygon Laysrs Cataoq | Polygon Lagers ot ¥ |
Shuwide I by Liper Cotakey #ix Clekin Laye for Active Tocls
Pobygen Layers Catakog | Palypen Layers ot € [* [ toyeein | rkotran | redarr
Chck in Laer For Active Tocks -
[ tarin [ medotpah | redoft Couche de points
en wgssd

Sans projection a la volée, les deux couches ne | Avec la projection a la volée, les deux couches se

se superposent pas superposent

2.4. Conclusion de l'introduction aux SIG
Dans des travaux sur logiciel SIG, il faut bien distinguer les éléments suivants :

1) Les données géographiques (en format vecteur ou raster) : fichiers stockés aux emplacements
choisis (ou a I'emplacement conseillé si la structure dispose d'un géomaticien). Ces données sont dans
un systeme de projection précis, le plus souvent en Lambert 93 ;

2) L'espace de travail dans QGIS, ou « Projet », qui est en fait un petit fichier stockant plein
d’informations sur :

» L'organisation des différentes couches (« en mille-feuille ») ;

> Leur représentation (couleur, forme, ...) ;

» Une mise en page (la maniere dont la carte construite avec un titre, une échelle, une fléeche

Nord, une légende, des sources, un auteur, une date de réalisation).

Tout cela est fait en interagissant avec l'interface de QGIS, aprés l'installation du logiciel sur

I'ordinateur.

14



Prise en main du logiciel

3. PRISE EN MAIN DU LOGICIEL

Quantum GIS (nommé QGIS) est un logiciel SIG "libre et Open Source", choisi par le MEDDE en
remplacement ou complément de Maplnfo, pour les utilisateurs ayant essentiellement des besoins de
consultation de données, d'analyses et de requétes simples, ainsi que de production de cartes.

A l’heure ou ce guide est mis a jour, la version stable est la 3.4 nommée "Madeira" (*) et est disponible
sur plusieurs systemes d’exploitation (Windows, MacOS X, Linux et Android). L’installation de QGIS est
simple et se fait grace aux progiciels sur le site de téléchargement de QGIS (Internet : a).

La version stabilisée (long terme released ou LTR) peut étre différente de la derniére version de QGIS.
La derniére version possede souvent plus de fonctionnalités mais également plus de bugs !

(*) En aoQt 2020, en fin de mis a jour de ce guide, une nouvelle version LTR, la 3.10, est disponible.

3.1. Présentation de l'interface de visualisation des données

Comme tout logiciel SIG, l'interface graphique de QGIS se compose de deux parties distinctes : le
canevas (ou visualiseur) de carte, pour la visualisation des données géographiques et le Gestionnaire
de mise en page de la carte.

On peut distinguer 6 zones dans le canevas permettant la visualisation des données :

Barre de menus Barre doutils

Nanter
BRERERY A@V.2ea @etr. NPPL. LB @ -H-E-LExg#Ia-Or-R e -/B ¥ 4
4 * = ik g ~"8- : “ASSNES%%

o, Panneaux

P s Spsenn @ £
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Barre de Menus :

Elle donne accés aux fonctions principales du logiciel de QGIS

Prise en main du logiciel

IProjet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Internet Traitement ‘Aide

La plupart des actions proposées dans les menus sont retrouvées dans les barres d’outils pour faciliter

la cartographie.

Barres d’outils principales :

Attention, les barres d'outils peuvent changer d'emplacement suivant la configuration de votre

ordinateur. Les barres d’outils peuvent étre placées en ligne, ou en colonne a gauche.

Barre d'outils
« Couche » pour
modifier les don-
nées (créer/ajouter

des couches)

Barre d'outils
« Projet » pour gérer
le projet (sauvegarde,
impression, ouverture,

)

mise en page, ...

Barre d’outils « Attributs » pour accéder aux informa-

tions de la couche ACTIVE (information, action ou sélec-

ti

Barre d'outils « Vue » pour évoluer dans
le canevas (se déplacer sur la vue ; zoo-
mer/dézaomer sur la couche, F'étendue ou
la sélection ; ajouter des signets ; rafrai-

chir la vue)

on de I'entité ou des entités ; ouvrir la table attributaire,
la calculatrice de champs ou la boite @ outils; mesurer;

chaisir les modes d’affichage des informations)

Barre d'outils latérale \e’;
de « Gestion des '_,
couches » pour ajouter 7%
des couches au cane- 4
vas (ajouter une %)
couche vecteur, raster, ?ﬂ -
couche de texte délimi- B~
té, ... ; créer une nou- ﬁ_%
velle couche) ::.’:

\"'\.W-.-: 'a'e;"j

Barre d'outils « Numérisation » pour
modifier par des actions simples les
entités de la couche active (activer

Védition ; enregistrer les madifications ;
créer un polygone, un nceud ; suppri-

mer ; couper ; coller ; annuler)

Barres d'outils « Numérisation avancée» pour modifier par des actions plus complexes les enti-

tés de la couche active (activer l'outil de numérisation avancée ; copier, déplacer, pivoter et sim-

;

plifier 'entité

décaler I'entité ; séparer les e

ajouter, remplir et effacer un anneau ; ajouter et effacer une partie ; remodeler et

)

ntités, les parties ; fusionner les entités, les parties ; ...

Pour activer ou désactiver une barre d’outils : « Clic droit » dans une

barre d’outils et sélection les barres a activer ou non.

TSR SR SES

LS E SRS

LS ESEYESES

|

Barre d'outils « Etiquettes » pour
étiqueter les entités de la couche
active (paramétrer l'étiquetage ; dia-
gramme de la couche ; afficher, mas-
quer, déplacer les étiquettes ; modi-

fier les étiquettes ; ...)

Barres d'outils
Accroc hage
Aide
Attributs
Barre d'outils de numérisation
Barre d'outils de numérisation avancée
Base de données
DigitizingTools
Etiquettes
Extensions
Forme
Gestion des couches
Gestion des sources de données
GRASS
Internet
Navigation cartographique
Projet
Raster
Vecteur
XYZHubConnector
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3.2. Paramétrage de QGIS

—
: Options | Général . N 5 I i - N
Etension Vecteur Raster | & ns | Parameétres généraux de QGis : parameétres régionaux ; apparence ; fichiers projet ; projet par
P Profils utilisateurs ’ défaut, ...
27 Gestionnaire de symboles...
; Project 7 lisdes. A\ Général _—Permet de définir les chemins vers les sauvegardes, vers les extensions, vers les documenta-
B e ety it tions ; paramétres de l'interface, ...
3 2 B o
Race Clavier.. & Systéme T 5 ; > e
" © Du'c: ) m; e W™ — Permet de définir les projections par défaut du projet en cours et des nouvelles couches ; choisir
o I JcE % SCR la transformation géodésique par défaut (comme la projection « a la volée »).
+, Options... : P . .
7 __— Concerne les attributs et tables ; la gestion des sources de données et les chemins masqués.
- Sources de données
a _— Concerne |a qualité et le comportement du rendu ; les rasters (contraste et couleur) ; le débo-
& Rendu gage.
I Canevas et légende . Permet de déterminer les couleurs par défaut dans le canevas ; les résolutions de légende et les
infobulles.
Outils
& cartographiques ————Permet de paramétrer les couleurs par défaut d'identification des entités, les unités de mesures.
ﬂ Couleurs Concerne les couleurs du projet
u Numésisation ——— Permet de paramétrer les outils de numérisation pour la création et |'édition d’entités, d'accro-
. chage topologique...
- Mises en pages Anciennement appelé « Composeur d'impression », permet de choisir les paramétres par défaut
3 des polices de caractéres et la grille
‘A GDAL
' B Options des pilotes GDAL pour I'ouverture des rasters
Variables
—— Indique les variables d'expression du projet
Authentification ———— Permet de configurer les authentifications et gérer les certificats
T Réseau ——— Permet de configurer les réseaux
Pocnlisatets Permet de configurer la barre de recherche présente dans la barre d'état afin d'effectuer des re-
cherches de n'importe quelle application. Fournit des filtres par défaut avec préfixes.
Avancé — . 3 . . N . N
ANEE — Editeur de paramétres avancés. |l fournit un arbre de tous les paramétres de QGis pouvant étre
. éditer directement. A n’utiliser qu’en connaissance de cause.
Accélération
: Support de QGis I'accélération OpenCL
'Q' Traitement
T Qutils de paramétres généraux
o < .
3.3. Connexion a des serveurs cartographiques

De plus en plus de structures fournissent leurs données géographiques par l'intermédiaire d'un serveur
cartographique. Ces ressources en ligne, ou Web Services, permettent de charger des données de type
vecteur et/ou raster, sans besoin qu’elles soient sauvegardées sur la machine (les données se trouvent
sur un serveur distant). Il est nécessaire d’avoir une connexion internet pour accéder a ces services en
ligne.

Deux connexions différentes existent en fonction du type de donnée a récupérer. Pour les rasters, il
faut se connecter a un Web Map Service (WMS) et pour les vecteurs, a un Web Feature Service (WFS).

3.3.1. Exemple de connexion a un serveur WFS
Un WFS fournit a ses utilisateurs une donnée utilisable et éditable dans QGIS.

Nous allons nous connecter au serveur de la DREAL pour récupérer le contour des Réserves Naturelles
de Bourgogne.
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Lors de la premiéere connexion au serveur l'adresse et le nom de la connexion doivent

@ w étre configurées.

% Cliquer sur l'icbne « ajouter une couche WFS »

! Gestionnaire des sources ¢ inées | WFS

. Explorateur Connexions au serveur
| v " Vecteur DREAL_Normandie
Raster 5 Connexion Nouvesu | Editer Supprimer
1/ Mesh Five difier une connex
i
Texte Défimité Title Détails de connexion Abstract  Sq
* Zones de Prc
g IMIEFF_cont Mom  DREAL MNormande [
l:;_-_'& GeoPackage ZNIEFF matir
. ZNIEFF marit URL  http:/fws.carmen.developpement-durable.gouv. fr \WFS /B nature? 3
” ¢ >
¥ 4 * Spatialite ZMNIEFF conti toa
= Secteurs potr
* PostgreSQL SCAP Projets Configurations | De base
Réserves Nat -
) MssaL Picarves Mot Chos cu eréer une configuration dauthentification
RCE Mesures Pas dauthentification ™ e
* Oracle RAMSAR
Parcs Nature Les configurations stockent les informations didentfication arypides dans la
D82 pe: Natura 2000 base de denndes dsuthentfication QGIS.
- Natura 2000
Inventaire Gé
Habitats Nat
Forét de Prot
Options WFS
Données cor
Baie du Mt & ” ees_20...
Version Maxmum ¥ Détecter
Arrétés de Pr
Nombre max dentités
v Activer ls pagination des objets.
{ Service de carte
s "4‘ ArcGIS Taile de la page
- Service Ignorer fonentation daxe (WFS 1. 1/WFS 2.0)
Q)% dentités ArcGIS
Inverser laxe dorentaton
* GeoNode
4 oK Anvuer e

Utiiser be titre comme nom de la couche

[1] Cliquer sur « Nouveau » ;

[2] Donner un nom a la connexion : ici DREAL de Normandie,

[3] Mettre I'adresse du serveur :
http://ws.carmen.developpement-durable.gouv.fr/WFS/8/nature?
[4] Cliquer sur OK (pas d'utilisateur, ni de mot de passe),

[5] Cliquer enfin sur « Connexion ».

Cette connexion restera en mémoire dans l'installation QGIS et apparaitra dorénavant dans le Serveur
de connexion.
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B erionateur Connexions au serveur
. g Vecteur DREAL_Normandie 1 -
Raster 2 Connexion Howvesy Edter Supprimer Charger Ervegistrer
o
:?!:_ Mesh Fitre
Texte Défimité Title : * Mame Abstract Sql
L Zones de Protection Renforcée msz:L_ENP_ZPR_S_R28
. S _ ZNIEFF_continentales_de_type_ll ms:ZNIEFF_continentales_de_type_ll
Wil GeoPackage ZNIEFF marines de type |l ms:ZNIEFF_marines_de_type Il
/., . ZNIEFF marines de type | ms:ZNIEFF_marines_de_type_|
o Spatialite ZMIEFF continentsles de type | ms:ZNIEFF_continentales_de_type_|
Secteurs potentiels pour restaurer la biodiversité ms:L_SPRB_S_R28
o PostgreSQL SCAP Projets Potentiellement Eligibles (14-50-61)  ms:SCAP_Projets_Potentiellement_Eligibles
Réserves Naturelles Régionales ms:N_ENP_RNR_S_R28
- M Réserves Naturelles Nationales ms:N_ENP_RNN_S_R28
RCE Mesures compensatoires msRCE_Mesures_compensatoires
'+ Oracle RAMSAR msRAMSAR
Parcs Naturels Régionaux ms:N_ENP_PNR_S_R28
D2 pe: Natura 2000 Directive Oiseaux ZPS ms:N2000_Directive_Oiseaux_ZP5
- Natura 2000 Directive Habitats Z5C SIC pSIC msN2000_Directive_Habitats_ZSC_SIC_pSIC
i'f- Couche Imventaire Géologique (IPGN) ms:inventaire_Geol IPGN
A% virtuelle Habitats Natura 2000 mshabitats_natura_2000
@ : NNITS Forét de Protection msL_ENP_FP_S5_R28
+ = Données complémentaires aux Arrétés de Protecti.. ms:L_COMPL_APB_S_R23
'B‘ Baie du Mt 5t Michel (Radureau - données 2002) mis:Baie_du_Mt_St_Michel_Radureau__donnees_20...
> Arrétés de Protection de Biotope msN_ENP_APB 5 R28
N WFS
);? Senvice de carte
U ArcGIS
{ Service
@i dentités ArcGIS
* GeoNode
Utiiser e titre comme nom de la couche
V| Requéter uniguement les entités dans la vue courante
de de
EPSG:2154 Modifier...
Constryre une requéte Fermer £ ajouter Aide

[1] Le serveur de la DREAL est désormais disponible dans la liste des serveurs ;

[2] Cliquer sur « Connexion ». Lorsque la connexion est établie, la liste des couches
disponibles apparait ;

[3] Sélectionner la ou les couche(s) a charger : ici les Parcs Naturels Régionaux ;

[4] Cliquer sur « Ajouter » afin qu’elle soit chargée dans le canevas.

La couche est désormais chargée. A noter que les attributs et géométries de ces couches WFS sont

accessibles. Il est ainsi possible de modifier la symbologie, ajouter des étiquettes, ainsi que faire une

requéte et superposer d'autres couches

3.3.2.

présentes en local ou sur d'autres serveurs.

Exemple de connexion a un serveur WMS ou WM(T)S

Un WMS est un service permettant de charger un répertoire de cartes qui s’afficheront en fonction du

zoom. En effet, le WMS actualise automatiquement sa vue au moindre déplacement ou zoom sur le

canevas de la carte.

<
v

Exemple de connexion au serveur du BRGM pour récupérer les cartes géologiques.

v
Lors de la premiere connexion au serveur il est nécessaire de configurer I'adresse et le
nom de la connexion.
En cliquant sur I'icone « ajouter une couche WMS », une boite de dialogue s’ouvre.

v
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(@ Gestionnaire des sources de données | WMS/WMTS

('@ Créer une Nouvelle Connexion WMS/WMTS

E’ Explorateur Couhes PRI St =
| e des couches I | Recherche de serveurs | e
Vecteur [m e P 2
C | I Editer
[ camesod | (| omess )| e 3 1
D Nom Titre Résumé Authentification
Mesh
- Configurations | De base
I
Texte Choisir ou créer une configuration dauthentification
Délimité B || __
Encodage de limage Pas dauthentification +
Les configurations stockent les informations didentification o et
base de données d'authentification QGIS.
Options
Tale de tuie )
B |
Talle détape de requite Options WHMS/WMTS
Limite d'entité de GetFeaturelnfo Referer
racle =
RGFS3 [ Lambert-93 Mode DPI QIS ] E
Z, DB2 7] Uthser Ia légende WMS contextuslie E | Ignorer ['adresse GetMap/GetTie signalde
[ Ignarer ladresse GetFeaturelnfo signalée
i" it E | [7] 1gnorer Faxe dorientation (WMS 1.3/WMTS)
I virtuelle Mom dela }
I Inverser faxe dorientation
Prét =
| Transformation kssée

[1] Cliquer sur « Nouveau » ;

o) e ) e |

[2] Donner un nom a la connexion : ici BRGM ;
[3] Mettre I'adresse du serveur : http://qeoservices.brgm.fr/geologie puis cliquer sur OK ;

B D Nom Titre Résumé
o H Mesh 40 GECSERVICES_GEOLOGIE GéoServices: g.. Ensemble des services d'acces aux dennées sur la géologie, I'hydrogéclogie et la gravimétrie, diffusées par le BRGM
41 GEOLOGIE Cartes géologiq... Cartes géclogi
Texte Délimité > [2 b SCAN_F_GEOLIM Carte géologiq... BD Scan-Million-Géol est |a base de données g rencées de la carte géologig ge & 171 000 000 . .
5 SCAN_F_GEOL250 Carte géologig... BD Scan-Géol-250 est la base de données -1 des cartes image & 1/250 000. Utilisation scientifique, technig
> T SCAN_D_GEOLS0 Carte géologig... BD Scan-Géol-50 est la base de données géoréfé des cartes gé ‘papies” & 1750 000
9 default default
10 GEOLOGIE_OUTRE_MER Cartes géologiq... Cartes géol des (BRGM)
38 SCAM_F_GEOLS)_CATALOG = Carte d'assembl... Tableau d'assemblage des 1 127 cartes géologiques & 1/50 000e couvre |a France métropolitaine
()] SCAN_F_GEOL250_CATALOG  Carte d'assembl.. Carte d'assemblage des cartes géologiques au 1/250 000
b SCAN_H_GEOLSO Carte géologiq... SCAN_H_GEOLS0
» 51 SCAN_H_RELIEF_GEOLS0 Carte géologig... SCAN_H_RELIEF_GEOLS)
v 58 UTHO_IM_SIMPLIFIEE arte i giq... La carte lithologique simplifiée rep les roches du sous-sol en France & 'échelle du millionigme.
> 6l BSS Ouvrages dela... BSS
] BS5_EAU Référentiel des .. BSS_EAU
v 86 BSS_EAUQT Reéférentiel des .. BS5_EAU_QT
v 54 GRAVI_BASE Bases gravimétr.. GRAVI_BASE
102 GRAVI_STATION Stations gravim... GRAVI_STATION
v 110 AEROMAG_CAMPAGNE Campagnes aér... La base de données campagnes recense 'emprise et les istiques des pag é gt & en France m
» 113 BGM Base géologie... BGM
Encodage de limage
& PNG () PNGE ¥eG O GaF O TIFF VG
Systémes de C de Réfé 75
Talle de tule
Tadle détape de requite
Limite dentité de GetFeatureinfo 10
RGFO3 [ Lambert03 Modifier,..
7] Uthser la lgende WMS contextuele

Nom de la couche  Carte géclogique image de la France su millon
1 couche sélectionnée

[4] Le serveur du BRGM est désormais visible dans la liste des serveurs ;
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[5] Cliquer sur « Connexion » pour que la liste des couches disponibles sur le serveur
apparaisse ;

[6] Sélectionner la ou les couche(s) qu’a charger : ici la BD Scan-Million-Géol ;

[7] Cligquer sur « Ajouter » pour charger la couche Raster dans le canevas.

En ajoutant la couche des sites du CEN Normandie, voici I'affichage de la carte géologique de la Céte
St Jacques :

R A5 . S
Formations géologiques sur

le site de la Cote 5t Jacques
(27 Les Andelys)

[ Contours du site .

-
\;‘? La Seine
e Veat . ™

Source ; BD Scan-Millon-Géol, £ BRGM - Réalisation Cenlis, 2019

3.4. Commencer un projet

3.4.1. Configuration par défaut et réglages
A la premiére ouverture de QGIS, il vaut mieux que chaque utilisateur régle les options a sa
convenance, ainsi tous les projets ouverts par la suite seront configurés de la fagon souhaitée :

[1] Ces options sont modifiables dans le menu Projet > Propriétés ;

[2] La projection a la volée est désactivée lorsque la projection des couches a afficher est
connue. Lorsque ce n’est pas le cas, il est préférable de cocher la case « Aucune projection » ;
[3] La définition du SCR est importante puisqu’il permet de définir le systeme de projection du
projet. Le SCR utilisé couramment en France est la projection Lambert 93 (L93), dont le code
EPSG est 2154. Lors d’'une premiére sélection, il est a chercher dans la « liste de tous les SCR ».
S’il a déja été choisi antérieurement, il apparaitra dans la liste du dessous ;

[4] Cliquer sur « Ok » lorsque le SCR a été défini.
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@l Propriétés du projet | SCR | 1 <3 >
5 Systéme de Coordonnées de l!:f-érmoe (SC-R} du Projet
Général [7] Aucune projection (ou projection inconnue fnon-terrestre) 2'
= Fitre 4
l Métadonnées oy de o ées de réfé 5 t utilisé
SCR 1D Certifié -
* SCR généré (+proj=lcc +lat_1=45.9029 +lat_2=47.6971 +lat_0=46.8 +lon_0=... USER:100001 i
¥ Style par défaut . \;fsvgi;fénee (+proj=lcc +lat_1=45898918964419 +Iat_2=47.696014502038 +1... g::g:;;m ‘ i
/1 |rero3 EPSG4171 =
i Sources de données Il HIVRASN EPSG:A326 ‘ 1
RGF93 / Lambert-93 EP5G:2154 L3
i. Relations Y
< m '
Variables - Il.istedemlusm I [7] Masquer les SCR obsolétes 1
® Macros SCR ID Certifié -
Macros
RGF33 / CC47 EPSG:3947 F
QGIS Server RGF93 / CC48 EPSG:3948 il
RGF93 / CC49 EPSG:3949
RGFa3 / CC50 EP5G:3950
RGF93 / Lambert-93 EPSG:2154 ]
g paren'sa 4 ian - rone rran >
SCR de la sélection RGF33 [Lambert-53 |
Emprise: -9.86, 41.15, 10.38, 51.56 l
Proj4: +proj=icc Hat_1=49 Hat_2=44 Hat_0=46.5 Hon_0=3
+x_0=700000 +y_0=6600000 +elips=GRS80
+towgs84=0,0,0,0,0,0,0 +units=m +no_defs

Transformations de datum

Demander de choisr |a transformation de datum si plusieurs sont disponibles (défini dans le paramétrage global)

SCRd'origine  Datum de transformation d'origine  SCR de destination  Datum de f ion de d

540_‘ m[w][m

—

QGIS est alors configuré en fonction des options par défaut.

rojet Editer Vue Couche Préféfgnces BExtension Vecteur l_!aﬂer Base de données Internet M Traitement  Aide
DEBRRRN ROV AR [OLL AP, K BREE

V’ Explorateur 5 X Projets récents
p cT?0
o ' Marque-pages - QGIS 3.4.5-Madeira
% | v B Accue ErSa:2154 (R93 Lamber
p [ CA
b D D\ =
> [0 EA
[ 2N
' > 3 PA —
@ DO
— » M pa
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3.4.2, Ouvrir un projet
-
/// / \
e / Y
Nouveau projet Ouvrir un projet existant Sauvegarder le projet Sauvegarder le projet sous

Soit cliquer sur le bouton "Ouvrir" et le chercher dans son répertoire, soit, si le projet a été ouvert
récemment, aller dans le menu "Projet" > "Ouvrir un projet récent" et choisir dans la liste déroulante.

Nota : pour ouvrir plusieurs projets en méme temps, il faut ouvrir autant de fois le logiciel.

Perte d’une couche lors de I’ouverture d’un projet :

Si une couche a été déplacée (ou renommeée) depuis la derniére ouverture du projet, il est nécessaire
de redéfinir le lien vers cette couche. Si une ou plusieurs couches ont été déplacées, lors de I'ouverture
du projet la fenétre suivante apparait avec la liste des couches manquantes :

( Handle Bad Layers L'ancien chemin pour acceder a la couche = X
Nom de la couche Type urnisseurs de donné tion de [auther N\ Source de données
1/BD_fosses_Pays... vector ogr ../..[../Données Vectorielle [Etude Référentiel Régional Pédologiqueflot 2) -a ...

Sélectionner la couche et cliquer sur "Parcourir" pour définir le nouveau chemin.

Faire de méme pour toutes les couches manquantes. Si une couche ne peut pas étre retrouvée ou si
elle n'est plus nécessaire dans le projet, il est possible de l'ignorer (laisser I'ancien chemin). Dans ce
cas, en appuyant sur "OK" la fenétre suivante apparait et les chemins des couches ignorées
apparaissent en rouge :

Q m
Nom de la couche Type urnisseurs de donné tion de l'auther Source de données
1 BD_fosses_Pays... vector ogr ../..[..[Données Vectoriele [Etude Référentiel Régional Pédologique /Lot 2) - a
(2 La couche non-reprise sera perdue. = X

There are still 1 unhandled layer(s), that will be lost if you closed now.

oK Annuler

Penser ensuite a sauvegarder le projet, sinon cette manipulation sera a faire a nouveau lors de la
prochaine ouverture du projet.

3.4.3. Sauvegarder un projet
Une fois les différentes couches chargées, I'apparence des symboles modifiée, il est
temps de sauvegarder le projet: dans le menu « fichier » > « Sauvegarder le projet e
sous ».
Lors de la sauvegarde du projet, les mises en pages sont également enregistrées.

Une fois le projet enregistré une premiére fois, il est possible de cliquer de temps en
temps sur I'icone « Sauvegarder » pour enregistrer toutes modifications ultérieures. iﬁi
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3.5. Ouvrir un fichier vecteur

Pour ajouter un vecteur, cliquez sur l'icbne « Ajouter une couche vecteur » [1] qui se trouve dans la
barre d’outils de gestion des couches, a gauche. Apreés avoir cliqué sur « Ajouter une couche vecteur »,
une boite de dialogue s'ouvre pour choisir I'emplacement, le type et le nom du fichier [2]. Il est ainsi
possible d’ouvrir, en méme temps, plusieurs fichiers présents dans le méme dossier en les
sélectionnant tout en maintenant la touche « CTRL » du clavier. Il n’est possible d’afficher qu’un format

de fichier [3], soit les .SHP, soit les .TAB par exemple.

@ Q615 34.10-Madeira - QG5

hrERmRE U APD EREMS RN-E-LEE®%I - T &
geV. AW 1/ K
@ Gestionnaire des sources de données | Vecteu m %
W i = Systéme d'encodage a spécifier :
~UTF-8 ou 1ISO-8859-1 ou Win 1251

I Encodage UTF-8 I

[+]

®) Fichier Répertoire Base de Données

r Raster

A Mesh
Source
- Texte Délimité

Jeux de données vectorielles
& GeoPackage

ii Spatialite

- PostgreSQL

SEDBAENS

H MSSaL

Oracle
% Oracle N Ouv

DEZ, De2 « P |
m Couche virtuelle Organiser *  Nouveat

@ WMS/WMTS B Images
Musique

E;’. WES W on

=, WFS Téléchargement:

:‘g’a Service de carte ArcGIS
Service d'entités ArcGIS

. GeoNode

du fichier: ~| | Tous les fichiers

Quvrir

Fermer Ajouter

Attention a I’encodage des couches vecteur (c’est-a-dire la prise en compte des accents de la langue
francaise dans la table attributaire du fichier). Les encodages les plus utilisés en France sont 'UTF-8, le
Windows 1252, ou Latin-9, et I'|SO-8859-1, ou Latin-1.

Il est tres simple de changer I'encodage des fichiers dans les Propriétés de la couche > onglet Source >
Encodage des données sources.

3.6. Ouvrir un fichier raster

Pour ajouter un raster, cliquez sur I'icone « Ajouter une couche raster » [1] qui se trouve dans la barre
d’outils de gestion des couches, a gauche. Une boite de dialogue s'ouvre : il est alors possible de choisir
I'emplacement, le type et le nom du fichier [2]. Comme pour les vecteurs, il est possible d’ouvrir, en
méme temps, plusieurs fichiers présents dans le méme dossier en les sélectionnant tout en maintenant
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la touche « CTRL » du clavier. Il n’est possible d’afficher qu’un format de fichier [3], comme le jp2, pour
I’affichage des ortho-photos.

NEERRRX QLSRN PR .GE

@ O
REV. /W | B B %
| Q sestionnaire des sources de données | Raster m

Type de source
® ) Fichier Protocole: HTTP(S), doud, etc.

— 2

Jeux de données Raster =s Raster\BD_Ortho'\Ortho 2015\76\Raster\76-2015-0485-6935-LA93-0M50-E080.jp2 €2

Texte Délimité

4

GeoPackage (3} Ouvrir de: « de données raster gérés par GDAL

4 B « Ortho2015 » 76 > Raster

DS AEN

&
4

” Spatialite
Organiser MNouveau dossier
B Images

Musique

PostgreSOL

(ZS

MSSQL
Y Objets 3 76-2015-0485-6940-L A9

Téléchargemnent:

Oracle
DB2
. Couche virtuelle
WMS/WMTS
= WCs
_ WFS

Service de carte ArcGlS

; Service d'entités ArcGIS

. .
P GeoMode

Fermer | Ajouter | Aide

3.7. Fenétre « Parcourir » ou Explorateur

La fenétre Parcourir permet de :
[1] accéder a I'arborescence de I'ordinateur ;
[2] accéder aux couches des différents dossiers (y compris les connexions WMS, WFS et les
bases de données) ;
[3] glisser / déposer directement les couches dans un projet QGIS ;
[4] double-cliquer sur une couche pour qu’elle s’y insére directement.

25



Prise en main du logiciel

pour ajouter la ou les
couches sélectionnées

. - . (s | - c’
(multi-sélection Ctrl + — ajuter ¥ [

Pascour (&%

clic gauche) 3| (b Accuei -]
4 Favoris
+ c:f
£ E:/
= M:/ |
@ = AGRICULTURE
= N_AGRI_ENVIRONNEMENT
arborescence || @ i N_AGRO_ALIMENTAIRE @
B} N_EXPLOITATION_ELEVAGE
L_EXPLOIT_ENRICHIES_2009_035.DAT ——
L_EXPLOIT_ENRICHIES, 2009_035,MAP sélection de la couche
L_EXPLOIT_ENRICHIES_2009_035,TAB (choisir la bonne extension
L_EXPLOITATIONS_P_035.DAT de fichier : shp pour les
S8 |_EXPLOITATIONS_P_035.MAP L
198 | BILOMKTIONS P 035.7A8 shapefiles et tab pour les
S8 | PACAGE_SIEGE_EXPL_035.DAT fichiers MaplInfo)

o |_PACAGE_SIEGE_EXPL_035.MAP o
2 L_PACAGE_SIEGE_EXPL_035.TAB |+
|L_SIFGEYPL _GNREDOM P_2011_ N5A I"I.ﬂ'lvI

] | [4]»

Attention : Cette méthode a le désavantage de ne pas proposer le choix de I'encodage des caractéres.
L'encodage par défaut est le dernier utilisé dans la méthode d'ouverture des vues.

3.8. Ajout d'une couche WMS ou WFS (services web)

Lors de l'installation de QGIS, des services web WMS et WFS ont été intégrés ; il est donc possible
d'ouvrir des couches distantes raster (WMS) ou vectorielles (WFS) via Internet.

Nota :

[1] Choisir le service dans la liste déroulante ;

[2] cliquer sur "Connexion" ;

[3] choisir la couche (pour le WMS, il est possible d'en sélectionner plusieurs et de préciser
leur ordre d'affichage dans I'onglet "Ordre des couches" ; une seule couche apparaitra en
sortie) ;

[4] choisir le format raster pour I'affichage dans le projet (en WMS uniquement). Le format
.png permet de conserver une transparence la ou il n'y a pas données, tandis que le format
.jpeg est totalement opaque ;

[5] normalement, sila reprojection a la volée activée, il n'y a pas besoin de modifier le systéme
initial de la couche ;

[6] si une légende WMS existe pour la couche, cocher pour 'obtenir dans la fenétre des
couches et le composeur d'impression ;

[7] modifier le nom de la couche qui apparaitra dans QGIS (en WMS uniquement) ;

[8] ajouter la couche a la carte.

I'acces a une couche WFS peut étre relativement long en fonction de la taille de la table

attributaire. Pour réduire le délai, il est conseillé de zoomer précisément sur la zone a étudier avant

d'ouvrir la couche WFS. Il est aussi possible de filtrer les données a afficher avec "Construire une

requéte".

26



Prise en main du logiciel

/. Ajouter des couches d'un serveur WM(T)S L2 fm

Couches Ordre des couches | Jeu de tuiles Recherche de serveurs

Gépbretagne -
2 Connexion MNouveau Editer Effacer Charger Enregistrer Ajouter les serveurs par défaut
D | Nom Titre Résumé [+
=0 Service de visual... Service de visualisation du partenariat DREAL Bretagne - GéoBretag...
B-1 CANTON Cantons de Breta... base issue des données de I'nses de 2011 sur |z géométriede la Bd ..
<3 3 i y ... Recensement des campings sur Je littoral
B-5 EPCI_053 EPCl de Bretagne  EPCI mites des Etablissements Publics de Coopérabion Intercommun...
-9 EPTB_prix_suf_0... Terrains & batir - . Prix médian Surface médiane et leur évolution entre 2006 et 2009 de..
& 15 FDepartement Départements Bd... Extrait de |a BDCARTO Base de données cartographique de ['IGN au ... E'
17 FRegion Region ric xirait de la BDCARTO @ - Base de donnses cartoaraphiaus
Encodage de lmage

® PNG PNGS IPEG oIF TIFF VG @

l Systémes de Coordonnées de Référence (21 disponibles)

Taille de tuile

Limite d'entité de GetFeaturslnfo | 10 ]

RGF93 [ Lambert-93 @ Modifier...

Utiliser la légende WMS contextuelie @

Nom de [a couche | Campings du littoral breton @

Ajouter Fermer Aide

[% ]

Le zoom est valable aussi pour les couches WMS afin de constater si le seuil de zoom de la couche

1 couche s€lectionnee

convient pour le territoire concerné par le projet. En effet, certaines couches WMS peuvent ne pas
apparaitre a I'écran lors de I'ouverture, car elles sont visibles uniqguement a un certain seuil de zoom.

3.9. Fenétre Couches
Dans la fenétre des couches, il est possible de modifier facilement I'ordre d'affichage des couches, les

rendre visibles ou non, les groupes par themes, modifier leurs propriétés (couleur, épaisseur du trait,
étiquettes ...).
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Couche vecteur “point”™
(apparait avec une analyse thématique)

Couches

. ¥ @ &

[0

Couche vecteur “ligne”™
(apparait avec une analyse thématique) x Gares SNCF
x O Gare de voyageurs

x @ Gare de voyageurs et de fret

Couche vecteur “polygone™ E- R Réseaunferré
(apparait avec une analyse thématique) x Embranchement particulier
x Voie de triage
Lorsque une analyse thématique a été x == Voie normale
effectuée sur un attribut de la table, le détail =% L Communes
apparait (1l est possible de rendre visible x e CHEF-LIEU DE CANTON
ou non certains éléments de 1’analyse) X | | COMMUNE SIMPLE

B % £1] Réseau routier
Plusieurs couches groupées sous un méme /_,_/’; =ty s —
théme : 1l est possible de rendre visible toutes % — Liaison régionale

les couches du théme ou seulement certaines 2 ;
¥ = | jzison princpale

X == Type autoroutier
£ % /" N_ROUTE_BDC_022
X — Liaison regionale
M = | jzison principale
X == Type gutoroutier
N_ORTHO_COUL_035
Limites départementales

x \L_FOHDS_035

Couche vecteur “polygone™
(sana analyse thématique)

Symboles + ou - pour faire

apparaitre ou non le détail d une =
couche ou le détail d’un groupe i

Décocher pour rendre la couche ouun __—
élément de "analyse thématique mnvisible

couche raster

Pour renommer la couche : la sélectionner, clic droit > "Renommer". Cette fonction ne modifie pas le

nom du fichier, c'est uniguement pour |'affichage et pour la Iégende lors de lI'impression de la carte.

Pour I'ordre d'affichage, la couche située en haut est affichée au-dessus de celle située en bas.

Il est cependant possible de rendre des couches plus ou moins transparentes, ou avec des hachures

plutét que des aplats, afin de voir des informations superposées. Pour monter ou descendre une

couche, il suffit de maintenir un clic gauche sur le nom de la couche et de déplacer la souris vers le

haut ou le bas. Un trait indique ou se trouvera la couche apres avoir laché le bouton.

3.9.1. Afficher le nombre d'entités
Il est possible d’afficher le nombre d’entités contenues dans une couche :
Couches (=]

h o= P @ @

-

L= 88 () Zoomer sur la couche
x O Garede v §
® 0 Gare da y Afficher dans I'aperqu
= Supprimer
L. Dupliquer

Définir I'échelle de visibilité
Définir le SCR d'une couche
Définir le SCR du projet depuis cett
Styles

E5| Ouvrir I3 table d'attributs

Envegistrer sous... Clic droit sur le nom de la couche. puis

cocher “Montrer le décompte des entités™

Enregistrer en tant que Fichier de
Filtrer

E3 Montrer le décompte des entités
Propriétés
Renommer
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46 gares,

. dont 36 de voyageurs
- / et 10 de voyageurs et de fret
x O Gare de voyageurs [36] _—

R ’ Gare de voyageurs et de fret [10]

3.9.2, Création d'un groupe
Les groupes se gérent comme les couches : ordre d'affichage, renommage, suppression...

Meéthode 1 :
Couches (=]
i o= ¥ @ @ L % B N_COMMUNE_EDC_022
) - % || n_coMMUNE_BDC_035
- % B m_commMunE BDC 022 | % [ groupt
Lolat N_COMMUNE_BDC_035
|_|j]'.| Ajouter un groupe
[ Etendre teut Clic droit dans la fenétre des couches
T3 Reduire tout et “ajouter un groupe ™, puis deplacer
les couches souhaitées dans le groupe
Meéthode 2 :

] K _COMMUME BDC 022

i N COMMUME BOC 035 laad Zoomersurla couche

Afficher dans 'aperqu

Dupliquer
= F q i x N_COMMUNE_BDC_035
Définir I'échelie de visibilité

Definir le SCR d une couche
Definir le SCR du projet depuis cet

EZ| Ouvrir la table d'attributs

& Supprimer Bl I_j_ oupl
x N_COMMUNE_BDC_022

Enregistrer sous...

Enregistrer en tant que Fichier de | Sélection des couches a grouper, p'l].lS
Filtrer chid droit “grouper la sélection”.
Mentrer le décompte des entités Les couches sont mises
Proprietes automatiquement dans le groupe
Renommer

Grouper la sélection

Le groupe créé se nomme par défaut "group" suivi d'un chiffre (par exemple group2 si groupl existe

déja dans le projet). Il suffit ensuite de le renommer et changer son ordre d'affichage.

Précision : lors du déplacement d'une couche dans un groupe soit le symbole est un rectangle quand

le curseur est positionné sur le nom du groupe et la couche est mise au-dessus des autres du méme
groupe, soit, si la couche est insérée entre deux couches du groupe, le symbole est un trait (plus court

que le trait d'un déplacement hors groupe).

Nota : un groupe peut étre intégré a un autre groupe pour en devenir un sous-groupe. Les groupes

sont tres pratiques pour rendre d'un coup visible ou non plusieurs couches d'un méme théme par

exemple.
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3.9.3. Suppression d'une couche

Cette fonction supprime dans QGIS le lien vers la couche, elle n'efface pas les fichiers présents dans
les ordinateurs ou les serveurs.

Méthode 1 : Supprimer par le bouton aprés avoir sélectionné la couche dans la fenétre des couches :

Gouches (&) X]

3 Mers _ocean
X — Sentiers_littoraux

] EP(I de Bretagne/Campings du littoral bre...
x EPCI de Bretagne /Campings du littoral bre...
x N_COMMUNE_BDC_035

Méthode 2 : Sélectionner la couche dans la fenétre des couches, clic droit et « supprimer » :

Couches (Fx
g = @ @ [
tﬂ}.. h.' Zoomer surla couche
x EPCI de I;retague!(:ampms du littoral by | Afficher dans I'apercu
- R PCI de Bretagne/Campings du littoral b
x N_COMMUNE_BDC_035 s 8 Deploues
ff_,ff -~ Puplig

S ection do b condie: d_f___'_'__,__—'-'—""'_'___ Définir I'échelle de visibilité
clic droit et suppression Définir le SCR d'une couche

3.10. Fenétre Carte

Etant donné que QGIS est personnalisable et multiplateformes (Windows, Linux...), les barres d'outils
présentées dans ce document peuvent différer d’'un ordinateur a l'autre, cependant voici une
présentation des palettes d'outils les plus couramment utilisées.

3.10.1. Outils Zoom

Zoomala
Déplacer la carte résolution native | N Zoom Nouveau Liste des

S a couche Scé i ; :
jusqu'a la sélection des pixels (raster) precedent  suivant signet signets

= -\ N\ A
@ ‘:* }'E} }9 - n p LC) . U ':E U ri
/ 17\ \ X

Se déplacer Zoom Zoom Zoom sur Zoom sur la Nouvelle vue
dans la carte avant arriére I'emprise sélection cartographique

Zoom sur Zoom

Actualiser

> Se déplacer dans la carte : maintenir un clic gauche et déplacer la souris, puis relacher le clic
gauche. Cette fonction est accessible directement de la souris en maintenant la molette
appuyée. Ceci est trés pratique pour ne pas quitter une autre commande en cours
d'exécution ;

» Déplacer la carte jusqu'a la sélection : équivaut a "se déplacer dans la carte" en amenant la ou
les entités sélectionnées au centre de la fenétre carte (que ce soit par sélection directe ou
requéte) ;
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» Zoom avant : maintenir un clic gauche et faire une fenétre avec la souris sur la zone souhaitée,
puis relacher le bouton. Cette fonction est accessible directement de la souris en actionnant
la molette vers I'avant. Ceci est trés pratique pour ne pas quitter une autre commande en
cours d'exécution ;

» Zoom arriére : maintenir un clic gauche et faire une fenétre avec la souris sur la zone qui doit
se retrouver au centre du zoom. Cette fonction est accessible directement de la souris en
actionnant la molette vers l'arriére. Ceci est trés pratique pour ne pas quitter une autre
commande en cours d'exécution ;

Nota : le zoom avant et arriére a partir de la molette est directif, il est centré sur la position du
curseur dans la fenétre carte.

» Zoom a la résolution native des pixels : pour un raster, effectue un zoom jusqu'a la limite de la
qualité de l'image (au-dela, I'image commence a se dégrader) ;

» Zoom sur l'emprise : fait apparaitre entierement toutes les couches "visibles" dans la fenétre
carte (les couches décochées dans la fenétre des couches ne sont pas prises en compte) ;

» Zoom sur la sélection : équivaut a un zoom sur I'étendue faisant apparaitre toutes les entités
sélectionnées (que ce soit par sélection directe ou requéte) ;

» Zoom sur la couche : équivaut au "zoom sur I'emprise" sur la couche sélectionnée dans la
fenétre des couches ;

» Zoom précédent et zoom suivant : pour aller et revenir sur les zooms qui viennent d'étre
effectués ;

» Nouvelle vue cartographique : permet d’afficher une nouvelle fenétre d’affichage de carte ;

A\

Nouveau signet : permet de créer un marque-page sur un emplacement géographique pour vy
revenir plus tard ;

> Liste des signets : permet d’afficher tous les signets crées sur le projet en cours ;

» Actualiser : permet de rafraichir I'affichage des couches dans la fenétre carte.

1:1000000 (&
1:500000 [

Il est possible aussi d'afficher les couches & une échelle donnée dans la fenétre e

N . V2 . . . , . . 1:50 000
carte. En bas a droite de I'écran, il existe une liste déroulante; il suffit de L2500
sélectionner I'échelle souhaitée. 1:5000

1:2 500
1:1000

Echelle  1:9

7RI

3.10.2. Outils signets
Fonction trés pratique pour retrouver immédiatement un zoom d'affichage dans la fenétre carte.

[0 (I

Zoon:ler sur Supprimer Exporter /
le signet . \
un signet Importer un

sélectionné ; . :
signet No‘uveau Liste des signets
/ signet existants

Nom

max X “ maxy SRID Dans le Projet
;706... 6896192,889.. 463829699706  6910368,640365 EPSG:2154
. 445634,706... 6896192,889... 463829,699706  6910368,640365 EPSG:2154

Caen =
QGIS... 558712,726... 6925589,505... 564777,724736 6930314,756000 EPSG:2154

Rouen

Nota : les signets ne sont pas spécifiques a un projet, ils sont conservés dans QGIS pour tous les projets.
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3.11. Enregistrer un fichier vecteur sous un autre format ou projection

Le fichier .tab (Mapinfo) des sites du conservatoire est en Lambert 2 étendu. Le but est de le convertir
en .shp projeté en Lambert 93. Pour cela, faire un clic droit sur la couche et choisir « Exporter » puis

« Sauvegarder les entités sous ».

7| [l Délimitations

v I:‘ Limite No Maontrer le décompte des entités
f| [l Fonds cartogr

V| I SCAN25T(
e Renommer la couche

=R (1) Zoomer sur la couche
Zoomer sur la sélection

=2 Montrer dans I'apercu
Copier la Couche

L] Dupliquer la couche

L Supprimer la couche
Sortir du Groupe

| Quvrir la table d'attributs

4/ Basculer en mode édition
Filtrer...
Définir I'échelle de visibilité

Définir le SCR v

Exporter
Styles » Sauvegarder les entités sélectionnées sous..,
Propriétés... Enregistrer dans un Fichier de Définition de Couche...
W - % Enregistrer comme fichier de style QGIS...
Une boite de dialogue s’ouvre :

QQ Enregistrer la couche vectorielle sous.. m X
Format | ESRI Shapefie 3 [ |
Nom de fichier [:]2
Nom de la couche
SR | epsc:2154 -RGF3 /Lambert-93 3 ~| &
Encodage UTF-8 >

v Ajouter les fichiers sauvegardés a la carte
p Sélectionner les champs a exporter et leurs options d'export

w Géométrie
Automatique
» Emprise (actuel : couche)
p Options de la couche
p Options personnalisables
Y

[1] Chaisir le format de sortie : ici, Esri Shapefile ;
[2] Choisir le chemin de destination ainsi que le nom du fichier ;

[3] Choisir le systéme de projection souhaite : ici Lambert 93 (code EPSG : 2154) ;

[4] Cliquer sur OK. La conversion est réalisée.

Remargque : il est également possible de spécifier un autre encodage (systéme de caractéres utilisé)

pour le fichier exporté (Ex : UTF8, WindowsLatin1, ...).
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4. REPRESENTATION DES DONNEES GEOGRAPHIQUES

PR . . g ' (2 *06I5 3.4.10-Madeira - QGIS
Dans IUtlllsatlon qUOtIdIenne d un Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées |nternet Traitement Aide

logiciel SIG, I'accés aux propriétés des  [1 RO LPL " RBPOPD R - EEE
couches SIG (en général vecteur) est @& Vo 2@ J -
tres fréquent. R - - 8. 6303~ -

« Wl [l Délimitatio [ Supprimer la couche

e z4 7 7 Couches @®
Le menu Propriétés est dépendant du V. 4 . v e .o
type de couche. ¥, EmEEmEE—— o B zoomersuwacouche
,ﬂ 5 "] Zoomer sur la sélection
f v [ Travaux 2 Montrer dans |'apercu
Pour accéder aux propriétés, clic-droit - Montre e décampte des entités
L °G . Copier la Couche
sur la couche > Propriétés. @, - ¥ O Contomss{  Renommerla couche
. . O ) Dupliquer a couche
Il est également possible de double- @ - 0 sites 2 2 Duptauer o couch
@
Va

cliquer directement sur la couche pour = ¥ Quvrirla table d'attributs

. - ° 4/ Basculer en mode édition
ouvrir le menu. ] ¢ Filter.

v D Limite Définir I'échelle de visibilité
-0 ;‘:ﬂdscmﬂ Définir le SCR »
Le menu Propriétés se compose de v O w Exporter '
deux éléments: les onglets et leurs
propriétés.
Connaitre rapidement les informations de la couche courante (format, chemin de stockage, Q Propriétés dela Rt gi
type de géométrie, encodage, emprise, propriétés des métadonnées, SCR, attributs, ...) = B symbole Unique

P -
Définir/modifier les paramétres de la couche vectorielle (nom affiché, g information [ Remplissage

. z : H [C] Remplissage simple
encodage, SCR, filtrer les données via le Constructeur de requéte) J&

Modifier I'apparence de la couche, couleur, transparence, & symbologie
épaisseur des traits, analyse thématique, ... |

Source

. . . . €3 Etiquettes
fthueter la couche suivant un champ attributaire sz

Ajouter une couche de graphiques par-dessus une couche (générer
diagramme en camembert, histogramme, avec texte

Fournit les informations sur les champs liés a la couche, aide a
les organiser et les renommer

Formulaire
d'attributs

Aide a configurer le formulaire a afficher lors de la création de
nouvelles entités Josnture

Joindre une table attributaire a une couche vecteur ﬂ Stockage ausifisire
Paramétrer des actions basées sur les attributs d’une entité __Jcy SIS
Propriétés des infobulles :

7

B sssichage
Propriétés de rendu de la couche vectorielle -
‘j" Rendu gradient gray 3fill hashed blac
plasma
Répertorie toutes variables disponibles au niveau de la couche Veristles gooe
i ¥ o o
Options pour créer et modifier un rapport de métadonnées sur la couche l Métadonnées .
L BN ]
Pour déclarer les dépendances des données entre les couches M oependances autline green outlinered  outline xpatt
Paramétres avancés pour la légende dans le canevas ou dans le composeur [Ty — —
d'impression
Propriétés de QGIS Server - 5 .
. . . Lot . N s
Options permettant de garantir la qualité des géométries numérisées YIS Eon -
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() Propriétés de la couche (3 Propnéte
'ri Information Propriétés d’une q Information
couche VECTEUR
J\Q Source — :@ Sotwce
?" Symbologie
Etiquettes l.hi
Transparence
Propriétés d'une — B
Diagrammes couche RASTEUR & Rendu
Vue 3D ~
n Métadonnées
Champs source =
Y Légende
Formulaire
e 88 ois server
Jointure
Stockage auxiliaire
4.1. Utilisation des seuils de Zoom

L'utilisation des seuils de zoom permet d'afficher certaines couches uniquement lorsqu’une certaine
échelle est atteinte. C'est trés utile pour alléger le fonctionnement du logiciel (exemple lors de
I’affichage d’un parcellaire, d'une commune ou toutes les communes d'une région).

() Propriétés de I couche - departements_normands | Rendu m X

| w|\v| visibilité dépendante de Féchelle | 7

Minimum (exdusif) Maximum (inclusif)
R QI re— gk

V| Simplifier la géométrie

Information
Source

” symbologie
: 4 Remarque :La simplification dynamique des entités peut accélérer le rendu, mais peut aussi provoquer des incohérences dans certains cas

ét\qu ettes Seuil de simplification (les valeurs hautes donnent une plus grande simplification) 1,00 | pixels

. Algorithme de simplification Distance =

Diagrammes

Faire se réaliser |a simplification par le fournisseur de données lorsque c'est possible (Non supporté)

Vue 3| . . = 5 od :

itz Echelle maximale & laquelle le calque peut &tre simplifié (la simplification s'opérera toujours 3 1:1) | 111 -

Champs source . . - - 3
Force 'affichage de |a couche en tant que raster (résultat pouvant produire une plus faible taille de fichier)

Formulaire

. Rafraichir la couche toutes les (secondes) | 0,00
d'attributs

- Actualiser la couche lors de la notification Seulement si le message est
Jointure

(L!G) Actions
- Affichage

rz=

Variables

! Métadonnées
M Dependances

Légende

A qois server | stye - oK Annuler Appliquer pide

[1] ouvrir la fenétre propriété de la couche concernée puis aller dans I'onglet « Rendu » ;

[2] Cocher I'option « Utiliser le Rendu dépendant de la mise a I'échelle » ;

[3] Définir le minimum et le maximum de I'échelle a laquelle la couche devra s’afficher (ici la
couche s'affichera uniquement lorsque I'échelle sera inférieure au 1 / 30 000¢).
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4.2, Représentation des données d’une couche raster

Dans les propriétés de la couche (onglet « Symbologie ») il est possible de changer I'apparence d’un

fichier raster.
Exemple d’un raster en noir et blanc :

G} Propnétés de la couche - sitm_37_02 | Symbologie

Fixe les valeurs minimum (0) et maximum (255)

du noir vers le blanc w Rendu des bandes raster

Type de rendu  Bande grse uniue -

Bande groe Bande 1

Onglet contrélant la transparence du raster Décradé de coclesr | ok vers bianc
Mn 0 Max 255

m Etirer jusqu’au MinMax -

Fas o amélioration

Fagon dont sont prises en compte les valeurs

min et max Etirer jusqu’au MinMax

§ " Rendu ;
Etirer et couper jusqu'au MinMax
MR Pyramides ) Paramitres d_COUPEtIIQUM MinMax

:

Légende

188 acis sen v Rendu de la couleur

Made de fusion | Normal -
Luminosité — 1] +| | Contraste
Sabrstion — e— 0 3| DégradédeGris | OFf -

Tente Colorser * Force

w Ré-échantillonage
Zoom avant | Plus proche voisn ~ | amiére | Plus proche voisin = | Suréchantllonnage 200

Miniature Légende Palette

Exemple avec
“Etirer jusqu’au MinMax™
(min1 = 186 et maxi = 255)

Exemple avec
“Pas d’amélioration”
(sans prise en compte

des mini-maxi)

Exemple d’un raster couleur :

-

Possible de fixer les valeurs minimum (0) et

w Rendu des bandes raster
maximum (255) pour chaque bande

@ information Type de rendu | Coulewr 3 bandes multiples—
== ™
"‘t\\ Source Bande rouge Bande 1 o "
3 w[3s— 7 Max 222.612
.’ Symbologie S —rk
Bande verte - Tion renseigné” o

u Transparence _"/
= Mn Max
u Histogramme wm-’;‘m,w by

’ Mn Max

35
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Représentation des données géographiques

= b
w Rendu des bandes raster =
Information Type de & 1P : 4 7 4 = |
Bande Bande 1 -
Min -13 Max k-
v Paramétres de valeurs Min/Max \\ /
Déil s TilSaninic \ Valeurs min et
: max contenues
Mm' de 20 5 -ls80 =
coupe dans le raster
® Mn [max
Moyenne +/-
) déviston standard | 290 ¥
Choix du mode
e R Statistiques de lemprise Raster enbier -
d’interpolation
des couleurs g ity o ]
Choix de Interpolation T Uinéare -
palette de Palette de couleur [ - . -
couleur Suffixe de létquette dunité

Les valeurs seuil
peuvent étre
modifiées en .

double-cliquant

Les couleurs
sontaussi ~
modifiables 2496666646,
.—‘\ s
Mode | Intervalle égal ~
Classer | |
Ecarter les valeurs en dehors de b plage

» Rendu de la couleur
Style >

Résultat avec interpolation "Linéaire"

Classes 7 =
Choix du nombre de _—
5 H - ™

~ classes a afficher —

Résultat avec interpolation "Discret"
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4.3.

Représentation des données d’une couche vecteur

L'onglet Symbologie offre un outil pour symboliser

les données vectorielles. Style de Couche

P4

Il se compose de plusieurs propriétés et il differe TR S

. . .’ = Symbole Unique
pour une couche «point», «ligne» ou
~ @ Symbole
« p0|yg0ne ». © Symbole sin
O Symbole sin
Remarque: La symbologie est accessible
directement depuis: Panneau de couches >
Panneau Style de Couche. Cela permet de modifier &

rapidement les couleurs ou remplissage des
symboles.

Unité | Milimétre

Couleur

Exemple 1 avec la symbologie a un niveau d’un point :

(2 Propriétés de la couche - 27BRI_travaux_points | Symbologie

A = Symbole Unique

Panneaux
Panneau Annuler/Refaire
Panneau Boite a outils de traitements
Panneau Couches
Panneau Echelle de la tuile
Panneau Explorateur
Panneau Explorateur (2)
Panneau Information GPS
Panneau Journal des messages
Panneau Mumérisation avancée
Panneau Ordre des couches
V| Panneau Signets spatiaux

Panneau Statistiques

Panneau Style de Couche

Panneau Visualiseur de Résultats

Panneau Vue d'ensemble

q Information ~ © Symbole .
O Symbole simple Accés aux analyses thématiques
‘I\S\ Source T
O
‘ Symbologie \
Premier niveau de modification
{3 Etiquettes
Diagrammes & Niveau de transparence du symbole Couleur de remplissage du symbole
Ng Vue3D Unité | MBmétre -
té 100,0% -
ﬁ Champs source Couk [+
Taille du symbole Talle | 2,00000 &
et angle de
rotation Rotation 0,00 ° a F;.-
s mboles - L. L4
ﬂ Stockage auxiliaire STl s a =
k3 O @) e S -
Actions
Affichage dot yellow effect drop gray 1dot gray 2 dot gray 3 dot gray 4 dot
= shadow
e o Choix du symbole
Variables O B + @ @ ® -
Métadonnées Sauvegarde le symbole dans la bibliothéque de styles Ervegistrer le symbole | | Avancé ~
Dépendances w Rendu de couche Niveau de transparence de la couche
Opacité 100,0% &
Gestion de )
Couche Entité Pour activer des
I'apparence des Mode de fusion :
PP . Normal * | Normal niveaux de symbole .
couches et | et définirla légende
superposition A
:e pb' 1 Bl en fonction de la
es objets Conbale de Torche de recahi des entitis taille des données
Style e oK Annuler Appliquer Aide
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Exemple 2 avec la symbologie a deux niveaux d’un point :

(2 Propriétés de la couche - 27BRI_travaux_points | Symbologie -] X

. = Symbole Unique v
q Information ¥ @ Symbole

© Symbole simple
J\Q Source O symbele simple
& symbologie e oot
: Deuxieme niveau de modification Possibilité d'associer plusieurs symboles,

@3 Etiquettes de préciser I'ordre d'affichage et de

- verrouiller le symbole obtenu

Diagrammes B=(3 | A

Type de symbole Symbole simple o -
Pour les polygones, possibilité d'utiliser
Taile 4,000000 une image comme texture de fond e
Formulaire Couleur de remplissage - €
d'attributs =
Coulew de trait . JqK=t
Jointure =
¢ Style de trait | = Ligne continue K =5
ﬂ Stockage auxiliaire T
Largeur de trait 0,400000 € || | Millimétre v | <
,® Actions _ =)
Style de jointure B Oblique > €
Affichage Rotation 0,00° - ‘;'
/" Rendu X |0,000000 : =
Décalage A — Millmétre A =5
Variables ¥ |0,000000 s
p Centre vertical | -~ €
Métadonnées Point dancrage :
Centre horizontal |G
Dépendances ——

Legende HO@®AAXTO+FX I[P @
0 a o I:l h A h! Les symboles apparaissant ici sont e

différents en fonction du type de

svmbole choisi
H Numérnsation L

QGIS Server

Tous les paramétres peuvent étre
V| Activer la couche €=, Effets définis & partir d'un champ de la
table d'attributs de la couche

» Rendu de couche
Style o OK Annuler Appliquer Aide

Ces 2 exemples sont valables pour les couches de lignes et de polygones.

Menu « Style » : (détaillé plus loin. Cf. §4.3.14)
Le style est la combinaison de toutes les propriétés de la couche (symbologie, étiquetage, ...).

Charger le style... Pour charger un style sauvegardé et choisir les catégories a

sauvegarder pour ce style (symbologie, étiquettes, champs, ...)
Enregistrer le style...

Pour enregistrer un style comme fichier de style et I'appliquer ultérieurement
Enregistrer par défaut

2 Pour enregistrer le style d'une couche par défaut, avec lequel

Restaurer le style par défaut elle s'ouvrira dans les autres projets
Ajouter... Pour appliquer le style par défaut la couche

. Pour ajouter un nouveau style pour la couche dans le projet
Renommer 'actuel... ) style po

V| défaut Pour renommer le style actuel de la couche

|Ll Liste des styles pouvant étre appliqués a une couche
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Type de rendu dentités :

Symbole Unique

Le moteur de rendu permet de dessiner chaque entité avec le
, L. . Catégorisé
symbole correct. Pour tous les types de géométries, il y a 4 types Cradué
rague

de rendu communs : symbole unique, catégorisé, gradué, basé sur Ensemble de régles

des régles. Déplacement de point

Jo <o 10 Og0 Agd Ogd

Pour les couches de points, le déplacement de point, le groupe de Groupe de points

points et la carte de chaleur sont disponibles. I O A
~ . s Polygones inversés
Pour les couches de polygones peuvent étre affichés en 2.5D et en E va
25D
]

polygones inversés.

» Symbole Unique
Il est utilisé pour définir et représente toutes les entités de maniére unique ; (ex: idéal pour une
couche de limite de commune).

» Aucun symbole
C’est un cas particulier du rendu en Symbole unique car il applique le méme style a toutes les entités.
Ici, aucun symbole ne sera dessiné mais les étiquettes, diagrammes, et tout ce qui ne concerne pas les
symboles seront affichés. Cela permet de faire un raccourci pour les couches dont vous voulez afficher
uniqguement les étiquettes et évite de générer des symboles avec bordure et remplissage transparents.

» Catégorisé
Il représente toutes les entités d'une couche classées par catégorie qui dépend de la valeur d'un
attribut donné. On I'appelle également une analyse thématique (cf §4.3.5).

» Gradué
Il représente toutes les entités avec un symbole dont la couleur refléte la plage d'appartenance d'une

valeur d'un attribut donné (cet attribut est obligatoirement numérique). Cela permet de visualiser des
classes ordonnées de valeurs (ex : 0 a 50, 51 a 100, 101 a 150...). Il permet donc de faire varier la taille
et/ou la couleur du symbole suivant la classe de valeurs de I'entité.

» Ensemble de régles
Il est utilisé pour afficher toutes les entités d'une couche en utilisant un ensemble de regles prédéfinies
dont I'aspect refléte la maniére dont une entité a été classée en fonction de ses attributs.

» Déplacement de points
Ce rendu permet de visualiser tous les points d'une couche méme s'ils se superposent. lls sont répartis
autour d'un symbole central, soit en anneau, soit en anneaux concentriques, soit en grille.

» Groupe de points
Ce rendu regroupe les points proches (suivant une distance spécifiée) en un seul symbole. Il est alors
possible de choisir des sous-modes de rendu parmi Symbole unique, Gradué, Catégorisé, Ensemble de
régles, 2,5D.

» Carte de chaleur
Utilisé pour créer des cartes de chaleur dynamiques et en temps réel pour des couches (multi-)points.

» Polygones inversés
Il permet de définir un symbole a appliquer a I'extérieur des polygones de la couche. Il est également
possible de choisir des sous-modes de rendu.

» 2,5D
Ce rendu permet de créer un effet 2,5D sur les entités de la couche. Aprés avoir défini le style 2,5D, il
est possible de le convertir en un autre rendu, dans lequel la 2,5D sera conservée.
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Effets :

Les effets d’affichage sont une option puissante de QGIS, permettant d’améliorer le rendu de couche.
w Rendu de couche

Opadité 1 100,0% =

. Couche Entité
Mode de fusion » " - [ " =
I effets ]

Contréle de lordre de rendu des entités

Style - oK Annuler Appliquer Aide

Quatre options sont disponibles: Source, Luminescence interne, Luminescence externe, Ombre
intérieure ou Ombre portée. Elles peuvent étre personnalisées par changement du type d’effet,
d’opacité, mode de fusion et dessin.

(Q Propriétés des Effets m X

Luminescence interne
Ombre intérieure

(4 Source
Luminescence externe
Ombre portée

| |=| AWV

Type deffet Source v
Opacité esseee—————— || 100,0% :;
Mode de fusion A Normal v

Mode dessin Effectuer le rendu et modifier v

4.3.1. Information sur les attributs d’une entité
Lorsqu’une couche vectorielle ou WFS est sélectionnée, utiliser I'outil d’information sur les objets
graphiques de la maniére suivante, afin d’accéder aux données associées :

e
Activation de I'outil H
Information - : bt
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2 - sélection de

Enié [vsour -. T'entité dans la
| D ooR T asou0ss couche choisie
| - (Deérve) ) -
&) (Actions)

| ID_BOCARTO 350000025

NOM_COMM DOMLOUP

5 commmeseoie | 3 1 cONSUltation

X_COMMUNE 361454

Y_COMMUNE 6784426 des donnees

SUPERFICE 1891 o 1 y

POPLLATION associées a l'objet

Il est possible de copier les données affichées pour les insérer dans un fichier de type tableur tel que
Excel ou LibreOffice Calc :

[ e Copier & Ouvrir un nouveau fichier
EEEIEEIEE Calc et faire "Coller"
Ir T
[El:_::uus $OC 635 Hcopier ica rénitats consie preses paper. | ] (g = —
- lt?l Dérve) | Impocter
oy v— =
_BOCARTO 350000055 | : | Aavie |
%?:ﬂ 35096 | Langye Par d-'l...g_- Frangan France) |;| | PSSl
:‘:mﬂ mm H A pati de s igne 1 = '_T] e
Y_COMMLINE 6784426 Options de séparatour
sPERFICE 1891 |
: m :’H'W 0 Largeur fise
. MSET_ARR @ Sipawd par
HCM_DEPT :.I.l‘-le ¥ Tabulaticn ] Wirguie 7] utres
_RESION Bemce I Bointevingule [] Epace |
_ BTG 5 T Fusicnner ks stparateus Separstenr de tege =] :
Mode | Courhe actusle | * | Ourr s frmuiare asbnatiqusnent Autres cptions |
v (BB_= e | s [Nota : masquer la premiére colon'nel
. E. qui contient la géométrie de 'entité

Résultat :
© EAE = f
[ A I B S— ] | E [ 3 G H 1 ] K L [
"1 _ID_EDCARTO NOM_COMM INSEE_COMM STATUT X_COMMUNE_Y_COMMUNE SUPERFICE POPULATION INSEE_CANT NSEE_ARR NOM_DEPT  INSEE_DEPT NOM_REGION
2| 350000095D0MLOUP | 35099 Commune simple FE14 6784426 1891 3000 i JILE ETVILANE 35 BRETAGHE
?
4.3.2. Outils d’analyses simples

Ces outils permettent d’effectuer des analyses simples sur des couches vectorielles ou WFS, du type
« Lister les valeurs uniques » d’un champ attributaire ou « Statistiques basiques » sur un champ
attributaire (moyenne, somme, etc.).
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D14 Raster Basededonnées [nternet Traitement Aide

[ Vérifier les géométries... L:;; U_Ej E a :Q;s A y_& - B

W Vérificateur de topologie

%] QuickOsM » -

QOutils de géotraitement »

Outils de géométrie vl

Outils d'analyse > “;.(;_I.nterscct-iw\s c;e_l.i.gnes...

Outils de gestion de données » | &3 Coordonnée(s) moyenne(s)

Qutils de recherche »| F Statistiques basiques pour les champs... -
#3 Compter les points dans les polygones... MH_"“';-.» Outils d'analyse

5 y . | traités ci-aprés

B Matrice des distances... e

- = Liste les valeurs uniques...
# Analyse du plus proche voisin...

) Somme des longueurs des lignes...

Liste les valeurs uniques :
[1] Choix de la couche a interroger ;
[2] Choix du champ a interroger ;
[3] Exécuter ;
[4] Résultats listés dans la fenétre (visibles également sous forme de couche temporaire dans

I'interface graphique).

(@ Liste les valeurs uniques [=-] *
L]
Paramétres | Joumnal Liste les valeurs
Couche source uniques
(9 278R1_travaux_polyg [EPSG:2154] 1 |l 9 Cet algorithme génére un rapport
- - - contenant des infon ;
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement les valeurs Lniques @ Sélection mubtiple = »
Champ(s) cble dans un attribut
5) attributs) dune
0 éléments selectionnés vectoriele.
Valeurs Uniques
[Créer une couche temporaire] 2
V' Ouvrir le fichier en sortie aprés lexécution de l'algorithme
Rapport HTML
[Enregistrer dans un fichier temporaire]
Poramites | Joumal !
- Ta
BESSING '.:l':m,:ulr:-mu-ri’z-n:m,:.\ -
* STLLE-LA-FOSCE; CRAICKESSLE *
AT LY FAISLES:T 3 Leg-TH-
BRAY, VESLY. J CANIEY ey
; LIVASOT-PAYS~0* ADGE: DOUDEVILLE: SAINT-
TagaT taLx: aATNTE
VEREON; BAINTREVILLE LA *
*CHAFELLE~D0-BO16-DES- FAVLX, CRAILLOUL: BOSAY; LES CRESMAYSILE °*
“FxvaIL TLLETTELE ¢
INNE, LE PIN-LA-CARDNNT, PETIT-COURCENT,LE *
xs . DONIETAN; BASLY. LT * =
*CAMBE, TORTINAY, BARC, ATVIERS, FONTAIKL- 3501+ 3007, WOUTS D€ * Annuler
*SIDNME;LE NOULME:BELLE VIE DN - =
3 | Exéouter | Fermer Aide
ATLEVATER-

TSLES-BARD ax; -pu-gEz;
EAINTE-CESTRUDE, BOIS-LE-301, CUESY. L' OALL-D' DOOUVES,
AURE; BOTS-ARKATLT}

Charpement des couches de résutat 4

Une sorte HTML 8 £4 pénérée par cet algonme.
Quvres la fendtre de résitats pour la virifer. -

Statistiques basiques :
[1] Choix de la couche a interroger ;
[1*] Possibilité de calculs uniqguement sur les entités sélectionnées ;
[2] Choix du champ utilisé pour le calcul ;
[3] Choix du format du résultat ;
[4] Exécuter ;
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[5] Résultats listés dans la fenétre.

(2 statistiques basiques pour les champs = X
= » - -
Paramétres | Journal Statistiques
Couche source basiques pour les

communes [EPSG:2154] 1~ champs

Champ pour le calcul des statistiques
abe depart ¥
Statistiques

Ignorer la sortie
Enregistrer dans un fichier temporair

Enregistrer vers un fichier...

i | [— ¥ Changer I'encodage du fichier (Syste
Exécuton terminde en 0. 35 secondes :
Résuitats: C
i
0%
Exécuter comme processus de lot... L | Exéauter Fermer Aide
Statistiques @6
communes - L'outil de Statistiques basiques pour les champs est aussi accessible
abe depart ~ & depuis le Panneau de couches, clic droit > Panneau Statistiques.

isti Val , N .
Statitique. . |Velews Les étapes sont les mémes que ci-dessus :

Nombre 2651

Choix de la couche ;
Compte (distinct) 5

Choix du champ ;

Compte (manquant) 0

Résultats sous forme d’un tableau ;

Minimum 14

: Statistiques uniquement sur entités sélectionnés.
Maximum 76

Longueur minimale 2

Longueur maximale 2

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement 1A -~

Lorsqu’une méme couche est ouverte plusieurs fois dans QGIS, ou que deux couches ont le méme nom
de fichier, il faut donner un nom différent dans I'afficheur. Dans le cas contraire, la fonction
« Statistiques basiques » ne permettra pas de distinguer les couches entre elles, surtout s’il y en a une
avec une sélection ou un filtre par exemple.
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4.3.3. Mesures (distances, aires, angles)

5= Mesurer une aire Cirl+Maj+]
F'd

Mesurer un angle

Une fois I'outil choisi dans la barre d’outils, et le point de départ de la mesure sélectionné (clic gauche),
la fenétre suivante apparait (Exemple avec une mesure d’une longueur) :

Mesure effectuée sur  Mesure ﬂ
le SCR de la couche ™ Longueur de chaque segment
Segments [métres) _~ dessiné lors de la prise de mesure
203631,196
198362,846
93399,930
56967,565
255773,827
Unités de mesure utilisées (par
o sos135.304m | T — '
—= défaut, celle du SCR de la couche)
v Info kilomeétres
pied
i Les calculs sont basés sur:
|nf0m:lBtIOI'lS surles 3 * Le cakul eipsoidal du projet est sélectionné, | Y275
paramétres de calcul * Les coordonnées sont transformées vers Teli{ miles

(Phoebe2000), et la distance est calculée enm
miles nautiques

Nouveau Configuration Fermer | Centimétres
' millimetres

L'outil permet de mesurer un cheminement et pas seulement une distance entre deux points. Il suffit
de continuer a sélectionner des points par "clic gauche". Les différents segments du cheminement
s’affichent dans la fenétre ci-dessus avec leur longueur respective.

Pour terminer la mesure, il faut effectuer un "clic droit" sur le dernier point (idem pour les aires et les
angles). Le total des segments est calculé automatiquement.

Ensuite, cliquer sur "Nouveau" pour commencer une nouvelle mesure, ou sur "Fermer" pour fermer la
fenétre.

Nota : afin d'obtenir des mesures précises entre les entités, il faut

Préférences

Extension Vecteur Raster Base

au préalable définir les options d'accrochage du curseur : Profils wtilisateurs g
24 Gestionnaire de style...
—'5 Projections personnalisées...

Méthode 1 :
» Menu Préférences > Options ;

 Raccourcis clavier...

* Personnalisation de l'interface...

a

> Onglet Numérisation > Activer I'accrochage par défaut > RS

Régler les tolérances d’accrochage et rayon de recherche.

Outils

cartographiques ¥ Acerochage
q Cotilees V' Activer laccrochage par défaut
vgh Sty Mode d'accrochage par défaut Sommet >
2 Tolérance d'acorochage 10,00000 ~| | pixels =
_ Mises en pages Rayen de recherche pour édition des sommets 10,00000 | | pxels =
ﬁq GDAL Afficher la fendtre principale en tant que (redémarrage nécessaire) Dialogue v
Variables Couleur du marqueur dacrochage . -
Afficher les info-bulles d'acorochage

a Authentification

' Activer laccrochage sur les entités invisibles (non visibles sur le canevas de la carte)
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Méthode 2 : ‘§||E‘ W [0 2lox  ~ ”?"Y

> Activer la barre d‘outils Accrochage ;

p
" Toutes les couches

. . , .
» Ouvrir les options d’accrochage ; \/ Couche active

» Dans la nouvelle fenétre, choisir les couches a ‘& Configuration avancée
accrocher, régler le mode d’accrochage (sur les Ouvrir les options d'accrochage...

sommets, sur les segments ou sur les sommets
+ segments) et fixer la tolérance (souvent 10 a 12 pixels) :

; Couche(s) a accrocher / Mode d’accrochage
@ Paramétres & accrochage du projet .-'lJ = x|
9 | % C?ép:mnm_ v Edton gae g L
Cooche/f Type )} Tolérance ~.  Unités Eviter les intersections  *
- /'?i Exemples HM"M.“__
™1 sommet et 16y, | prrei . st
* W B Tva . Tolérance de position du curseur
o sommet 12 porets ’ . .
v © 27BRI_travaux_points sommet 2 perets par rapport a I'entité a sélectionner
° sommet et seg... 10 pouels
sommet L} pouels |
sommet et seg-. 10 poels |
v i 2TBRI_travaux_polyg sommet 12 porels
sommet et seg... 10 paes

v B N Conteam citer dii CanhS

4.3.4. Rendu Symbole Unique

Méthode rapide :
Pour simplement changer la couleur déja appliquée et/ou charger un style déja existant :

(2 Propriétés de la couche - communes | Symbologie = X
“ = Symbole Unique -

@ rrormation B Rempiissage | sélectionner le niveau de symbole a modifier

|| Remplissage simple

'{«1\ Source

Etiquettes

Diagrammes &

Vue 3D Unité | Milimétre -
Opadité 100,0% -

Champs source Coul 13

Formulaire 2 Cliquer sur le pavé de couleur pour choisir une nouvelle couleur ou ...

d'attributs

Jointure

Stockage 1 Tous les symboles a~| 2%

auxiliaire . ‘

Actions - - - -

Affichage simple orange simple pink fill  simple purplefill  simplered fill  simple yellow fill  topo building

fill
< ... choisir un style déja

Rendu n - . rpgd N
existant dans la bibliothéque

Variables -
Enregistrer le symbole Avancé ~

l‘ Métadonnées
b Rendu de couche 4 Appliquer et OK
& Dépendances Stje | oK Annuler Appliquer Aide
)

ul
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Méthode approfondie :
[1] Cliquer sur Remplissage simple pour afficher plus d'options :

() Propriétés de la couche - communes | Symbologie o X
- = Symbole Unique -
ri Information M LR_emme—

D Remplissage simple 1
‘l\:\\ Source
d Symbologie
€I Etiquettes
Diagrammes o 2 || &
“' Vue 3D Type de symbole Remplissage simple -
E Champs source 2 Couleur de remplissage v ‘z‘.
] Formulaire Style de remplissage -Conmue - f.'
=l d'attributs o
Couleur de trait . - =L
Jointure
L Stockage E'Largeu’detrait 0,260000 @ 2| | MBimétre ~ | €
& auxiliaire —
@ Style de trait — Ligne continue - | 4=L
X Actions :
e Style de jointure ) Oblique - | &
, Affichage x | 0,000000 -
» Décalage — | Milimétre ¥
¢' Rendu ¥ | 0,000000 =
Variables N
V| Activer la couche (=] Effets

I~ Métadonnées
m Dépendances

P Rendu de couche

[2] Modifier la couleur et le style du remplissage (aucun ou continu, 6 types de hachure, 7
types densités de points) ;

[3] Modifier les paramétres de bordure : couleur, largeur de trait, style (continu, aucun trait,
tirets, pointillés, ...) ;

[4] Appliquer et OK pour la prise en compte des nouveaux réglages.

En plus du remplissage simple, 8 autres types de remplissage sont disponibles, ainsi que 3 types de
bordures :

Remplissage de centroide
Générateur de géométrie
Remplizsage en dégradé

Motif de lignes

Motif de points

Remplissage image raster
Remplissage S5V

Remplissage dégradé suivant la forme
Bordure : Fléche

Bordure : Ligne de symboles

Bordure : Ligne simple

46



. AL N

S e e e

Représentation des données géographiques

Voici un apercu des différents types de remplissage :

Remplissage de centroide = :

Seuls les centroides (= centre de gravité) de polygones sont représentés (ici
les départements de Franche - Comté). La position du marqueur peut ne pas :
étre le vrai centre de gravité de I'entité. Pour le centroide exact, utiliser le
générateur de géométrie. ’

Générateur de géométrie

Permet d’utiliser une ‘expression syntaxe’ pour générer une géométrie a la volée pendant le processus
de rendu. La géométrie résultante ne correspond pas nécessairement au type de géométrie d’origine.

Remplissage en dégradé

Utilise un dégradé radial, linéaire ou conique, basé sur de simples dégradés
bicolores, ou sur un gradient prédéfini d’'une palette de couleur (ici les
départements normands).

Motif de ligne

Rempli le polygone avec un motif de hachures. Il est possible de choisir I'espacement
entre les lignes, I'orientation, la couleur des hachures ainsi qu’un décalage par
rapport aux limites de I'entité.

Motif de point
Rempli les polygones avec des pois. Il est possible de choisir I'espacement entre les
pois, leur couleur ainsi qu’un décalage par rapport aux limites de I'entité.

®ees oo
L BN

: -

-0 0B OO O dES

e 0O 0 OO0 O Q0O LS
LI B B B O B O I ]
*Te 0RO ROOOE O QL

Lk 2
LA L

Remplissage SVG
Les polygones sont remplis avec des images au format SVG>.

o e o o

: e ™ £ =t
Remplissage dégradé suivant la forme L Y - ]

Cette option a mis en mémoire tampon un remplissage dégradé. Ce
dégradé est tracé a partir de la limite du polygone vers son centre. e
La distance entre limite et ombre peut étre modifiée.

> Le Scalable Vector Graphics ou SVG (en francais « graphique vectoriel adaptable »), est un format d'image vectorielle.
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Remplissage simple
C'est le mode de rendu le plus utilisé. Les polygones sont remplis avec un aplat de

couleur.

Bordure : Fleche
Utilise une ligne symbole fleche pour représenter la limite du polygone.

Bordure : Ligne de symbole
Les lignes des polygones sont représentées avec une succession de symbole dont on peut
modifier le type, la taille et I'espacement. Cette symbologie est aussi utilisable pour des

polylignes.

o
al
. . 3 )
Bordure : Ligne simple 1 :.a

I s'agit de dessiner des lignes continues ou pointillées dont on peut régler lalargeur,  ¢* 4 -
-

la couleur, et la taille des pointillées et leur espacement. © g,
X ¢
W

Il est possible de superposer plusieurs styles pour créer une symbologie complexe :

(@ Propriétés de la couche - communes copier | Symbologie m x "\i'
Q = Symbole Unique - |
- - |
G‘ Information M Remplissage
v Motif de lignes
J\g Source Remplissage simple
. — Ligne simple
& symbologie
@7 Eriquettes
- Y
4 Diagrammes &= 2| 03| alVY
R
g VuedD Type de symbole Remplissage simple ~
E Champs source Couleur de remplissage ~ &
Formulaire Style de rempissage | [l continue ME="
=l d'attributs
Couleur de trait ~ €
Jointure
| S Largeur de trait 0,260000 @ 2| miimétre - | €&
auxiliaire
@ HHaE Style de trait Ligne continue ~| €
Actions
) Style de jointure ) Oblique K=
- Affichage x | 0,000000 a
Décalage Milimgtre -
& Rendu y | 0,000000 N
Variables
V| Activer la couche 4=, Effets
I Métadonnées
P Rendu de couche
B oepencinces
= Style - | oK | Annuer Appliquer Aide

Un style complexe peut étre composé de plusieurs motifs. Ici 3 motifs ont été superposés :
Un motif de ligne hachuré en diagonal (vert), superposé sur un remplissage simple (bleu) et une

bordure en ligne simple (rose).
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Si cette fonction gére I'affichage « simple », elle permet aussi d'effectuer des analyses thématiques a
partir d'un attribut ou d'un assemblage d'attributs (expression). L'exemple ci-dessous a pour objectif
de représenter la population des communes par un symbole proportionnel :

- N_COMMUNE_BDC_035 | Style [ om

T Symbole Unique | =

Type de symbole Rempissace de centraice
L Forcer le point éans Iz palygone
un symbaole pour la
représentation proportionnelle B[ .
S S permet de représenter une
i e couche polygone par le
! R centroide de chaque entité
un symbole pour conserver| | .
T Rempi: simpla
le contour des communes G i

-:‘_ - 3 #s | N | | Enregistrer

- N_COMMUNE_8DC_035 | Style [ 2 l
F symhole Unique | v / Niveaux de symbcj cocher [
urité Wiimétre 5 = ——
{3
Tansoaience 0% (————— X Activer les niveaux de symbole
e ) - " 1| Définitlordre de lequel les symboles de couches sont affichés.
: Le chiffre indigue & quel passe de rendu sera dessiné la couche.
Syrboles dans ke groupe —
REROE:" I | Couche 0 Couche 1 |
| [o < ! 1 |
£ ® Remplissage ce centroids + ] 7 " ¢ 4 ‘E‘ r 0 |® 1
| 5 ® Marker airport  arrow capital drde city diamond  ellig R : b l
- @ Symboke smple = * be g * A 3 Symbole sym ? €
i cercile
|| Remplissage smple square star star? star3  triangle triangle2 ap]-at P
| oK Annuler
# =|[ |[2][#] swswe || pour fixer le niveau entre les deux | | — T double-clic pour
 Rendu de couchs symboles (dans I'exemple, tous les [ it L entrer le niveau
5 Champ derotation ¥ o
Transparerce dla couche U—cercles doivent se trouver au-dessus| i seproporion® (exemple : 1 est au-
o ' de l'aplat) dessus de 0. ...)

* Symbole Unique  ~

Type de symbole Symbale simple
. Coueurs Remplissage _t] @ Bordure
Taill 2,000000

Valewrs définies par des données

Style de bordure externs Ligne continue

=-[o] F

Zl- @ Remplissage de centroide

Description
Largeur de bordure externe | 0,000000 Champs dattnbut

Type de champ :double ID_BDCARTO  (entier {nt))

: Ande 0,00 = Expression X_COMMUNE  (entier (nt))
® Harker ) - = Editer Y_COMMUNE  (entier (int})
) e Décalage ¥, 0000000 .000000 - Coller SUPERFICE  (entier (irt))
. Point d'ancrage Centre horizontal - @ Centre vertical POFULATION _(entier (int))
i I_ Remplissage simple
@F ¢ o+ X At > D w HI

choisir le symbole et cliquer _ i . i
sur les parameétres de la taille choisir l'attribut ou cliquer sur "Editer" pour
entrer une expression pour la proportion
(cf. ci-apreés)

Nota : seuls les attributs "entiers" ou "réels"
sont proposes

Fonction « Editer » : par exemple pour diviser la population par 100 pour ne pas obtenir de cercles trop
gros.
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. — .
/. Constructeur de chaine d'expression m
e
Expression Editeur de fonction
Expression Fonctions
={[+]- [l =]l~llull¢]la] [recherche Champ [«]

"POPULATION™ J 100 =1~ Enregistrement

:[ Double-cliquez sur le nom du champ pour lajouter a

\ #- Custom l'expression.
- Expressions FR + )
% Reference | | Faites un clic droit sur le nom du champ pour accéder
=) Champs et valeurs | | aux options de chargement de s€s valeurs unigues.
ID_BDCARTO = | =)
\ NOM_COMM i k3
\ INSEE_COMM :
ic sur STATUT s
double-clic sur le champ -
W : X_COMMUNE
pour qu il apparaisse ¥_COMMUNE
dans la formule ci-dessus SUPERFICIE
INSEE_CANT
INSEE_ARR
NOM_DEPT
INSEE_DEPT -
e : T NOM_REGION -
J—: |—]—| i INSEE_REC! - Charger les valeurs uniques Toutes 10 valeurs
| Apercu durésultat : 50 S == -
! l OK Annuler
Résultat :
IMPORTANT : cette fonction ne génére
pas les cercles dans la légende du
composeur d'mmpression. Seul l'aplat,
pour lequel il n'y a pas eu de Source de
éfiition des propriétés, figurera.
définition des propriétés, figur
Légende
] N_COMMUNE_BDC_035
4.3.5. Rendu Catégorisé

Fonctionne sur tous types de colonnes (numérique ou texte). L'objectif est de distinguer chaque

attribut contenu dans un champ donné. Il permet de :

» Sélectionner un champ existant ;

> Saisir ou construire une expression a l'aide du « Calculateur d’expression » (comparer,

combiner différents champs, faire un calcul, transformer des valeurs continues en classes

discrétes, combiner plusieurs valeurs discrétes en 1 catégorie ;

» Choisir le symbole de base pour chaque classe ;

» Choisir les couleurs appliquées.

Le bouton Classer permet de générer les classes pour toutes les valeurs différentes trouvées dans le

champ de la table attributaire. Un clic droit permet de Copier, Coller, Modifier la couleur, Modifier

I'opacité, Modifier I'unité de sortie.
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Editer Wue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnée Internet MMQGIS  Traitements  Aide
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DEROR {0 L Lo NPPLRAAR &8
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(e
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: - ecosystémes alluviaux
gites & chiroptéres
landes, fruticées et prairies
milieux variés
- . pelouses séches
. tourbiéres et marais
perimetre

H \_@ BM Faune Flore
B[ | [ ocapation du sol
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- (% \_@ Orthophotos
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-

H-E-H

Parcourir Couches
Vahue Tool
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Graph Options

[] Dedmals s

‘ Layer | Valug

Astuce : Lors d'une analyse thématique, il est parfois nécessaire de regrouper des valeurs présentes
dans les données, sans pour autant les modifier réellement.

Le moyen d’y parvenir est d’utiliser le symbole « autre », inclus par défaut lors d’'un rendu Catégorisé
de QGIS.

Couches au EE:‘ o gt
Vigwvd@E 0 o0 859 oYyn oo
. P @ @ L - 0
- % O 00wt o O
© nature a a 0 ED E[‘]D o 0
O
@ B Arbre 1O 0oa o oo %D O L O
; Efioelj—ditnon habité o oo 5 o O DEE%EB o é:!
= 0 Parc O E O O od DDDD o [
O Point de vue a OO 00 O ]
» Ho 0 =
S5 g Hﬁj oHBE" o
, - = il %DID [
O
— ot g m g° Foo P H
- H0og o
@ H DDDD s L O O
- O 0 L
G-Q oo 8y "E£ABm A

Dans I'exemple ci-dessus, I'analyse thématique est réalisée sur les catégories « Bois », « Arbres »,
« Lieu-dit non habité », etc...
Lors du classement, QGIS affecte systématiquement un symbole vide « autre », ne correspondant a
aucune valeur, qui va donc pouvoir étre utilisé.
[1] les deux valeurs a regrouper sont supprimées ;
(Sur la carte, ces valeurs « Arbres » et « Bois » sont alors affichés avec la méme couleur que
celle du symbole vide.)
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[2] Il suffit alors de modifier la |égende (attention de laisser la valeur vide) et de taper ce qui
correspond aux valeurs souhaitées (celles précédemment supprimées, ici : « Arbres et bois »).

+£ Catégorisé -
Colonne | nature b ‘i|
Symbole = Modification... Palette de couleur [ W
Symbole | Valeur I Légende
x O Lieu-dit non ha... Lieu-dit non habité
®x O Parc Parc
x @ Point de vue Point de vue
Classer Ajouter Effacer Effacer tout
¥ Rendu de couche
Transparence de la couche ¥,
Mode de fusion entre couches Normal ~ | Mode de fusion ¢

4.3.6. Rendu Gradué

Fonctionne uniquement sur les colonnes contenant des valeurs numériques. L'objectif est de visualiser
des classes de valeurs en faisant varier la couleur ou la taille du symbole. Comme pour le rendu
Catégorisé, le Gradué permet de choisir :

> LUattribut ;
Le symbole ;
Le format de légende et la précision des valeurs numériques ;
La méthode a utiliser pour modifier la couleur ou la taille des symboles ;
Les couleurs (si la méthode couleur est sélectionnée) ;

YV VV V VY

La taille (en choisissant une plage de valeurs et d’unité).
En utilisant I'onglet Histogramme, les classes peuvent étre définies ou ajoutées grace a I’histogramme

interactif des valeurs du champ.
Par exemple pour mettre en avant la taille des sites du Cen.
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4 Propriétés de | he - Sites_CENHN_2019_Cat1 | Symbologie | .. . (] X
,Q TOprSSs de T core e - 2019 Catl | YT_OOQIQ: 1 : Choisir le type de rendu Gradué |
- = Gradué ) | .
fi Inforahon Colone 1.2 Surface ha | 2 : Choisir la colonne contenant les attributs numériques | - £
{a\\ S Symbole Woser... :\ 3 : Choisir le type de symbole .
Format de légende | %1 - %2 Détermine le format de la légende Prédsionl = Couper
Méthode Color ' -
Etiquettes Palette de couleur W 4: Choisir la palette de couleur | |-
Diagrammes Classes | Histogramme
Vue 3D Symbole ¥ Valeurs Léﬁende
viLl PRy B Premier résultat automatique
Champs source v it A avec étiquettes automati ues'
vl 15730-37080 16-37 q ques:
Formulaire v . 37,080 - 75,090 37-75
d'attributs vl 75,000 - 133,230 75 - 133 Chaque symbole et valeur peut
e étre affiné ensuite, comme ci- i "
s contre, en double-cliquant sur  |SYmbele ™ Valeurs Légende |
Stockage la plage & modifier vi[ ] 0,000-5000  0-5
auxiliaire i v D 5000-15000 5-15
. 6: Choisir la méthode permettant de vl Eg:ﬂg l;':g
définir automatiquement les classes a vl TO‘DUO-'I3'3230 ?0'134
Affichage partir des données de la table attributaire vl S e
- Rendu Mode | Ruptures natureles (Jenks) ~ 5 : Choisir le nombre de classes souhaitées |Classes 5 &
N ) Lier les Brites de e Supprime toutes les classes,
' Métadonnées ==

Dl e e Ajoutlsﬁppression de classe(s)

m Dépendances

Style i . OK

4.3.7. Symboles proportionnels et analyse multivariée
Cesreprésentations ne sont pas disponibles dans la liste de rendus de style. Le principe est de combiner
I'affichage de « Symbole unique » avec « Catégorisé » ou « Gradué ».

A) Créer des symboles proportionnels :

[1] Appliquer a la couche un rendu Symbole unique ;

[2] Définir le symbole a appliquer aux entités ;

[3] Sélectionner I’élément au niveau supérieur de I'arborescence des symboles et utiliser le
widget ‘Définition de données imposée’ a droite de Taille ou d’Epaisseur ;

[4] Sélectionner le champ ou entrer I'expression pour que, a chaque entité, QGIS
redimensionne proportionnellement le symbole a la valeur du champ ou de I'expression.

Nota : L'Assistant... vous permet de modifier la facon dont les données sont appliquées au parametre
de chaque fonction.
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(@ Propriétés de la couche - symbole_proportionnel | Symbologi = x
. = symbole Unique 1 -
"? Information - Remplissage 2
- Remplissage de centroide
Symbole simple
‘ Symbologie 3
€3 Etiquettes
4 Diagrammes &
e s
‘ Valeur définie par des données (field) B -
Désactiver :
Description... 4 g
Stocker les données dans le projet SR =2
Champs d'attribut a ~| 3¢
Type de champ:entier, double, string =g =
COHN (anmg)
Expression Thii. -
Variable » ‘ ‘. [ ] O .

Editer...
Coller ond green diamond red dot black dot white dot blue

Effacer

v Assistant... Envegistrer le symbole | | Avancé

Ci-contre, le résultat des symboles proportionnels pour la surface des sites du Cen :

B) Créer une analyse multivariée :

Un rendu d’analyse multivariée aide a évaluer la relation entre 2 ou plusieurs variables. Par exemple
I'une peut étre représentée en aplats de couleur, tandis que I'autre est représentée par variation de
taille. Les étapes a suivre dans QGIS, sont :
1) Appliquer une symbologie Catégorisée ou Graduée sur une couche, en utilisant le méme type
de symbole pour toutes les classes ;
2) Appliquer une symbologie proportionnelle sur les classes :
- Cliquer sur Modifier au-dessus du cadre de classification : une boite de dialogue
apparait ;
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- Redimensionner la taille/largeur de la couche de symbole a I'aide du widget ‘Définition

de données imposée’.

Il est également possible de superposer des symboles proportionnels a des aplats de couleur. Un

exemple ci-dessous avec la taille de population par type de commune :

+£ Catégorisé

Colonne | STATUT

l Palette de couleur | Couleurs au hasard

\' Selection de syréwale

/ Catégorisé : attribut "STATUT"

-/ €]

| Symbole cercle sans remplissage

/ .

Symbole [ |:| Modification...
I Valeur | Légende
Chefdieud... Chefieu de canton
Commune ... Commune simple

Préfecture ... Préfecture de région
Sous-préfe... Sous-préfecture

XX XXX L
E
o
e
m

Ne pas verrouiller I'aplat ’/’

]
Symboke smple =

Type de symboke ||
MEERENN] =N

|
Couders Rempisszce
Tale 2,000000 2 X -

2 4E, [Mimire
- &

B[] Fin ) e
::mj Taille selon attribut "POPULATION"

= Remplssage de centreide

H Marker

Décalage ¥, 1 1,000000 * | 0,000000 2 = [mimire -

Poinkd T =

v {5 |cenrevertea

O ¢o+xXAaixwd | >P

- S
=L Remplssage smple

\ .

# [=| a-alv el faut verrouiller le symbole cercle. sinon il prendra
la méme couleur que l'aplat catégorisé

Résultat :

4.3.8.

Ensemble de régles

Cette fonction permet d’afficher toutes les entités d’'une couche en utilisant un ensemble de regles
prédéfinies, dont I'aspect refléte la maniére dont une entité a été classée en fonction de ses attributs.
Les expressions sont définies par langage SQL, les analyses sont ainsi combinées de facon plus
approfondie, parfois en cascade, avec des filtres, etc. Mais elle peut s'avérer fastidieuse a utiliser,
notamment lors des analyses en cascade et pour obtenir une Iégende correcte lors de I'impression.

Pour créer une regle :

[1] Double-clic sur une ligne existante pour éditer la regle, ou utiliser I'un des 2 boutons
d’édition/ajout ;

[2] Dans la boite de dialogue ‘Edit Rule’, une étiquette peut étre défini pour chaque regle créée,
c’est ce qui apparaitra dans le Panneau de couche et dans la légende du composeur
d’impression ;

[3] Entrer une expression dans la zone de texte, soit par le ‘Filtre’, soit par le ‘Constructeur de
Chaine d’Expression’ ;

[4] Les fonctions fournies pour construire une expression permettent de filtrer les entités a
récupérer. Le bouton ‘Test’ permet de vérifier le résultat de la requéte ;
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[5] L’échelle de visualisation’ permet de définir une échelle pour définir les échelles auxquelles
la régle doit étre visible ;
[6] Configurer le Symbole pour afficher les entités puis OK.

() Propriétés de la couche - ens_regles copier | Symbologie (-] X

4,

q Information

J& Source

{22 Ensemble de régles

étiqueﬂe

Régle

(pas de filtre)

Echelle min. Echelle max.

-

Compte

) Edit Rule =] X
& symbologie _
Y = Esquette 2 -
. ® Five l £ I Test
€I Etiquettes 3
Snon  Capturer toutes les autres entités o
Diagrammes pascihon G} Constructeur de Chaine d Expression
Echelle de visualisation S
Expression | Editeur de fonction
Vue 32D Minerum (evdusf
1 -+ 1 =T v ' g
» Agregats
Champs source v Symbole | » Chaine de caractéres
* Champs et Valeurs
« Il Remplissage NULL
Formulaire B Remplissage simple 6 4 sb¢ idcommune
d'attributs e code insee
b nom
- sbe depart
Jointure S :
* Conversions
Stockage » Conespondance floue
auxiliaire &
Actions Unté | Milmdtre =
Opacté 100,0% s
- Couleur |-
Affichage
Rendu
g Tous les symboles al~ &
Variables {\%J = 7 T =
o Avuder Ade
p Rendu de couche
Dépendances =
Style  ~ | Annuler Appliquer Aide

Une ligne résumant la régle apparait ainsi dans la boite de dialogue. Autant de regles que nécessaire

peuvent étre créées suivant les étapes décrites ci-dessus. Les régles peuvent étre imbriquées les unes

par rapport aux autres par glisser/déposer.

Une régle peut également étre affinée (par les échelles de visualisation, les catégories et/ou

intervalles) et ses caractéristiques organisées en sous-classes.

L'option ‘Sinon’ (E1se en langage SQL) récupére toutes les entités ne correspondant a aucune regle

de méme niveau.

Pour I’exemple : Représenter les communes normandes par ordre alphabétique : de A a D en rose, de

E aJenvert, de Ka Q en orange et le reste des communes en bleu.

56

af



Représentation des données géographiques

L e Ty P RS errere e

| E Ensemble de régles

a

] | E Ensemble de régles

Etiquette Reégle

A-B-C-D “nom" LIKE 'A% OR Etiquette fliegle“ -
v ¥ [l nom" LIKE 'B%' OR A-B-C-D “nom” LIKE'A%' OR
“nom” LIKE 'C%' OR - vl “nom" LIKE 'B% OR
"nom" LIKE ‘D%’ "nom" LIKE 'C%’ OR
igie E-F-G-H-I-J "nom" LIKE 'E%' OR ___ nom" LIKE'D%'
"nom" LIKE 'F%&' OR Jép < 50 “code_insee" < '50000" = 1
v I "nom"” LIKE 'G%' OR ==
"nom"” LIKE 'H%' OR -F-G-H-I- "nom" LIKE 'E%' OR
"nom" LIKE '1%' OR v | IKE 'E9%' (IR
"nom" LIKE 1%
K-L-M-N-0-P-0 “nom" LIKE ‘K%' OR

"nom" LIKE 'L3" OR

"nom" LIKE 'M%' OR , . . .
vl “nom* LIKE ‘N%' OR En sous-catégorie de la symbologie rose, ajout des

" " LIKE '03%" OR ,

o ke op  départements Calvados (14) et Eure (27) en

"nom" LIKE 'Q%'

71 171 Communes restantes  ELSE hachuré noir, les autres départements (50, 61 et 76)

en pointillés noir.

Conclusion : l'outil "Ensemble de regles" permet de nombreuses analyses en cascade. Cependant,
compte tenu des nombreuses modifications a effectuer manuellement, il est préférable de I'utiliser
sur des attributs contenant peu de valeurs différentes.

4.3.9. Déplacement de points
Ce rendu fonctionne uniquement sur les couches vectorielles "points" contenant des entités qui se
superposent.
L'objectif est d'afficher les entités qui se superposent tout en affichant la localisation initiale du point.
Pour ce faire, les points superposés (ou se trouvant a une distance donnée) sont placés autour de leur
barycentre en suivant différentes méthodes de placement :
» Anneau : tous les éléments sur un cercle dont le rayon dépend du nombre d’éléments a
afficher ;
» Anneaux concentriques : utilise un ensemble de cercles concentriques pour montrer chaque
entité ;
> Grille : génére une grille réguliére avec un symbole de point a chaque intersection.
Le bouton Symbole du centre [2] permet de personnaliser le symbole et la couleur du point central.
Pour le symbole des points distribués, n’importe quelle option de rendu peut étre choisie dans le
moteur de rendu, des analyses thématiques peuvent donc étre appliquées. La personnalisation est
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ensuite possible dans les parameétres du moteur de rendu [3]. La méthode de placement [4] est choisie
parmi les 3 disponibles (voir schémas ci-contre).
L’espacement minimal entre les points est déterminé automatiquement par le moteur de rendu mais

il est possible de personnaliser d’autres parameétres concernant le trait [5]. De méme, I'étiquetage des
points peut étre personnalisé.

() Propriétés de la couche - 27BRI_travaux_points copier | Symbologie

1: Choix du type de rendu oo »
i Déplacement de point g
G' Information Symbole du centre | 2 : Choix du symbole du | ! ® I
barycentre de I'entité —
-1,@, STATCE Moteur de rendu = symbole Unique | -
‘ 3 : Choix de I'apparence des points | Paramétres du moteur de rendu. . \

ot M | Hlolontt b Rt AL L \

_ Distance 4 : Choix de la méthode 3,0000000 8 |+)|Mimitre b
€7 Etiquettes Méthode de placement | de placement des points Arviea =
g . Déplacement de = o :

gl Vingremimes ¥ Diple Sgnes Possibilité de faire des analyses thématiques
T Largeur de trait . . 0,40 mm a |5
Ny Vue3D 5 : Choix du style de trait
E Couleur de trait reliant les points entre eux O -
Champs source
Réglage de |a talle 0,00 mm —
Formulaire .
S w Etiquettes 6 : Choix du style d'étiquettes pour les entités
Jointure Attribut détiquetage =
Stockage :
ﬂ auxiliaire Police détiquette Police M
I Actions Couleur de létiquette [
Utiliser un étiquetage dépendant de léchelle
- Affichage :
Echelle de carte minimum |0 v
""” Rendu
Variables
‘ Métadonnées
: p Rendu de couche
E Dépendances
- Style = oK Annuler Appliquer Aide
Sur pont .
- Sur pont = Etiquettes
Visualisation des o /
Py \or u s
i dlﬁ'etrentes entlTes Ny
normalement superposees .
ocalisation
Au sol réelle Sur pont™ Cercle de
déplacement
..-'.'.\ ...". .
@ O ) @
R ¢ ,09
® » e 0g0 o
e o @ 0 g @
Anneaux Cercles concentriques
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4.3.10. Groupe de points
Sur la base d’une distance spécifiée, les points se trouvant a I'intérieur du rayon se trouvent fusionnés
en un seul symbole. L’agrégation des points est faite en fonction du groupe le plus proche pouvant
étre formé.
A partir de la fenétre principale, il est possible de :
» Définir le symbole pour représenter le groupe de points dans le Symbole du cluster. Le rendu
par défaut affiche le nombre d’éléments agrégés ;
» Utiliser la liste déroulante Moteur de rendu pour appliquer n’importe quel autre type de rendu
a la couche. Ensuite, appuyer sur les Paramétres du moteur de rendu pour configurer la
symbologie. Ce moteur n’est visible que sur les éléments qui ne sont pas regroupés.

Nota : le Déplacement/groupement de points ne modifie pas la géométrie des entités, les points sont
toujours situés a leur emplacement initial. Il n’y a que I'affichage qui est modifié pour une meilleure
visualisation des données.

4.3.11. Carte de chaleur

Fonctionne uniquement sur les couches vectorielles « point ». L'objectif est de représenter les
différentes densités de points.
Le rayon de carte de chaleur peut étre défini en millimétre, points, pixels, unités cartographiques ou
pouces [2]. Il est possible de paramétrer une valeur maximale limite [3] et d’attribuer une pondération
a chaque point via un champ ou une expression [4]. La palette de couleur peut étre éditée et modifiée
[1], et une jauge peut étre utilisée pour choisir la vitesse de rendu et la qualité [5].
Lorsqu’une entité est ajoutée/supprimée, le rendu de carte de chaleur met automatiqguement a jour
le style.

® Carte de chaleur =
SECUREEEE b

Rayon 10,000000 @ 5| MEimétre >

Valeur maximale =3 | Automatique —

d Symbolegie ) A -
Pondérer les points par | L} (| &

Lokl s e

Exemples : Ici, la couche "points" est insérée une fois en "Symbole unique" (points bleus), une fois en

"Carte de chaleur" (palette rouge), afin de se rendre compte des différences de densité :
I & 3 - f . ¥ @ . s °
Rayon = 20 a;&;m' . 3 Q Rayon = 10 ‘a o o «9

Valeur = 20 . . . Valeur=10 _ * ;“ - ®
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4.3.12. Polygones inversés
Avec ce rendu, des sous-modes de rendu peuvent étre choisis : Symbole unique, Gradué, Catégorisé,
Ensemble de régles ou 2.5D.
Cette fonction colore le fond de carte et laisse les polygones en blanc, cette fonctionnalité peut étre
utile pour la création de masques.

IO Polygones inversés -
Sous-moteur de rendu = Symbole Unique -
Fusionner les polygones avant le rendu {lent)
= [l Remplissage
f Sbolucis . Remplissage simple
E’t\quettas .
Diagrammes
Champs source
Formulaire Unité | Milimétre - | =
d'attributs Opadit 1] 100,0% =

Jointure Couleur

L Stockage
auxiliaire

4.3.13. 2.5D

Le rendu 2.5D crée un effet sur les entités de la couche. Il faut choisir une hauteur [1], soit par valeur
fixe, soit I'un des champs ou bien une expression. Le choix de I'angle [2] recrée la position du spectateur
(0° a I'ouest, croissant dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre). Les options de configuration
avancée [3] permettent de modifier les couleurs. Il est également possible de simuler les
rayonnements solaires [4] sur les facades grace a :

> la case ‘Ombrager les murs en se basant sur leur aspect’,

> la case ‘Ombre’, dont les parameétres sont également modifiables.
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250 =
Information Hauteur | 10 1 ~||E
Source Angle  [90° 2 a |:
Configuration avancée
r Symbologie :
Coulewr de toit e
S MR ====TE
Diagrammes 4 \—‘—-— V| Ombrager les murs en se basant sur leur aspect
v Ombre
Vue 3D
o D -
8 Champs source Talle | 4,00 I

Formulaire
d'attributs
Style Avancé
Jointire Cette page permet de configurer faclement l'effet 2.5D & laide de paramétres de base.
Une fois que vous avez terminé de configurer le style de base, vous pouvez le convertir en utiisant un autre moteur de rendu (simple,
h Stockage catégorisé, gradué) et paramétrer finement l'apparence selon votre envie.

auxiliaire
Problémes de recouvrement
0N Les entités sont dessinées selon leur distance par rapport  la caméra. Il est possible que certaines parties dune entité solent situées au
dessus dune autre entité par erreur. Cela se produit si lentité est plus proche de la caméra que lentité qui la recouvre.

Dans de tels cas, vous pouvez éviter les problémes de rendu en coupant lentité située devant en plusieurs parties plus petites.

Affichage

L'effet 2.5D est utilisable avec d’autres styles de rendu.

4.3.14. Sauvegarde d'une symbologie
Aprées avoir édité une symbologie, il est possible de la sauvegarder en passant par le menu Style, en
cliquant sur Enregistrer le style. Ceci permet de sauvegarder son travail et d’appliquer cette symbologie
a d'autres couches.

(7] Eemplissage simple

00,0%

% Tes b gy a || 5
e - ! -
ent bt fil diertt g g
Enenguitrer par dilat i r b

Restauees le style par défaut
Ajouter...
Renommer Factuel...

W Oépendances
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A noter qu’il a plusieurs manieres d’enregistrer un style sous QGIS :

(=) Sauverle style de couche (o] e

S =l Ay Sl Comme fichier de style QGIS QML

Fichier Comme fichier de style SLD

» Fichier de style de couche QGIS QML, propre a QGIS, qui va contenir la correspondance entre
valeurs et symboles utilisés. Ce fichier peut étre enregistré a I'endroit souhaité (fichier avec
extension) et réutilisé dans d’autres couches vectorielles ;

» Fichier SLD (Fichier de style propre a des outils SIG web comme Mapserver, Geoserver, etc.).

La symbologie d’'une couche vecteur de QGIS peut aussi étre exportée vers des fichiers .kml (Google),
.dxf et .tab (MaplInfo) : clic droit puis Enregistrer sous et spécifier le nom du fichier et le format. Dans
la boite de dialogue, utiliser I'option Exporter la symbologie et choisir le mode d’enregistrement

souhaité :
Q@ Enregistrer la couche vectorielle sous.. [ma x
Format Mapinfo TAB =
Nom de fichier
Nom de la couche
SCR EPSG:2154 - RGF93 [ Lambert-93 v | |8

b Sélectionner les champs 3 exporter et leurs options d'export

Exporter la symbologie Pas de symbologie
Echelle Symbologie de I'entité

symbologie de la couche de symboles
¥ Géométrie

Type de géométrie Automatique -

Foreer le type multiple

Indlure la dimension z

Enregistrer dans la base de données Postgres :

(WS ave styie in cintabass 2 mesw| Cet écran demande de préciser un nom au style a
H 6
Nom dustye | enregistrer®.
Ce dernier peut étre défini par défaut pour la couche. Ainsi,
Description la couche présentera ce style a I'ouverture.
Optionally pick an input form for attribute editing (QT Designer UL Remargue .
format), it will be stored in the database
M| Pour la gestion de la symbologie dans PostGlIS, une vidéo de
Utiiser comme style par défaut pour cette couche présentation de faunaliagis est consultable sur:
Annuler https://www.youtube.com/watch?v=zC- AmmGTQS8

6 En option, il est également possible de lier le style a un formulaire personnalisé (fichier .Ul développé sous
format QT Designer), en cliquant sur ouvrir.

Du c6té de la base Postgres, les styles sont sauvegardés dans la table layer_styles. Le style au format XML est

sauvegardé, ainsi que les noms de couches, le nom de leur schéma d'appartenance, la date d'enregistrement
(timestamp).
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4.3.15. Réutilisation d'une symbologie existante
Il'y a plusieurs possibilités pour réutiliser une symbologie existante.
A) Copier/coller :
Faire un copier / coller de style entre couches (sans avoir a sauvegarder) :
» Clic droit sur la couche avec le style correct,
» dans le menu contextuel, aller sur Copier le style et choisir les catégories a copier (ici, toutes
les catégories de style sont copiées) :

Déplacer au-dessus Copier le style Toutes les catégories de style
' Quvrir la table d'attributs Ajouter... # Configuration des couches
J/ Basculer en mode édition Renommer I'actuel... @ Symbologie
Filtrer... V| défaut @ Symbologie 30
Définir I'échelle de visibilité F we Etiquettes
Définir le SCR » / © Champs
Exporter » = Formulaires
- O Actions
# i e

> Sélectionner la couche a laquelle le style est a appliquer, faire un clic-droit et appuyer sur Coller
le style et choisir les catégories a coller (ici, toutes les catégories de style sont collées):

Sortir du Groupe Coller le style Toutes les catégories de style
Déplacer au-dessus Ajouter... 4y Configuration des couches
Sélectionnez avec tous ses parents Renommer l'actuel... @ Symbologie

'™ Quuvrir la table d'attributs V| défaut @ Symbologie 30

J/ Basculer en mede édition i Etiquettes
Filtrer... ¥ Champs
Définir I'échelle de visibilité = Formulaires
Définir le SCR dy & Actions
Exporter » i Infobulles

g v

Propriétés... \ 7 Propriétés de la table attrib

B) Chargement :
Une fois sauvegardé, un style peut étre chargé et appliquer a une couche :

» Soit depuis un fichier de style QML

@) Gestionnaire de styles o= *
Charger le style depuis un fichier =
Charger |e Style___ v Q‘ Configuration des couches =
v d Symbologie
Enregistrer le style... v @ symbologie 30
Cabgork | a8 Etiquettes
Enregistrer par défaut 7 18 chavps
. Uil | Formulaires
Restaurer le style par défaut ¥ 8 actons
Ajouter...
Renommer l'actuel... i
V| défaut
Style  ~*|
Charger e style Anruder Aide
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» Soit depuis une base de données Postgres

1 Proptés de la couche - sites_cadastre | Géndral
2 v Infos

P, Gevienl

Mom de la couche | sites_caddistrn
Source de | couche arde’ hoste

Encodage des données sources -

W Systéme de coordorres de référence (SCR)
EPSG12154 - ROFS3 [Lambert93

| créer un inde sounel | mettre & jour Femerise

afficher en tant que | tes_cadauire

= 2154 type sMULTIPOLTGON table<"stes”. "s%es_cadastre” (whd_geometry] sal=

Représentation des données géographiques

L2 fomi

Spdfier...

actuel

¥ Sury e

[ —

Charger depurs e fichier
Charger depuis une base de données

Sauvegarder comme défaul

Restmrer e sivie par défaul

Consbucbew de reguéle

Ervegubie ke slyle o

o Anrader Apphcyser A

4
J"" Load style from data

- W .
base

Styles liés & la couche

Name

Description

Sites_Cadastre | jeu.

18. sept. 18:05:14 2014

style_FCEN lun. 15. déc. 15:32:51 2014

Autres styles présents dans la base

Narmne

Description

[+]

STYLE_PERIMETRE_ZICO

jeu. 2. oct, 16:41:29 2014

STYLE_perimetre Z5C

Jjeu. 2, oct, 16:30:37 2014

STYLE_perimetre_ZP5

Jjeu. 2, oct, 16:31:29 2014

STYLE_BDPV_Commune_02 | lun, 22, sept. 16:44:48 2014

-

=

Dans le cas d'une base PostGIS, une
fenétre apparait, indiquant qu'il existe
plusieurs styles sauvegardés pour la
couche sélectionnée, il faut alors choisir
en double-cliquant dessus.

Il est également précisé que d'autres

styles existent («lié a d'autres
couches).
Ou via le menu déroulant « Style » des

propriétés de I'objet.
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5. ETIQUETAGE DES DONNEES

Gabel |,
Les parametres d’étiquetage se trouvent dans I'onglet ~ Etiquettes de la propriété de la couche, ou
directement dans la barre d’outils Etiquettes de I'interface :

() QGIS 3.4.15-Madeira - QGIS

Projet Editer Yue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base dedonnées [nternet  Traitement A

DEBRER QL »HPDP L./ 10k
|- (= AE %S %S '

Parameétres B &
d"étiquetage de la
o o | [l ® T |couche

Couches

Cet onglet fournit tous les paramétres de configuration nécessaires pour créer des étiquettes
intelligentes sur les couches vectorielles afin d’afficher le contenu du champ attributaire choisi ou
I'association d'attributs par une expression. Il y a donc 4 possibilités d’étiquetage dans QGIS 3.4 :

La valeur par défaut, n'affichant aucune étiquette de la couche

pas d'étiquerte
o (& Etiquettes simples Voir §5.1

o 39 Eriquettes basées sur des régles Voir §5.2

L]

g Blogquant

N'affiche pas d'étiquette mais définit la couche comme un obstacle pour
les étiquettes des autres couches

5.1. Etiquettes simples

(2 Propriétés de la couche - communes normandes | Etiquettes
Q | (@ Enquettes simples

q Information Etiqueter avec |abc nom

w Echantillon de texte

J\Q Source

- : Lorem Ipsum
& Symbologie
@Bd Etiquettes - Police, taille, couleur du texte ...
Lorem Ipsum /
Diagrammes Relourala ligne, alignement du texte ...
exte
Vue 3D "% Formatage ' Paramétrage du tampon autour du texte
abe Tampon ' I fond
E Champs source . Kiiklrasplan 2 ,Pour représenter le texte sur un fo
Formulaire J Ombre —  Paramétrage de 1'ombre derriére le texte
d'attributs ,:, Position - ) - .
/ - Paramétrage de la position de I'étiquette
Jointure ' Rendu par rapport a I'entité
§ Stockage Gestion de I'affichage: seuil de visibilité,

4 auxiliaire

superposition ... -
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X Evgueter catte couche Sver | NOM COMM g o]
(2} Moteur de positionnement automatique [T bt / |
Méthode de recherche | Chaine (rapide) hd
Mombre de possibilités

Parametrage pour toutes
Paint 15 % ||les couches : gére les
- [conflits entre les
Ligne 50 (=], arre
— = étiquettes des differentes
couches du projet

:{’:

Polygone 30

Rendu du texte | Toujours exporter les étiguettes en vecteur (Recommande) -
v Autoriser les étiquettes tronguées en bordure de la carte
Afficher toutes les étiquettes de toutes les couches (y compris les étiquettes en collision)

Maontrer les candidats (pour débogage)

Restaurer les valeurs par défaut oK | Annuler Aide
Exemple : ne pas afficher toutes les Exemple : afficher toutes les étiquettes
étiquettes pour éviter les conflits méme celles en conflit
7 Il | __“__J_f. L ‘.II } .--?'ﬂf"“ IT-“*H—'T‘“- - 1\
TI' ik PR 5 'l\. :' - = : R e 7 g i-l . \l !r- N, . créfihes » ‘f'l
i 1Y hf { i \r {
|' = '\\‘ IJ' l"I l\_, Fis | J" "l\.a
- 'I. ¥ AN "\ F . N
i g ; miggn |, [ o o s
», - I'\ - 1 1./ ~ MONTSO '-._.;_ _,z"' 5, 11 ‘x__x ey - (A S A
= e J 1 N S “ ¥ " {
r' N ! C ~ /
., o = \ . / -
b - 1 e N |\ ™y "\
I‘: -\ i -“Am&\ _,4--._."’ - 2 - 3 1 |l.'h"""“'"“1'-‘"'_ y } ?_:': ot
= z i e ! l-‘. l-'r gEr T q‘_, ~
L III (o8 8 SRt ] ‘ g ] b T l'-
e "'- LA f L~ a1 ‘l\ it -‘L\--\,-::‘t_ ::: N |';\-1\| a3
5.2. Etiquettes multilignes

La fonction de retour a la ligne peut étre utilisée pour présenter une carte avec des étiquettes sur
plusieurs lignes. Plusieurs méthodes peuvent étre appliquées :
> Soit dans la fonction d’étiquetage : dans I'onglet Formatage une ligne peut étre découpée par

un caractéere choisi, ou sur une longueur choisie :

Diagrammes

abe Texte Formatage
Vue 3D 2*% Formatage Multiple lignes

8be¢ Tampon Découper sur le caractére . _! ‘_fjv
Champs source @ Ariére-plan _

découpe de ligne & Pas de longueur automatique pour la découpe de ligne 7 S

Formulaire J Ombre
d'attributs 3% Position Longueur de ligne maximale -
Jointure J/ Rendu Hauteur de ligne 1,00iigne &
Stockage Alignement = @

auxiliaire

> Soit en utilisant le Calculateur de fonction : 'opérateur ‘\n’ permet un retour a la ligne.
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Exemple avec une couche vectorielle « communes normandes » :

abec

» Cliquer sur le bouton étiquettes pour afficher le menu d’étiquetage ;

» Cliquer ensuite sur le bouton Expression pour ouvrir le Calculateur d'expression.

Une expression est une petite ligne de commande, permettant d'automatiser une tache. Plutot que
d'étiqueter une a une les entités, une expression permet d'afficher pour chague commune, son nom
et son code INSEE; ces informations étant contenues dans les champs "nom" et "code_insee".

Le Calculateur se compose de plusieurs zones :

! Calculateur d'Expressions (=] x

Expression Editeur de fonction

Rechercher... Afficher les valeurs
= || + L |l | e | I O I, - <
F— symbol_color
n value Double-cliquez sur le nom du champ pour
b Agrégats I'ajouter a I'expression,

Chaine de caractéres Faites un dic droit sur le nom du champ
pour accéder au menu contextuel des

~ Champs et Valeurs options de chargement d'un échantillon

NULL de ses valeurs.

abe idcommune

-

abc code_insee

abe nom Le chargement des valeurs de champs
abe depart depuis les couches WFS n'est pas aéré
' Conditiqns Valeurs Rechercher...
» Conversions
» Correspondance floue Tous uniques Echantillon de 10
b Couches
b Couleur 'ABLOM'
» Date et Heure ‘ACLOU
+  Enregistrement et attributs "ACON'
b Général 'ACQUIGNY
b Géométrie 'AGNEAUK
b Math 'AGON-COUTAINVILLE'
b Opérateurs AGY
» Rasters "AIGLEVILLE'
b Récent (generic) "AlLLY
b Tableaux 'AIREL
c  'SAINT-GERMAIN-LA-BLANCHE-HERBE » Tableaux associatifs
CrernE R = 14587 b Variables
oK Annuler Aide

[1] Liste des fonctions, attributs de couche et valeurs ;

[2] Les opérateurs les plus courants (tous les opérateurs sont dans la liste des fonctions [1]) ;
[3] Zone dans laquelle I'expression est construite ;

[4] Aide sur les fonctions : cette fenétre offre une description de la fonction et sa mise en
forme;

[5] Lorsqu’un champ est sélectionné dans la liste de fonctions [1], il est possible d’afficher ici
toutes les valeurs (clic sur ‘Tous uniques’), ou un échantillon des valeurs (‘Echantillon de 10°) ;
[6] Apercu de ce que donne |'expression.

Dans 'exemple, I'expression ~ "nom" || '\n' || "code_insee"
> Les champs "nom" et "code_insee" sont sélectionnés en double-cliquant dans la liste de
fonction [1] ;
» L'opérateur ||, trouvé dans les boutons d’opérateurs, permet de concaténer ces deux
champs ;

> Un double-clic permet de faire apparaitre I’élément cliqué dans la fenétre d’expression [3] ;

» L'opérateur ‘\n’ indique I'insertion d’un retour a la ligne.
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5.3. Etiquetage avancé « méme style qu'une analyse thématique »

Afin de personnaliser la couleur du texte de |'étiquette en fonction de valeurs d'autres champs
disponibles dans la couche SIG, il suffit d’appliquer aux étiquettes le méme « style » que I'analyse
thématique des points ou polygones.

Ici, le style des points de couleur est basé sur un champ « Statut_fon », et I'étiquette provenant du
champ « CodeSite » a le méme style que ceux des points.

Dans les propriétés de la couche, cliquer sur I'onglet Etiquettes. Dans le sous-onglet texte [1], repérer
Couleur [2], cliquer le widget ‘Définition de données imposée’ [3]. Un menu contextuel s'ouvre, cliquer
sur Editer [4].

Lorem Ipsum B 1sise (v | | >
Diagrammes
L we Tate [ b
:’ Vue 3D *% Formatage Police | MS Shell Dig 2 - | =
8 Tampon =
‘ Champs @ Aniere-plan Stde | Normal A=Y
Formulaire J Ombre [IIE=NE1K =" B & |/ S
d'attributs ?" Connecteurs =
- Talle | 10,0000 K ==
Jointure #.% Position
_ Y Rendu » | &
n Stockage ol Lot -
auxilisie o
3 fcoues | I - ;fi-]
@ Actions
b Opaate
Deésactiver
- Aflichage De
Mar e enption
" Rendu Stockes bes données dans le proget
Variables Type de chamgritring
l‘ Meétadonnees Coulewr ’
m Dépendances Varisble
= foa® x
Légende ry—
daer. 4
B QGIS Server g | Sap
Coller
n Numérisation Stle - O (facer
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Le constructeur de chalne d'expression apparait. L'expression est un ensemble de lighes commandes.
Le but consiste a écrire quelle couleur est affectée a chacune des valeurs.
Ici il faut une condition : Sl le champ est « Statut_fon » = « Acquisition »

ALORS |'étiquette doit étre en couleur rouge foncé.

» Pour sélectionner le champ qui va servir de source de données :
[1] Dérouler la liste de ‘Champs et valeurs’ dans la liste des fonctions,
[2] Double-cliquer sur le champ concerné pour afficher dans I'expression puis cliquer sur
I'opérateur bouton =,
[3] Pour afficher la liste des valeurs uniques disponibles dans la table, cliquer sur ‘Tous
uniques’,
[4] Double-cliquer sur I'une des valeurs souhaitées, pour finir le début de la commande.

() Constructeur de Chaine d'Expression = W
Expression | Editeur de fonction

= || * L= L~ nmpC)) 'w =
symbol_color -
value Double-cliquez sur le nom du champ pour

+ Agrégats l'ajouter & I'expression.
s 3 Faites un clic droit sur le nom du champ

' C:ame HOEEREE pour accéder au menu contextuel des

~ Champs et Valeurs options de chargement d'un échantillon
NULL de ses valeurs.
abe _Object
abe CODESITE
abc NOMSITE Le chargement des valeurs de champs
abe Communes denuis les couches WFS n'est nas néré b
123 Departemen Valeurs
1.2 Surface_ha = -
1.2 Surface_Ac 5 Tous uniques Echantion de 10
1.2 Surface_Co MNULL [NULL]
1.2 Surface_Ma Acquisition

Statut_fon 2 Acquisition et convention
Autres
* Type_conve Convention
123 Date_statu
abe Type_morph
Chaine de caractéres [r, v, b] composée abc Reglementa
4; dEnbers 0-255 ou ZRRVVEB en abc ZNIEFF
& S * hexadécimal ou couleur du nom de la 123 Date MAJ
couleur ate_
abi
Apercu du résultat : abe Auteur_MAJ =

» Pour construite la requéte conditionnelle :
[1] Déployer la liste de fonction de ‘Condition’,
[2] Double-cliquer sur la fonction CASE pour ajouter le corps de la fonction dans le cadre
expression (une aide présentant la fonction s’affiche a droite). La base de la fonction CASE est
la suivante :
CASE WHEN ‘condition’
THEN résultat
END
L'équivalent en « francais » :
Dans le cas ou (Sl) ‘condition’
ALORS résultat
FIN
[3] Ecrire la requéte dans le cadre d’expression en remplagant ‘condition’ par I'expression
écrite en A) 4 : "Statut_fon" = 'Acquisition’
[4] La fonction permettant de choisir les couleurs se trouve plus bas dans la liste
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(2 Constructeur de Chaine d'Expression (-] X
p

Expression | Editeur de fonction

= r . / - ~ ( ) '™ : ——— expression CASE =
>y symbeol_color =
CASE , value
WHEN = 'Acquisition’ THEN v |Agrégats casz
» Chaine de caractéres WHEN condition THEN résuitat
» Champs et Valeurs [ ...n ] s
| ~ Conditions 1 :E";LS= résultat ]
| 2 CASE =
3 coalesce
it [1indique des composantes optionnelles
nullif
| regexp_match
try
» Conversions
» Correspondance floue WHEN condition - L'expression
» Couches conditionnelle  évaluer.
» Couches
» Couleur £ THEN résuitat - Si condition est vraie alors
» Date et Heure résuitat est évalué et renvoyé,
» i i ,
b EP':-EMI:E:‘“ GRS ELSE résultat - Si aucune des conditions ci-
Jeiners eans dessus n'est vraie alors résuitat est évalué
v Général et renvoyé.
» Géométrie

> Appliquer les couleurs dans la requéte :
[1] Déployer la liste de fonctions Couleur pour trouver la fonction color_rgb() qui « retourne
une chaine de caractéres représentant une couleur d'apres ses composantes de rouge, vert et
bleu ». En mode RGB, un couleur est un triplet de valeurs pour les trois canaux ;
[2] Double-cliquer pour I'intégrer au cadre d’expression ;
[3] Pour coloriser I'étiquette en rouge, il faut écrire color_rgb(168,0,0) ;
[4] Répéter la commande ‘WHEN ‘condition” THEN ‘résultat ’pour autant de valeurs
(Convention, Autre, ...) a mettre en couleur ;
[5] Dans I’'exemple, toutes les étiquettes n'ayant pas eu de couleur attribuée par les conditions
CASE (= ELSE) ont une couleur noire (0,0,0) ;
[6] En regardant I'apergu de l'expression, il est possible de voir si le logiciel comprend le
programme. Cliquer sur OK pour valider et revenir a la fenétre des propriétés.

() Censtructeur de Chaine d'Expression = X |

Exgression | Edteur de fonction

e =Nl Ralunllchy i - - fonetion color rgb
- symbol_color -

CASE value Renwole une chaine de caractéres

WHEN Acquisition’ THEN regats représentant une couleur basée sur ses

L 158, 57, 21 3 Chaine de caractires composantes rouge, verte, bleue

WHEN = ‘Convention’ THEM Champs et Valeurs

b( 60, 151, 121 Conditions

Conversions olor_rgb ired, green, ey

Correspondance floue

Couches

Couches

WHEN
convention’ THEN cole

ELSE color_rgh{0,0,0) ¢
END >

(=== == ===

red womposante rouge sous la forme
Couleur 1 d'un entier cl'mcoD et 255
£olor cunk: green  composante verte sous 1a forme
color_cmyka gun entier entre 0 et 255
color_grayscale_average ble  composante bleue sous La forme
color_hsl d'un entier entre O et 255
color_hsla
color_hsv
color_hsva
color_mii_rgb
color_part
cwlorrgh 7
color_rgba
Sﬁne de caractéres [r, v, b] composée create_ramp
ttendy: T eNTers 0-255 ou SRRVVES en darker
Fomata " hexadécmal ou couleur du nom de la lighter
preject_color
Aperquduréoitat : '158,52,21' ramn ealoe b
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5.4. Déplacement manuel d’étiquettes
Deux méthodes sont exposées ci-dessous.

5.4.1. Création de coordonnées x et y pour fixer I'emplacement des étiquettes
L'objectif est de créer deux colonnes permettant de définir la localisation des étiquettes de chaque
entité.

La couche doit étre éditable au format .shp.

» Sélectionner la couche et passer en mode édition :

> Ouvrir la table attributaire puis créer 2 nouvelles colonnes (champs) :

@ Ajouter un champ (we] X
Nom Xetiq
Commentaire
— , Nom et paramétrage du nouveau champ.

Type = frée) Idem pour créer le champs Yetiq
Type (fournisseur de données) double
Longueur 20 -
Préosion 2 2]

OK Annuler

» Dans les propriétés de la couche, onglet "Etiquettes" > "Position", définir les champs contenant
les coordonnées des étiquettes :

) Ombre
'/" Connecteurs | Ceniroide '® polygone visble polygane enter =1
+
. Postion Forcer e port dans le po'ygore
S Rendu
Distance  0,0000 = =
Obpect  (strng)
Milimctres | CODESITE  {string)

Idem pour le champs Yetig NOMSITE (stnng)

» Générateur de géométrie
w Doance defnie

Coordomée x || v S,

Description...

t Seccker les données dans le projet

B Type de champeentier, double, string

Varable L
Edites..
Coller

Nouveau champ Xetig

Valider ce nouveau paramétrage ;

NE YRR
. Déplacer une étiquette /

© Communes  (string)

Departernen  (entierfid)
Surface_ha  [doubls)
Surface_Ac (double)
Suface Co (double)
Surfsce_Ma  (double)
Statut_fon  (string)
Type_conve (string)
Date_statu  (entiertd)
Wype_morph  (string)
Reglementa  (string)
ZNIEFF  (string)
Date MA)  [entierSd)
Auteur MAJ  (string)
X (double)

¥ (double)

INSEE  (entiertd)
Categone_  (entierdd)

Xetiq (double)

Yebg (double)

Dans la barre d'outils "Etiguettes", plus d'options sont accessibles :
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Pour déplacer une étiquette, il suffit de cliquer dessus, de maintenir tout en déplacant a I'endroit
voulu :

278ER Pendant le déplacement la future localisation de

I'étiquette est représentée par un rectangle vert

Aprés enregistrement des modifications et sortie du mode édition, il est possible de constater I'entrée
automatique des coordonnées de I'étiquette dans la table attributaire :

CODESITE = Xetiq Yetiq
| 27BER

rrAan

Nouvelles coordonnées de I'étiquette

La couche vectorielle conserve ainsi 2 emplacements pour I'étiquette : celui d'origine et celui défini
par les attributs Xetiq et Yetiq.

Le basculement entre les deux emplacements se fait a partir des propriétés de la couche ou il est
possible de revenir a |'affichage d'origine en désactivant la définition des coordonnées :

w Donnée définie

Coordonnée X

Alignement  ho .
Rotation Descriptien...

w Priorité Stocker les données dans le projet
Champs d'attribut

—
Basse V| Type de champ:entier, double, string

Nota : il est possible de déplacer les étiquettes sans préparer les champs X et Y d’étiquetage. Dans ce
cas, les coordonnées de I'étiquette n"apparaissent pas dans la table attributaire mais uniquement dans
les champs de stockage auxiliaires, détaillés dans les Propriétés de couche > Champs (lignes vertes).

L L gy e - v - -
t SyTEolos *4 21 auxiliary_storage_labeling_positionx double Real (1] o v v
€7 Etiquettes ~d 22 auxiliary_storage_labeling_positiony double  Real 0 0 v Ci
X Diagrammes 4 23 auxiliary_storage_labeling_show int Integer 0 0 v v
]

\" e 4 24 auxiliary_storage labeling_labelrotation double  Real 0 0 v v
P =4 25 auxiliary_storage_labeling_family QString  String 50 0 v v
| = Champs
= 4 26 auxiliary_storage_labeling_fontstyle QString  String 50 0 v v
ope . P} . "
5.4.2. Utilisation du plugin "EasyCustomLabeling

Ce plugin s'installe dans la barre d'outils "Etiquettes".

%= %952

Contrairement a la méthode précédente qui enregistre les coordonnées des étiquettes dans la table
attributaire (donc utilisable dans chaque projet ou cette couche est ouverte), EasyCustomLabeling crée
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une couche éditable "virtuelle" pour le projet. Cette couche concerne uniquement l'attribut choisi au
départ. Il est donc possible de créer plusieurs couches pour déplacer des étiquettes selon des attributs
différents.

Des options supplémentaires sont accessibles dans la barre d'outils "Etiguettes" quand la couche
"étiquettes" est en mode édition :

(2 EasyCustomLabeling m *®

Champ d'étiquetage CODESITE —~ |

Choisir le champ a afficher pour I'étiquetage

Note: Le champ sera copié dans le champ LbiField]

oK Annuler ‘

La couche ainsi créée est de type ligne, car elle représente par une ligne le décalage de I'étiquette par
rapport au centroide de I'entité (cette ligne est d'ailleurs modifiable dans les propriétés de la couche).
o .‘[ ® ‘? .1:” - J i | 1 Couche « étiquettes » créée en

type ligne. Automatiquement en
v 7~ Label etiquettes avancees ﬂ“"’ff— ® i - i
N mode édition dés sa création
v D etiquettes_avancees

La couche contient tous les attributs de la couche d'origine + toute une série d'attributs

supplémentaires permettant de paramétrer les étiquettes (position, taille, rotation, ..),
reconnaissables au suffixe « Lbl ».

Attribut choisi lors de la

création de 1a couche Coordonnées de I’étiquette, alignement, taille, rotation ...
| ' = | \

WbField | LbIX Lbly LblAlignH LblAlignV LbiSize Rot | L
DOMLOUP ML | At Center Half ] L
SAINT-GONLAY \ " Center [Half i gl
LA BOUSSAC | e . | Center Half ' g LLL
Pl FSNFR A A Center Half g A

Il est possible de revenir a I'affichage par défaut de I'étiquette :

%= [=®]e we=w=

L'étiquette déplacée
est surlignée

27BER

Pour modifier plusieurs parameétres d’une étiquette :

5= = g g gl
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% % % B[
Q '

Aprés sélection de I'étiquette, la fenétre des propriétés s'ouvre

Texte |2TROQ — —

w Affichage

¥ Manirer Iéloustte —

Seuls déchelle 1 100000

o Toujouns tout afficher

w Polce . R
_ Meodification de la
M5 Shiel Dig 2 N - i
. police de caractére
style |Harma
Ui||s B [
Toe (9,00 o : S
Muithne sbgrment | Couche par défaut (oe
w Tampan__ s 1
— Possibilité de mettre
Talla | Couche par défaul (1.0
un tampon
o | &fficher les comnecheirs
w fositon . Choix de I"alignement, rotation, ...
Cistanice Conuche par défaut Résultat:
Canf donnde X STM653,28 -
Coordonnds ¥ HO06 143,42 H
Mignement horizontal Dreite -
Mignement vertical Foitg i
Rakation 2,00
Etiqueter toutes lea parties d'une
oK Arwrie Aoplgus

=4

— Modification du texte

— Choix d'afficher ou non I'étiquette

Sauvegarder la couche « virtuelle » :

Comme toutes les autres couches virtuelles de QGIS, il est possible de la sauvegarder, afin de I'utiliser
dans d'autres projets. Par un clic droit sur la couche puis « Convertir en couche permanente » [A] OU
« Exporter » > « Sauvegarder les entités sous... » [B] :
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A Edtre B E Convertir en couche permanente...

Deéfirur [ échelle de visibiité
Deéfarur le SCR »

Styles

B Convertir en couche permanente.

Exporter .
Srdec » l
1G] Seunvegerder b couche temponsre v -] *
Format ERI Sragmlie -
Mo de e

Piom de b couche

Eroacage utFe >
w Opliom de bs couche

RESIE WO

v Options personnainables.

G de dorree

Propnétés...

G} Envegeitrer b couche vectonelle sous. = x

Format SR Srape e -

tomde fche |
Mo de o couche

SR EPSG: 1154 - RGFY) | Lawbert-50 . >
TEICace uTE-a

» Sclectioancr les champs 3 exporter ot keun opbions d cxport
w Géométre

Tyoe de grometre

o Mouter e et cvegardds bl cirte

-
},

Dans les 2 cas, il est nécessaire de remettre le méme paramétrage que la couche "virtuelle". Pour
faciliter la restauration du paramétrage, il est conseillé de sauvegarder le style de la couche " virtuelle",
afin de pouvoir le charger dans la couche sauvegardée.

" me & — La couche provisoire
a8 Tampon = kb - 1"“\ contient de nombreux
@ o St A -] & parametrages en lien avec les
) onibre . : _ attributs générés lors de la
& Enpincamert ME-20K-! 2 & [ ST creation dela conche.
S R Tate §,0000 : 4% - Dans la couche sauvegardée,
== - € les aljn'buis sen_mt CONSEIVEs
B mais pas les liens. Il sera
coier | (S | = donc nécessaire de les rétablir
Transparence (it : 1_4
5.5. Annotations

Outil permettant d'afficher des informations complémentaires dans la fenétre carte sans relation avec
les couches ouvertes dans le projet. Ces annotations sont sauvegardées uniquement dans le projet.

En sélectionnant I’Annotation de texte, les fenétres apparaissent

sur le clic souris, a I'endroit désiré sur la carte.

Un double-clic sur la fenétre d’annotation permet de la remplir

et la paramétrer :

R QR ®
e %3 Bl Annotation de texte

% = Formulaire d'annotation
= Annotation HTML
Annotations 5VG

o3 Déplacer une annotation
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| G Texte d'annotation

| Mssheloig 2

Style dannotation par défaut

V| Figer la position sur la carte

| Coudhe bée

Style Tannotation par défaut

Style de cadre

Gauche

Droéte

En dessous | 0,00 mm -

Symbole de carte Sl

|| w Marges ducontenu
0,00 mm =
0,00 mm -

0,00 mm =

Etiquetage des données

g

Bienvenu.e dans QGIS 3.4

Pour déplacer et/ou redimensionner une annotation il suffit de cliquer une fois dessus (des grips carrés
apparaissent aux angles) ; ensuite, suivant la forme du curseur <>, , etc. il est possible d'ajuster le

cadre ou de le déplacer.

Pour déplacer I'ensemble de I'annotation, le curseur doit étre positionné sur le marqueur de

['annotation.

Pour supprimer une annotation, il suffit de cliquer une fois dessus pour la sélectionner et d'appuyer

sur la touche "Effacer".

"Annotation HTML" et "Annotation SVG" fonctionnent de la méme maniére mis a part que le texte est
remplacé par un fichier HTML (comme une page web) ou un symbole au format SVG.

& Arrotton NI

] |

|4 i’

5 Areauize 5%

FlokmePouk 35 T Feirw 2wt =7

W " a2 rmiEn kkecaiz

g ducsde | 01
Cadear el =]

Cordcr ducads

- e

| Communes liltural

Dispositif
spécifique ORSEC

Nota :

===7 ¢cheicher la fichiar —--
sOICE

1 Aoz dation jaccaranadation,_siarchut rg]
W igar ks posicn dula e
e e TR

_argewr cu masre | 100
Cmiler 0 Fard

Cadear i rare

I -
QK Arvis CHucmr
—

I'outil "Formulaire d'annotation" demande a ouvrir un fichier d'extension .ui (outil non testé).
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6. DIAGRAMMES INCRUSTES

Aucun diagramme Dans les propriétés de la couche, il est possible d’afficher les

v# Diagramme en camembert attributs sous forme de diagrammes en « camembert », texte ou

histogramme.
abc Diagramme texte &

[p Histogramme 'E]' Diagramme en camembert

Les diagrammes « camembert » et histogrammes e b & Attributs Attrib
fonctionnement sur des champs contenant des J( Rendu Attribt
valeurs numériques. § dource P Taille Attril
Les parametres sont presque tous communs aux S +:+ Position "_Ob
. . . . Symbologie col
différents types de diagramme, il est donc facile de J© options "NOI
choisir un autre type de diagramme sans perdre Etiquettes = Légende "Cor
les parametres déterminés sur un diagramme "EES
i i}

précédent. Ces parametres sont divisés en & Diagrammes "Surf
plusieurs onglets : et

> Onglet attribut : Permet de définir les variables a afficher
@ Propriétés de la couche - diagrammes | Diagrammes o= X

7 Diagramme en camembert Choix du diagramme || %
’? Information & Attributs Attributs
a ! Rendu Attributs dsponiles Awbutsutieds  Variables a afficher
AR Source P Taille Attribute Attribut Couleur Légende
¥ symbologie ¥ Fostion “CODESITE" “CODESITE" CODESITE
& Options “NOMSITE

iquettes = Lé “Communes”

€3 Etiquett I- Légende _D:pm:“:;_ “Departemen’ . Depavteines
“Surface_ha™
“Surface_Ac" Variables a ajouter

&> sty o dans le panneau
g Y2e 0 .x::f'{:: e ’ A Texte affiché par défaut dans la

g “Frpe_conve” droit par double-clic £ ;s }
ﬁ Champs ~Date.statu- légende de mise en page

ou bouton

pobicerds :R'pre_morph_' (impression), medifiable
d'attributs eglementa
“ZMIEFF*
Jointure _2:::::%}- £
Stockage ::: &
auxiliaire
. “INSEE" v
,..,@ Actions “Categorie_”
- Affichage
lendu
Vaniables
lh Métadonnées
m Dépendances
.
Légende
88 qais server
I‘ MNumérisation Style = o e

» Onglet rendu : permet de définir les paramétres généraux du diagramme (opacité, largeur et
couleur du graphique ; caractéristiques du diagramme telles que largeur de barre pour un
histogramme, couleur du cercle et police pour un diagramme texte, orientation des
camemberts, etc.)
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~! Propri de la couche - diagrammes | Diagrammes &

g Histogramme ~ ——=—1— Choix du diagramme 4
Information @ Attributs Rendu
j Rendu w Format Paramétre généraux (affichage différent selon type de diagramme choisi)
Source P Tuille
r Opacité 1| 100,0% =
R N @y Position
Symbologie b L delab < 00000 a |-
&: Options argeur de la barre % >
Etiquettes & Légende Couleur de figne I | €L
Largeur de ligne 0,00000 = | | Milimétre A E,
w Visibilite
Champs source Index Z du diagramme | 0,00 a |z E.
Formulaire d'attributs O i s BT s
Montrer le diagrame E. [ Toujours montrer E.
Jointure
v Visibilité dépendante de I'échelle
Stockage auxiliaire Minimum (exdusif) Maximum (indusif)
1:100000000 = ’ 0 =
Affichage Eviter que les diagrammes et les étiquettes ne recouvrent des entités E.
Rendu
Variables
Métadonnées
Dépendances
— Style x 0K Annuler Appliquer Aide

de la couche - diagrammes | Diagrammes [
Q’ Diagramme en camembert ¥ L
Information @ Atributs Taile
' Rendu |Ur1ibés de taille Millmétre | 5 unités de taille disponibles -
Cource
=aures P Taille = : S : ~
P » ) Taille fixe 15,00000 | La taille peut étre fixe ou variable. >
" Symbologie 4% Position - Si taille fixe est cochée, tous auront la méme taille
= '@ Taille variable 2

.;:Q' Options

- _ R Mettre a ['Echelle linéairement entre 0 et la valeur suivante [ taille du diagramme :
Etiquettes & Légende
. Attribut ~[|€ I
i Taille
Diagrammes , - <
determinée en Valeur maximale 0,000000 = Trouver
. :
Vue 3 {Onc_tmn d'un Taille 50 €@ |2 Echele rface -
attribut (ou
Tramee e d'une Augmenter |a taile des petits diagrammes | Taille minimale | 0,000000
expression)
Formulaire d'attributs Définir la taille du diagramme ayant la plus grande

valeur dans I'attribut choisis pour le dimensionnement
Jointure

Stockage auxiliaire

» Onglet Position : permet de définir 'emplacement du diagramme. Selon la géométrie de la
couche, différentes options sont proposées :

- Point : « sur le point » ou « autour du point » avec le choix d’une distance a
respecter
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- Ligne : « sur la ligne » ou « a c6té de la ligne », avec le choix d’une distance et
d’un placement relatif a I'entité (« au-dessus », « sur », « en-dessous » de la

ligne)
- Polygone : Cf. image ci-contre

» Propriétés de la couche - diagrammes | Diagrammes

Information
Source
Symbologie

Etiquettes

\" Vue 3D

E Champs source

E Formulaire d'attributs

» Onglet Options: Permet de choisir I'orientation de la barre.

histogrammes

de couches et dans la symbologie des couches

Q

q Information

J{\\ Source

.‘ Symbologie

€I Etiquettes

Q' Diagramme en camembert ~

& Attributs
J‘ Rendu
I Taille

Position

Options

§— Légende

q Diagrammes

> Onglet Légende : Permet de choisir I'affichage des éléments du diagramme dans le Panneau

Position

( ! Autour du centroide

( ' ! Sur le centroide

( ! Dans le polygone

( ! Utilisation du périmétre

Distance | 0,00

w Coordonnées

x G v G

w Priorité

Faible

_,"' Rendu
. Taille

| {ip Histogramme

& Attributs

4+ i
,% Position

@ Options

3- Légende

Choix de position du

diagramme par rapport
au centroide des entités

=

Le diagramme peut &tre utilisé pour remplir les

attributs de coordonnées

Orientation de la barre

@ Propriétés de la couche - diagrammes | Diagrammes

),
@ information

A8 source

B8l Formutaire dattributs

Jointure

5’. Stockage auxiliaire

B} Actions
o
B sstichage

& Rendu

Variables

&b Diagramme texte -
& Attributs Légende
/ Rendu

Titre

3 Position

Valeur

Aligner les symboles

P Taille

| Montrer les entrées de légende des attributs de diagramme

|Entrées de a légende pour Iz taille du diagramme... |

»! Légende définie par |a taille des données

() Légende non-activée
() Eléments de légende séparés

(®) Légende repliée

© Symbole de légende. .

Taille manuelle des dasses

Etiquette

Options (réduites uniguement)

En dessous

~ [ Preview

Surface_ha

133.23
100

Nota : Il est possible de juxtaposer une analyse thématique et des diagrammes.

\ Elevée E,

Uniquement pour les
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Exemple 1 : Diagramme issu des données de surfaces des sites et sa légende associée :

[ | Surface_ha ;

[ | Surface_Co |

| Surface_Ma
133.23
100 <
50 4

Exemple 2 : Divers types de diagrammes et leur analyse thématique associée :

diagramme camembert histogramme diagramme texte
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7. GPS

QGIS utilise le format GPX (GPS eXchange format) pour stocker les données GPS. Pour charger un
fichier GPX, il faut d’abord télécharger I'extension « Outils GPS » :

» Aller dans Extension > Installer/Gérer les extensions > cocher la case Outils GPS

» 2 nouveaux boutons apparaissent dans la barre d’outils :

‘-\-_-, Q:,,

Outils GPS Créer une nouvelle couche GPS

Les GPS permettent de stocker des données dans différentes projections, donc avant de commencer,
mettre le projet QGIS en géoréférencement WGS84 (EPSG : 4326), c’est le systeme de référencement
officielle du format GPX. Si le projet est dans une autre projection, un message jaune va s’afficher lors
des enregistrements.

Lorsque qu’un GPS est branché a un poste, il apparait comme un nouveau lecteur. Les fichiers
nécessaires peuvent y étre récupérés directement.

—_——

bovessry sur bovessry' Disque local (C: HP_RECOVERY (D:)  Leckeur DWD-RAM (E:)

Garmin eTrex 20 (F: ).

7.1. Télécharger des données depuis un GPS

Le format GPX permet de contenir n’importe quel nombre de waypoints, tracks et itinéraires dans un
méme fichier. Les données GPX contiennent donc plusieurs couches :

> Waypoints : points ;

> Routes : lignes ;

» Tracks : contours des polygones, tracés ;

> Route_points : points constituants les lignes ;

» Tracks_points : points constituants les contours des polygones.

Deux solutions possibles pour le téléchargement des données :
A) Glisser — Déplacer :

Ouvrir le dossier du GPS contenant les GPX :

F |

=RRE X
: | . » Ordinateur » Garmin eTrex 20 (F:) » Garmin » GPX » - |+ Rechercher dans : GPX p'
oy 5
Organiser = Partager avec « Graver MNouveau dossier s== | IZ@I
. DOC_MH “  Nom Modifié le Type it
e . Archive Dossier de fich
ureau ]
= Hiblioth . Current Dossier de fich| 2
ibliothéques T
Nj - 1  Nav Dossier de fich
| Documents
0 | Thiescourt_chiro.gpx Fichier GPX W
k= Images
}I - g || Waypoints_03-FEV-16.gpx Fichier GPX
é V.:?Ique || Waypoints_23-JAN-16.gpx 23/01/ Fichier GPX
idéos e s macn e e o e e
A mherande 5| < [ b
& élémentr<) L

Et par un glisser déplacer, mettre le fichier GPX dans QGIS :
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-
/% Sélection des couches vectorielles 3 ajouter m

Identifiant de la couche | Nom de la couche Nombre d'entitées IE
) iwaypoints Incannu Po
routes Inconnu Lir

tracks Inconnu M

route_points Inconnu Po

w4 track_points Incannu Po
(<] | (I

Sélectionner tout Annuler

— p— =

Choisir les couches a afficher
- % @ waypoints any

® — routes any

X — tracks any

® D iroute pointsany

X @ track points any

Inconvénient : le nom du GPX ne s’affiche pas, si plusieurs GPX sont ouverts simultanément, les noms
sont identiques.

B) En passant par le menu « GPS » :

Raster Base de données Internet ]

Dans le menu « Vecteur » > « Outils GPS »
ou
Cliquer directement sur le bouton "E:I

Clipper

Outils de géotraitement

Outils de géométrie ¥

[ ¢ outits Gps 4 ey N - TR )

R

Charger un fichier GPX I mporter un autre fichier Teélécharger depuis le récepteur GPS Uploader vers le GEB

Fichier F:/Garmin/GPX/MonGPX.gpx

Types d'entités ¥ Points (Waypoints)
X| Itinéraires (Routes)

X voies (Tracks)

OK Annuler Aide

—— E = = = - = — _ —d

» Serendre a l'onglet « Charger un fichier GPS »,
» Chaoisir le fichier et les entités a afficher

X O MonGPX, waypoints
% — MonGPX, routes
- % — MonGPX, tracks

Avantage : les couches contiennent le nom du GPX.
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7.2. Uploader des données vers un GPS

La premiére étape consiste a créer une couche .gpx en cliquant sur I'icone ‘E:I
= Ld
Enregistrer le fichier GPX (en spécifiant I'endroit et le nom du fichier).

GPXversGPS, waypoints
v GPXversGPS, routes

v — GPXversGPS, tracks

Trois couches distinctes sont affichées mais il s'agit en
fait d'un seul et méme fichier « .gpx ».

Ensuite, il ne reste plus qu'a créer des points sur la couche waypoints (ou des polylignes sur les couches
routes et tracks). Il est également possible de copier des points présents dans d'autres couches et de
les coller dans la couche waypoints. De méme avec des lignes dans la couche routes et des polygones
dans la couche tracks (attention aux polygones complexes qui ne se copient pas bien).

La table attributaire se créée automatiquement avec un certain nombre de champs, elle reprend les
champs de la table d’origine uniqguement si I'intitulé est identique. Par exemple si la couche originale
contient le champ « name », la colonne « name » de la couche gpx de destination sera remplie
automatiquement.

Ce champ est important puisque c’est lui qui sera étiqueté dans le GPS et qui permettra la recherche
sur un point.

Le format GPX est assez strict en termes de structure. Il est important de ne pas changer la

structure des champs (pas de changement de longueur, pas de changement de noms).

ol
B A X T T TR T A T

o 1001 234.685791 | City (Medum) | 16-A0U-11 17:29:43 16-A0U-11 17:29:43 NULL NULL NLILL

0z 235,406738 | City (Medium) | 16-A0U-11 17:30:25 [16-A0U-11 17:30:25 NULL [NuLL [N

|2 | 234685791 | 235.406738 [City (Smal) 001 001 NULL NULL NULL

'3_ 235406738 | 235406738 [City (Smal) 002 Joo2 [N [NuLL [NULL

[4 | CHATEADE 235.406738 | City (smal) | CHATEADE CHATEADE NULL NULL NULL

|5 | ConseErval 235,406738 | Cy (Small) | QUELLE TAILLE PELIT FAIRE CE CH | QUELLE TAILLE PEUT FAIRECECH | MULL NULL NULL

T CONSERVATR | 235406738 |City (Small) | CONSERVATR | CONSERVATR [N [N TNULL

|7 ECHANGEUR 235,406738 | City (Small) | ECHANGELR |ECHANGELR NULL [NuLL NULL

& | JarDIN 235,406738 | City (Smal)) JARDIN | JARDIN NULL [uLL NULL

o PIscne | 235406738 |City (mal) | PISCINE PISCINE oL oL INULL

EEENEEEE el iv] [Lcomaer |

Afficher sélection Ne rechercher que dans la sélection X/ Sensible & la casse Recherche avancée 2

Il nest possible d’éditer les couches du fichier GPX qu'une seule fois, c'est a dire que les nouveaux
points, route et tracks ne pourront plus étre modifiés aprés une réouverture.
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7.3. Envoyer des données GPS vers un appareil

Pour envoyer directement des données depuis une couche vecteur de QGIS vers un périphérique GPS,
aller sur I'onglet « Uploader vers le GPS » depuis I'Outil GPS.

= Outils GPS

Charger un fichier GPX Importer un autre fichier Télécharger depuis le récepteur GRS Uploader vers le GPS Conversions GFX

Couche de données | GPXversGPS, routes -
Périphérique GPS Garmin serial - | | Editer les périphériques
Port GPS5 interne -

La couche a envoyer doit étre au format GPX, le type de périphérique GPS doit étre spécifié, ainsi que
le type de port auquel il est connecté.

Cet outil est utile lorsqu’il est combiné aux capacités d’édition vectorielle de QGIS. Il permet de charger
une carte, créer des points et des itinéraires, puis de les renvoyer pour les utiliser dans le périphérique
GPS voulu.

7.4. GPSBabel

Le logiciel libre GPSBabel permet de convertir d’autres formats de fichier GPS en format GPX. En effet,
QGIS ne lit que les formats GPX.
Le logiciel est disponible sur https://www.gpsbabel.org.

7.5. Enregistrement d’un fichier KMZ

Un fichier KMZ est une image de I'emprise affichée a I'écran avec tous les objets affichés
(orthophotoplans, polygones, points ...).

Cette fonctionnalité est possible grace a I'extension « Garmin Custom Map ». Lors du téléchargement
de I'extension, cette icone apparait dans la barre d’outils : 7

Elle permet de créer un fichier .kmz. 'G

»! Select output file

Voir dans : 5= C:\Jsers\NM\Documents = 1] [ﬁ @ E]
‘ Poste de travail Maom -~ Taille  Type Derniére modific
. DisplayFusion Backups Dossier 25/06/... 09:04
3 GI5 DataBase Dossier 08/08/... 11:31
Modeles Office personnalisés Dossier 08/08/... 17115
MNom de fichier : | CustomMap. kmz| | | Enregistrer |
Fichiers de type : | GarminCustomMap (*.kmz) - Annuler
Codage: UTF-8 -

Choisir le dossier de destination : « Garmin\CustomMaps » dans le GPS, donner un nom au fichier.kmz
et I'enregistrer.
La fenétre suivante permet d’ajuster la qualité de I'image et le facteur de zoom.
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! GarminCustomMap

Input Setting hints About

Tile size settings

v | Opimize tile size automatically

1024 = | Mumber of rows (pixel) in each tile
1024 % | Number of columns (pixel) in each tile
Image quality
_E JPG-Compression

Zoom / Scale (see "Setting hints”)
1,0 *| Zoom-Factor (determines the scale)

Max. zoom for devices with <= 100 tiles: 10.8 (1:7782)
Max. zoom for devices with <= 500 tiles: 24.1 (1:34587)

Order of the map on the GPS unit

30 = | Draworder

v | Skip production of empty (entirely white) tiles

| oK Annuler

7.6. Transformation de traces GPS en polygones : Suivi de surface sur
le terrain

7.6.1. La méthode simple
Il est possible d’utiliser un GPS (la fonction « trace ») pour délimiter une zone de présence d'espéces
ou une zone de travail de restauration.
Suivant les modeles de GPS, le fichier GPX contiendra plusieurs couches en polyligne (routes, tracks).

3.4.15-Madeira - QGIS

Projet Edter Wye Couche Préférences Exterson Yectewr Raster [ase dedornde nternet Tratements  Ade

) BEOR JHOS LA Lo 0PPL QAR e -IN- G & ME

X ) BOv_tvx_2014_TRACE, routes

® 7 BOV_tvx_2014_TRACE, vads

x JP cano_s0_ 2011

f Parcours Couches

NS BVNSNS

&

[
s

B
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Un outil QGIS permet de facilement convertir cette couche ligne en réel polygone pour les cartes. Il se
trouve dans Vecteur > Outil de géométrie > lignes vers polygones. Il produit un fichier Shapefile de
forme polygonale reprenant les mémes champs (colonnes) que le fichier original.

mﬁ.vmmqmww.—mmmmhwp

TBEROR QOSAL,ANPLLAR N-azaDEs-
'/ BRR &G b Tl B B BB B B %Gfﬂﬁ éW
LR AINF ARV LI b llatrdp R-REP-B-w
Conte o .
d = Y330
K& BOV ben 2014 TRACE, mavoords
AT
0 TRACE,

Veoha Taol LIS

Remarque : la couche de polygone obtenue sera dans le méme systeme de projection que le GPX
original (c'est a dire en WGS84, systeme non projeté), donc pour obtenir des chiffres de surface en
metres carrés ou en hectare, la couche devra étre reprojetée).

Cette manipulation simple permet d'obtenir des surfaces cohérentes lorsque les traces (les parcours
effectués par le collegue sur le terrain) sont relativement importantes en termes de longueur et donc
de surface.

7:6.2. Quand les choses se compliquent...
Lorsque les zones prospectées sont des faibles surfaces (avec des GPS de type randonnée), des
incohérences peuvent apparaitre, puisque le tracé en lui-méme est « tortueux ».

Pawy (S we (ache Belbwos Epewen moss  Baete  Gesededovees aevet MEGH  Pageeng e
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(Ex : NE_97, et NE_100 ne restituent pas correctement la surface prise par le collégue sur le terrain).
Une méthode pour essayer de « nettoyer » est de générer des polygones convexes (qui feront le
« tour » des tracés tortueux.

| Enveloppels) converels SN )

Couche vectorielle de saisie

itravaux_poly_phasel

Utiliser uniquement les valeurs sélectionnées
Créer une enveloppe convexe unigue minimale
® Créer des enveloppes convexes basées sur un champ de saisie
name
Fichier de sartie (shapefile)
Parcourir

X ajouter le résultat au canevas

[l 0% Fermer

Dans le menu Vecteur > outils de géotraitement > Enveloppe convexe ;

>

> Choisir la couche de départ ;

> Des enveloppes convexes sont créées pour chaque trace ;

» Clic droit puis Convertir en couche permanente pour enregistrer le fichier (shapefile) généré
par cette opération ;

> Les polygones obtenus sont plus lissés et correspondent mieux a ce qui était souhaité au

départ.

Cela a également le mérite de corriger les polygones papillons (erreurs de géométrie).

Powt (ot we Coste Peteeom  Diewon  woies  Gaste G de dovees  Itemet  MAQGEE Poomeng  Ade
) BREROR S0 HPLAAR Q- RMI-aE&BES- o b B
y B R /% Tp < B emyagesgss BeSBRETPL/ 92*ar=30 L P00

B D < = © - TRBPLO bl xdy P56 3-8~ z

- TEST e e paiy T
L
Wavas_poris_phase 1L [0

¥ oot
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x JF oxvo 2200
ey
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Il est a noter que les enveloppes convexes, par définition, gomment toutes les aspects concaves !
Or, dans I'exemple, la trace NE_90 et son polygone convexe ne représentent pas la réalité de terrain
(surfaces générées dépassant largement le tracé original).

Pour remédier a ce probléme, il faut trouver un « équilibre » entre la méthode simple et les enveloppes

convexes. Pour cela, il vous est conseillé de procéder ainsi :
GPX (traces) => 1 fichier polygone
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8. GEOREFERENCER UN RASTER

Pour géoréférencer une photo aérienne d'un site datant de 1947, a partir d'une orthophotographie de

2011. Base de données  Internet

-,: Calculatrice raster...

. ’ Y Aligner les rasters..,
> Lancer I'outil de géoréférencement de QGIS : Analyse .
Projections »
» Linterface s'ouvre ; Divers »
.. . L. . , . . e s Extracti b

» Choisir « Fichier » > « Ouvrir un raster » et sélectionner le fichier a ; eeen

onversion L]

géoréférencer;

Géoréférencer...

» QGIS demande ensuite de sélectionner le systéme de coordonnées
(sélectionner le RGF93 / Lambert-93)

» Sélectionneur de me de coordonnées de référence

Spécifier le SCR pour la couche Raster

Fitre | L
Systémes de coord des de réfél réc t utilisés
Systéme de coordonnées de référence D Certifié =
* SCR généré (+proj=longlat +ellps=engelis +no_defs) USER: 100004
* SCR généré (+proj=longlat +ellps=delmbr +no_defs) USER: 100003
* 5CR généré (+proj=longlat +ellps=CPM +ne_defs) USER: 100002
* SCR généré (+proj=longlat +ellps=APL4.9 +no_defs) USER: 100001
* SCR généré (+praj=lenglat +ellps=andrae +no_defs) USER: 100000
WGES 84 EP5G:4326
RGF93 / Lamnbert-93 EP5G:2154 -
1 »
Liste de tous les SCR Masquer les SCR obsolétes
Systéme de coordonnées de référence 1D Certifié =
RGF93 / CC47 EP5G:3947
RGF93 / CC48 EP5G:3948
RGFg3 / CC49 EP5G:3843
RGF93 / CC50 EP5G:3950

RGF93 / Lambert-93 EP5G:2154

1
SCR de la sélection RGF33 [ Lambert-33

Emprise: 9,86, 41,15, 10,38, 51.56

Proj4: +proj=lcc Hat_1=45 Hat_2=44 Hat 0=46.5 L=
+on_0=3 +x_0=700000 +y_0=6600000 +elps=GRS&0 A
+towgs84=0,0,0,0,0,0,0 +units=m +no_defs |

S— =
| oK | Annuler Aide

> Pour ajouter un point de calage, cliquer sur I'outil « Ajouter un point » :

=P F Y A & L& B 20 1
'CI > l:E['l ; }' e }w ;'»3 ;rﬂ \{F_Jhl dﬂh Y = g‘ ne M

Les points de calage doivent étre dans le systeme de projection final (cad le systeme de

projection dans lequel I'image sera utilisée). Ici c’est le Lambert RGF93 (EPSG = 2154) qui sera
utilisé.

La méthode la plus simple est de repérer des lieux communs entre les deux photos (ancienne et
actuelle).
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R
,

i

Image a caler

Données déja calées servant de référence

Calage grace a une couche de référence (Source de l'image a caler : Wikimedia [ 2], domaine public, source des
données de référence OpenStreetMap [ 2] © les contributeurs d'OpenStreetMap).

L'orthophoto moderne (déja calée) servira de référence pour placer I'ortho ancienne.

Pour améliorer l'ergonomie, il est conseillé de configurer —:: parametres de transformation..
I'outil : Paramétres > Configurer le Géoreférenceur : Propriétés Raster...

w! Configurer Géoreférenceur

Indication du point

v | afficher lidentifiant

v | Afficher les coordonnées
Unités résiduelles

' Pixels

( ! Utiliser les unités de |a carte si possible

Rapport PDF
Marge gauche 2,00 mm a |
Marge droite 2,00 mm & |5
Carte PDF
Taille de la page A3 (297%420 mm) -

v | Afficher la fenétre de géoréférencement dans la fenétre principale

| oK | Annuler

Configurer Georeferenceur...

Il y a plusieurs options (non décrites ici).

Cocher Afficher la fenétre de géoréférencement dans la
fenétre principale, afin de disposer de deux fenétre cartes
(deux « canevas ») I'un en dessous de |'autre.

ek o prints e ot

Pour caler, il faut au moins 4 points assez espacés les uns des autres pour avoir un calage correct. Les
points de calage vont servir a fixer I'image ancienne (des coordonnées dans le systéme de projection).
Dans l'interface Géoréférenceur, cliquer pour créer le premier point de calage de I'image a caler. QGIS
demande de saisir les coordonnées, le plus simple est de cliquer sur : « Depuis le canevas de la carte ».
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Géoréférencer un raster

Repérer le méme lieu sur I'image de référence et cliquer.

ﬁ:r‘
.'-

o} & Saisir les coordonnées de la carte . fl[’ﬂ

Entraz les coordonnnées & ety {DMS l{dd MM 55, 55}, DD (dd.dd ou projetees (mmmm. mm}l]l qui
correspondent au point sélectionné sur limage. Yous pouvez aussi cliguer sur le bouton avec un
icSne de crayon puis cliquer sur l’EJTrpIace’mant:;DrraspDndant sur la carte affiché dans QiEIS pour
rempllr les champs de coordonnées du poink.

X | 788578 | v [2168240.2]

Nt || s'accrocher aux couches d'arrisre-plan

[ ot | Zoepuslecanevadelacats | cancel |

g ki

\.\. - . = ; J-f :-_ ;..._:._. :.qL {

gester Gasededomie fatemet MMQGIS Tratements Ade

e M EP L S oe-f-pt == =-0 5 - Lepremier point de calage est créé et affiché :

Répéter I'opération jusqu'a avoir au moins 4 points
de calage pour une transformation Polynomiale 1 et
au moins 6 points pour une transformation
Polynomiale 2.

Cette derniere transformation est plus précise et

donc a privilégier.

3

Fichier Editer Vue Paramétes Aide

B> 538 @ PEPEE DALL A~ foll

Une fois les points positionnés, cliquer sur le menu «
Paramétres » > « Paramétres de transformation ».

Paramétres

Tabl des pores de convde
ovott | @ | so | sor | e dstr dxooet] drpves) | rescuslfpwes] | e e e i
x o | 9681| 125415 62500652 sgsasu.m! . .zn! — e A ﬁ Paramétres de transformatien...
® 1 | 1499.50| -1457.88 62510938 6958270.01 L.mi 159‘ 188 s
I,‘ 2 | 29| - 26732.21 6958997.65 LB 2 19\ EE] p"OP"'EtES Raster...
Configurer Georeferenceur... Ctrl+P
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! Paramétres de transformation = X

Paramétres de transformation

Type de transformation : Polynomiale 1 | -

Méthode de rédchantllonage | Plus proche vorsn 2 -

SCR cble : 3 | EPSG:2154 - RGF93 [ Lambert-93 v ||d
Paramétres de sortie

4 Raster de sorbe '000/BD_ORTHO_01/1999-0475-2541-76_georef,tf €
Compression Lzw -

Créer seulement un ficheer World (tranformaton inéare)

ployer 0 pour la transparence si né
Définir la résohution de la cble

=

Horizontal

Vertical

Rapports
Générer une carte PDF :

Générer un rapport PDF :

v Charger dans QGIS lorsque terminé

[1] Plusieurs types de transformation existent : choisir « Polynomiale 1 » ;
[2] Méthode de ré-échantillonnage : choisir « plus proche voisin » ;
[3] Définir le systeme de projection : ici Lambert RGF93 (EPSG = 2154) ;
[4] Définir le dossier et le nom du raster en sortie /!1\ SANS ACCENT OU CARACTERES SPECIAUX ;
[5] Cliquer sur OK.
Une fois les réglages effectués, cliquer sur la fleche verte ’ pour lancer le processus de
transformation.
Une fois lancée, I'opération de géoréférencement peut prendre plusieurs minutes.

L'image est désormais géoréférencée et peut-étre ouverte comme une nouvelle couche sous QGIS.

Remarque 1 : le géoréférencement des feuilles cadastrales est plus simple puisque des croix aux
coordonnées connues sont déja présentes sur l'image.

Remarque 2 : I'Institut Géographique National a diffusé les orthographies historiques sous format
JPEG2000 (Format compressé). Le géoréférencement crée un fichier TIF non compressé (dont la taille
peut fortement varier). Il est recommandé de compresser cette nouvelle image calée.

Géoréférencement Compression
JPG2000 compressé par
Type defichier JPG2000 (non calé) TIF (géoréférencer) QGls
Taille 20 Mo 1,2Go 220 Mo
Taille 26 Mo 100 Mo 140 Mo

92



Géoréférencer un raster

Pour compresser une image, il faut convertir I'image existante dans un autre format. Dans le Menu
Raster > Conversion > Convertir.

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Base de données  Internet  Traitement  Aide

D @ ﬁ :g {rj Eﬁ) ﬁ-) -ﬁCalcuIatriceraster... IE [g IEI ;ﬂj @Q E%-:" . E

Aligner les rasters..,

ﬂ % (\XS aﬁ&l ﬁ j& Analyse b E&j

: Projections 4
m .té Divers 4
Couches Extraction b
o o [ ® T &~ @& O =% PCTvers RVB...
'ﬂ j:t Géoréférencer.. &5 Polygoniser (Raster vers Vecteur)..,

"= Rastérisation (vecteur vers raster)...
=5 RVBwversPCT..

%%
fa

Remarque 3 : Pour information, il est également possible d’utiliser ECW pour créer des images
compressées, mais a I'heure actuelle, il y a certaines limites de licence. Pour dépasser ces limites
techniques, il faut disposer d'une licence et installer des pilotes particuliers.
https://faunaliagis.wordpress.com/2013/08/15/adding-ecw-support-in-QGIS/
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9. COUCHE VECTORIELLE SHAPEFILE

Bien que QGIS supporte plusieurs formats de couches vectorielles, le shapefile est son format
"standard" (format natif d'ArcGIS développé par ESRI).
Un shapefile est composé de plusieurs fichiers interdépendants portant le méme nom, mais pas la
méme extension.
Les trois fichiers de base :

» SHP : contient les entités géographiques. Il s'agit du shapefile ouvert par QGIS ;

» SHX : contient les index des enregistrements du fichier ".shp" ;

» DBF: contient les données attributaires relatives aux objets contenus dans le shapefile

(consultable avec Excel et Calc) ;

ATTENTION : Si l'un de ces fichiers est supprimé, déplacé ou renommé, le shapefile entier ne peut
plus étre ouvert.

Autres fichiers pouvant étre associés :

» PRI : contient les informations sur le systéme de coordonnées (parametres limités ESRI) ;

» QPJ: contient les informations sur le systeme de coordonnées (ensemble des paramétres
QGIS);

» QML (facultatif) : contient les paramétres d'affichage (couleur, étiquettes, ...) enregistrés par
défaut lorsque que I'option de style "Enregistrer par défaut" a été actionné dans les propriétés
de la couche.

9.1. Sauvegarder une couche vectorielle

QGIS ouvre de nombreux formats de couches vectorielles et permet aussi de les enregistrer sous de
nombreux formats. Lorsque la couche vectorielle est sélectionnée dans la fenétre des couches, clic
droit > Exporter > Sauvegarder les entités sous...

LIS e s

Exporter 2

Styles »
Propriétés...

|y

Sauvegarder les entités sous...
Sauvegarder les entités sélectionnées sous...
Enregistrer dans un Fichier de Définition de Couche...

Enreaistrer comme fichier de stvle OGIS...

Choisir le format de sortie

Choisir le nom de fichier et son répertoire de destination

SCR IGNFLAMES] - Lambert 52 -

i S . = Choisir le SCR (pratique pour modifier le SCR d'une
' couche ayant bénéficier de la reprojection a la volée)

V' Ajouter les fchvers sauvegardés b la carte:
b Sélectionner les champs & exporter et lewrs options &' =xport

- Codage des données attributaires
Type de géoméine Automatose >
S e G s Si une sélection a été effectuée dans la couche a
 Options de Ia couche sauvegarder, il est possible de ne créer une nouvelle
RESTZE 0 = couche qu'a partir de la sélection
SFT
v Options personnalsables i i i
Source de dormbe Pour ajouter la couche au projet une fois sauvegardée
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9.2, Créer une couche vectorielle shapefile

Il est essentiel d'éviter les espaces, accents et autres caracteres spéciaux dans les dossiers
// \, contenant des données SIG et dans les noms de fichiers eux-mémes. Il est aussi préférable
&= e choisir des noms courts.
Ex 1 : C:\Documents and Settings\Mes documents\localisation espéces patrimoniales.shp s

Ex 2 : C:\SIG\suivis_2011\loca_sp_pat.shp @

9:2.1: Structure principale de la couche vectorielle
La méthode de création d'une couche vectorielle est identique qu'il s'agisse d'une couche "point",
"polygone" ou "ligne" :

nVo 2

»! Nouvelle couche Shapefile

Nom de fichier
25 Nouvelle couche Codape du ficier §| UTF. 8 h
'E: shapefile Type degéométrie | »* Point 2 Choix du type de géométrie
Choisir le codage des données attributaires Indure la dmensionZ || Inclure les valeurs M
EPSG:2154-RGF93 /Lambert-93 3~ |y
Chotsir le systéme de coordonnées de référence |-\ o (oo,

Nommer I’attribut a ajouter (pas plus de 10 caractéres) |7

Type abc Donnée texte =

Choisir le type de données de I'attribut |- o e

Nombre de caractéres maximum pouvant
étres entrés comme attribut | yicre des champs

Uniquement pour le type “décimal” : e T::’:gﬂ s ré
fixe le nombre de chiffres aprés la virgule
L] L]
Attribut “id” mis par défaut :
I1 est possible de le supprimer
Annuder Aide

Permet de supprimer un attribut sélectionné dans la liste

[1] Avant tout, choisir le nom de la couche et le répertoire de destination ;
[2] Puis le type de géométrie (point, ligne ou polygone) ;

[3] La projection souhaitée ;

[4] Et ajouter autant de champs que nécessaires.

Aprées enregistrement, la couche vectorielle s'affiche automatiquement dans le projet.

La table d’attributs de la couche est accessible par le bouton =
Ou par clic droit sur la couche > Ouvrir la table d’attributs.

95



9.2.2.

Couche vectorielle Shapefile

Modification de la structure de la couche

Dans les "Propriétés de la couche", onglet Champs, il est possible d'ajouter ou de supprimer des champs

attributaires, lorsque la couche est en mode éditable.

Permet d'ajouter un
champ

Permet de supprimer
un champ sélectionné

Au préalable, rendre la couche
"éditable"

L’outil « Table vecteur » :

g la couche - I._Iegend%_diagramm%ﬁ | Champs

Cet outil permet de modifier la structure de la couche, d’ajouter des champs, de les renommer, les

déplacer, les auto-incrémenter, etc.

Aide
ﬁ Boite a outils
| #s Modeleur graphique...

Traitement

L) Historique...
- Visualiseur de Résultats

Editer les entités sur place

¥

Ctri+Alt+T
Ctrl+Alt+M
Ctrl+Alt+H
Ctrl+Alt+R

* @ Teble vecteur
4% Ajouter un champ & la table des attributs
4% Ajouter un champ auto-incrémenté
4% Ajouter un champ d'index de valeur unique
4% Calculatrice de champ
4% Calculatrice de champ avancée Python
4% Refactoriser les champs
£ 3 Supprimer champ(s)
LE Texte vers décimal

Ex de modification de table avec I'outil « Factoriser les champs » :

Paramétres | Journal
Couche source
Communes_HN [IGNF:LAMB93]

Refactoriser
les champs

Cet algor ithme permet
déd

Type de champ

—

modifiable
Longueur Précision =

5 ]

2 ]

n 2

n 2

10 ]

1 ° Les fleches pour

16 0 er les
champs dans la

10 0/ - table

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement Nom du champ
Correspondance de champs modifiable
E; source Nom du champ

8 |sbe INSEE_Comm = | | £ |INSEE_Comm String

9 |abc Statut * || £ |Statut String

10 1.2 Abscisse C ~ || £ |Abscisse_C Double
11|1.2 Ordonnée_ ~ || £ |Ordonnée_ Double
12| 123 Superficie * | | £ |Superficie Integerfd
13| 123 Population = || £ |Population Integerfd
14 | abe EXTRACTION = || € |EXTRACTION String
.15. sbe RECETTE ~ | | £ |RECETTE String
Charger les champs depuis la couche 25D

Couche refactorisée

Ajouter les champs d'une autre couche du projet

V| Ounvrir le fichier en sortie aprés lexécution de lalgorithme

Exécuter comme processus de lot.

0%

* | | Charger les champs

Exéouter

Cf. §20.9.3
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9.2.3. Création d'une nouvelle couche en mémoire temporaire

Il est possible de créer une couche temporaire valable uniquement pour le projet (elle n'est
sauvegardée nulle part ailleurs).

ﬁ_ L@ sl Nouvelle couche temporaire en mémoire
vaelle.r_mclle Mom de la couche Nouvele couche en mémoire
temporaire en
mémokee Type de géométrie Multipoint ~
Indure la dimension Z Inclure les valeurs M
EPSG:2154 - RGFO3 [ Lambert-93 - ||y
Attention: Les couches temporares en meémoire ne sont pas gardées et seront
supprimées 4 Ja fermeture de QGIS.
oK Annuler Aide

Aucun champ attributaire n’est créé mais il peut étre ajouté en passant par la table attributaire (mode
édition) ; ce nouveau champ pourra étre complété lors de la numérisation.

Ensuite, les analyses thématiques, les géotraitements, etc. sont possibles a partir de cette couche
temporaire.

9.3. Ajouter une couche de texte délimité

Permet de générer une couche vectorielle type "point" a partir d'un fichier texte du type .csv ou .txt,
contenant des coordonnées x, y associées aux données attributaires.

VRS ZReade -

Exemple : ajout d’un fichier .csv créé avec LibreOfficeCalc :

A B | (4 ¥ - -

1 | NSEE | PRELEV X Y bponsekchentese =
i J525Hbon JITIAS2 GRL5513 Optigns de chamg |T]
3 529 mauvais J40096]  GB49654 josecmeare  [ONOTODOIIBIOMNEE -
H 35799 satistasant 339233] 6848101 ¥ =
[ 3525 bon 338727 49281 Hpusexdechomy |, - Y %

h 7 N A = s |

1 / Spersteur de e 1 . S

T "'\
- o Eaegeires e contenu uu;ﬁ“}eﬂg .l!»:hl
coordonmées RGF93 — Lambert 93 i

e ook bis collules e bete '-\.\ W

[parametres du .csv, utiles pour
{l'ouvermire avee F'outil

Lergeur de colenne fpe
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@ — [T Crbroes o ol o e W Al 5% el
o |
Hom ce fcheer T Lipsrpfaen przer CasisonS e nom 1o | Farsur.
Plorm cle e conalte Sang noe | Coege T8 = |
Farmasde febier 3% furgel démitart porsernsleds rmnesae réadive B I
pour oblenir une B jcodage, séparateurs, ... |
couche "point” :
ErecerImarm Mot dmigras Bignorer |0 |5 %6 En-W n Welige _._ﬁﬂelﬂléul@l‘EW‘
=Y Bl bed e v b S il Vg £F st Al des Chﬂ.l.'ﬂpﬁ A TaIres
Dfstu e by giemicie # pua el ot (AKT) Plan e gimaniive b o Lo ;
Champ s [ . Chanp¥ T » | Comdomim D il’é'.ill].tﬂl. une couche "pdi.'lﬂ"
et on i cmus | Irces sl \mhmw-u}\ e e {(énguetée pour 'exemple)
(Jre=]mas [ x [ v — e
B lindiquer les champs
HES mevas | JA00GE dBSRAE4 . el “ID]IJ]EIEi |
7z et | 399533 et | (contenant les coo p Ty
PR | Ba |Hham2y amasm | -,"' | C -
vérifier I'aspect de la E\-
future table attributaire o= Serdas At LR {L*,_ﬁ__‘ r

IMPORTANT : la couche de points résultante est une couche temporaire pour le projet. Afin de la
conserver comme couche définitive, il faudra effectuer un « Exporter » > « Sauvegarder les entités

Sous... ».
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10. NUMERISATION

10.1. Outils de numérisation "simple"

Saisie d'une entité . .
o Supprime, coupe, copie
(symbole différent selon colle tis aitits

§pe Sl conctis. Pt sélectionnées

h’gnc. polygone)
.;’ Modifier toutes les entités
'," simultanément
7
' AV f& ~
- I \ \ /

Active 1'édition
de la couche

G;:_’?“ de plusieurs Sauvegarde les Outil de modification Actions précédente et
tions en cours modifications de noeuds suivante
apportées

10.1:1. Fonction "Ajouter une entité"

Pour les couches de type "ligne" et "polygone", la saisie d'une entité se termine par un clic droit, sur
un point "dans le vide" :

Entité en cours d’édition Reésultat

~ - Clic droit hors de I"entite

.. , f’“a pour sortir

v

Pour effacer le dernier point numérisé, il faut appuyer sur la touche efface du clavier ¢ pendant la
numeérisation.
Pendant la numérisation, il est possible d'effectuer un zoom ou un déplacement sur la carte. Pour cela
deux méthodes :
» Avec la molette de la souris :
- Avant (zoom) et arriere (dé-zoom) ;
- Maintien de I'appui sur la molette et mouvement de la souris = déplacement.
> Avec les outils de la barre d'outils zoom :
- Utiliser un outil de zoom et revenir a la numérisation en actionnant a nouveau le
bouton de saisie d'une entité ;
- Utiliser I'outil de déplacement (main) et revenir a la numérisation en maintenant le
clic droit pour déplacer.

Nota : Le déplacement peut étre effectué aussi avec les fleches de déplacement du clavier, ou en
maintenant la barre d'espace appuyée pendant le mouvement de la souris.
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Pour les couches de type "ligne" et "polygone", une croix verte apparait
lorsqu'il y a un recoupement de I'entité sur elle-méme, cela permet un
autocontréle immédiat.

A la fin de la saisie graphique de l'entité, un formulaire de saisie
apparait, afin de renseigner les différents attributs de la table :

Numeérisation

7 LINSEE_pop1962-2012 5 DDTM35 - Attributs d'entités @ e
Actions
SUPERFICIE | ML \\ +] | pour les réels, ¢'est un point
e s . " | 21 1on une virgule
(texte par défant (selon options QGIS) I
DERARR M Nota : NULL en italique pour les =
ichamps rexte et normal pour les o LINSEE pop1962-2010 5 DDTMI.. |2 i
‘champs numeriques Ackions |
LIBMIN | o ,'I
- ol
ERARALE ML SUPERFICIE | 1250.3 &
PMLNOT MULL ; | oeP lTErEI al I
: ' i ||
Lo || Aoder | ST / =
privilégier les majuscules. ceci évite

tout est annulé, y compris l'entité "graphigque"

& - d'écrire différenument un méme mot et
facilite de ce fait les requétes SQL

10.1.2. Options d'accrochage

Il est possible de numériser en s'accrochant sur la couche vectorielle active ou sur une autre couche
du projet. Les options d’accrochage se réglent dans le Menu : “Préférences’”’ > “Options” > onglet

“Numérisation” > “Accrochage" :

Canevas et légende Me pas mettre & jour le contour d'édition lors de I'édition

n Outils Pt
~ cartographiques % R

Couleurs V| Activer [accrochage par défaut

B} Mode dacrochage par défaut  choisir acerochage & un sommet, un segment ou les 2 Sommet et segment =
e MNurmérisation
Tolérance d'acrochage  tolérance d'accrochage en pixels ou unités de carte 10,00000 % | | pixels -

1585 &n pages Rayon de recherche pour I'édition des sommets  tolérance de recherche des sommets 10,00000 3| | pixels

“5 GDAL Afficher la fenétre principale en tant que (redémarrage nécessaire) Dialogue ot

Variables Couleur du marquewr daccrochage  choix de la couleur du marqueur d'acerochage I -
e
Afficher les info-bulles d'accrochage

accrochage sur des entités de couches

a Authentification
autres que la couche active

V| Activer l'accrochage sur les entités invisibles (non visibles sur le canevas de |a carte)

-

_T Réseau

Localisateur | Montrer les sumholes miniement nour les enfités sélertinnnées

Permet de régler I'accrochage par défaut pour toutes les couches du projet.

Modes d'accrochage des couches :
1- Clic Droit sur barre d’outils puis activer I'option ‘Accrochage’ :

Barres d'outils

Accrochage
V| Aide

‘K_-'- N '!: -
L’'outil ‘Accrochage’ s’affiche sur la barre d’outils : 0 °'§. ®. I
Pour que I'accrochage soit activé, I'aimant doit étre actionné
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Mode d'accrochage Avancé :

=y X K- -

& na
W Toutes les couches

" Couche active

& Configuration avancée

Ouvrir les options d'accrochage...

'‘édition topologique et I'accrochage au
ntersections peuvent étre activés par défaut

pour faciliter la numérisation

»! Paramétres d'accrochage du projet

_‘_
[
m
m
=
i
I

o) || % configuration avancée ||| T Edition topologique >< Accrochage aux intersections

Couche Type Tolérance Unités Eviter les intersections
v couche_numerisation semmet et seg., 10 pixels v
Communes_HN semmet 2 pixels
v Enveloppe convexe sommet et seg.. 10 pixels
b GPS
sommet 12 pixels choix des couches concernées
Ecmmet 15 F’!XE:E par |'évitement d'intersection
et 12 picl (evite des superpositions
sommet 12 pinels drentites)
sommet 12 pinels
sommet 12 pinels
sommet 12 pinels
sommet 12 pinels
sommet 12 pinels
4 Exemples L]
[ Travaux
b |. Délimitations régionales

Nota : la prise en compte des options d'accrochage dépend aussi de la fonction numérisation avancée
décrite ci-aprées (§ 10.2).

lllustration de I'accrochage :
En mode édition, des cercles ou des croix (symbole modifiable dans les options) apparaissent au niveau

des nceuds des entités. Lorsque le curseur se trouve dans le cercle de tolérance défini, une croix
apparait en plus (celle-ci est difficile a voir sous le curseur).

Croix d'accrochage

lllustration de la fonction "Eviter les intersections" :
Pendant la saisie Apreés la saisie
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r.

lllustration de la fonction "Activer I'édition topologique" :
Avant modification du nceud (cf. fonction ci-aprés)

Aprés modification du nceud

IT 7 -
/.f l(,H.-' r} -‘I?I )/r
o / __ it 7
. / /£
;’I Hj:ﬂ; : y y
L L f'/B)_E -r-IIL y ;
- & B L
10.1.3. Fonction "Déplacer I'entité"

Sélectionner I'entité par un clic-gauche et maintenir pendant le déplacement. Possibilité d'effectuer

une sélection de plusieurs entités au préalable, afin de les déplacer en méme temps.

Pendant Apres
A
ik /f
.’.)/ e
~g b
/J/’ T L
7
il J
g /-'

10.1.4. Fonction "Outil de nceud"
Sélectionner I'entité par un clic-gauche, les noeuds apparaissent par des carrés rouges. Quand un nceud

est sélectionné (clic-gauche dessus), il apparait en bleu. Il est ensuite possible de le déplacer ou le

supprimer (touche "Suppr" du clavier).
Plusieurs noeuds peuvent étre sélectionnés simultanément en maintenant la touche "Ctrl" pendant la

sélection. Il est possible de les supprimer en une fois ou de les déplacer en méme temps :

Apres sélection des noeuds, positionner

Apres sélection de uds itionner
plr:i ¢ ::r l"indeS o ! polm :afm le curseur sur 1'un des noeuds afin d’appliquer
d"eff un déplacement paralléle la méme translation aux noeuds sélectionnés

Nota : les options d'accrochage fonctionnent aussi pour les modifications de nceuds.
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Pour ajouter un nceud entre deux nceuds existants, il suffit de double-cliquer sur le segment entre ces
deux nceuds.

10.2. Outils de numérisation "avancée"

Les fonctions de la barre d'outils de numérisation avancée ne sont pas toutes actives selon le type de
couche vectorielle. Les exemples suivants sont présentés a partir d'une couche "polygone", pour

laquelle la majorité des fonctions est active.

Simplifier une St ) Fusionner les
Déplacer entité selonun Ajouterune  Suppnmerun - Séparerles  attributs des
I'entité seuil de particdune ~ anneau dans parties d'une entités
/ tolérance /cntiré une entité /X- x entité sél-l:cuomecs
/ /
En . & - (o] 2 ap ap v
M& ‘?:%T%E%\@% m%@ 2S5 <
Outils de Ajouterun  Ajouter Remplir  Remodeler Séparer Fusionner les  Pivoter le
numérisation anneau dans ;e l'anneau  |es entités des entités  entités symbole
avancée une enfite  patie Inverser sélectionnées  ponctuel
Pivoter une des lignes
entité
10.2.1. Outils de numérisation avancée

En cours de numérisation, lorsque la fonction "Numérisation avancée" est active, une fenétre apparait

a gauche de I'écran.

Mode de construction  Perpendiculaire  Paralléle

{ Mumgrisation
)

\ /
] '\ — [,

Distance et angle du curseur __—— d| 1658.853902
par rapport au dernier point = ——
numérisé - |a| 38.571252

44 |x | 256200.567083

Mode absolu ou relatif .~ ¥ 6817577.55%057

1) Parametres :

= |

MNe pas s'accrocher au angles communs
| Accrocher & des angles de 30°

| ® Accrocher 8 des angles de 45°
Accrocher & des angles de 90°

Me pas 5 accorcher aux segments ou aux sommets -
® Accrocher en fonction de la configuration du projet -
S'accrocher & toutes les couches

-~
- &)
hjf | Parametres
[al ] _
— Verrouille la valeur
L8]
|I—|H: Coordonnées du curseur
a1
Permet ou non de s”accrocher aux

-—— angles 30°, 45% ou 90°

___—— 51 coché, les outils “Perpendiculaire”
et “Paralléle” ne fonctionnent pas

N~ Accrochage selon les options d’accrochage
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2) Mode de construction : permet de positionner des points intermédiaires servant a la construction
d'une figure. Ces points intermédiaires ne sont pas numérisés, mais il est possible d'actionner les outils
présentés ci-dessous pour les positionner. Une fois I'outil désactivé, la numérisation reprend ;

. points mumeriseés
point intermédiaire (en rouge dans l'image)

3) Perpendiculaire : lorsque ce bouton est activé, le curseur doit étre positionné sur la ligne

permettant la construction de la perpendiculaire (la ligne d'accrochage peut étre d'une autre couche
du projet). Une ligne pointillée bleue apparait : clic gauche, puis suivre cette ligne pour positionner le
point a numériser. Cette fonction se désactive automatiquement dés que le point a été numérisé ;

ligne perpendiculaire
recherchée .

enfité en cours de fx'
i numerisation

/ accrochage de la ligne
sur laquelle obrenir
une perpendiculaire 1

aprés un clic gauche, le
curseur "se promene”
sur la perpendiculaire

4) Paralléle : fonctionne de la méme maniére que "Perpendiculaire", mais cette fois-ci pour obtenir
une parallele;

ligne paralléle
recherchée . : ¥

5) Distance, angle, coordonnées : ces paramétres changent automatiquement en fonction du

déplacement du curseur, mais il est possible d'en fixer un ou plusieurs et d'entrer manuellement une

valeur ;
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Exemple : fixer une distance a 300 m du dernier point numérisé :

un cercle de consnuction
entrer 300, puis cliquer dans le cadenas de 300 m autour du dernier

point numerisé apparait

@0 28, 192555

l (&) % | 360043521512

& |y | 6350757595613

Pour les angles et les coordonnées, c'est le méme principe. Cependant pour ces trois paramétres, il
existe une possibilité supplémentaire de fonctionner en position absolue ou relative par rapport au
dernier point numérisé ;

Exemple pour les angles :

angle absolu par rapport

au 0 irigonomeétrique \
@ a 37234834

=)

angle relatif par rapport au
demier segiment numerisé

& | 96574656

(=]

bouton active

Exemple pour les coordonnées :

coordonnées absolues dans le SCR

A |x | 368102.853788 /
r 6851972.245205

abscisse relative par rapport a celle
du dernier point numerisé

~ g e

| @ |y | 6851973.102278

bouton activé

Pour les fonctions présentées ci-dessus, voici des raccourcis claviers assez pratiques :
» C:mode construction
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: 1 fois = mode perpendiculaire, 2 fois = mode paralléle, 3 fois = aucun mode
: active la cellule distance pour entrer une valeur

: active la cellule angle pour entrer une valeur

: active la cellule abscisse pour entrer une valeur

< X » U ©

: active la cellule ordonnée pour entrer une valeur
Combiner une des lettres ci-dessus avec "Shift" pour passer du mode absolu au mode relatif
Combiner une des lettres ci-dessus avec "Ctrl" pour verrouiller une valeur

YV V VYV VY VVY

Echap : déverrouille toutes les valeurs

10.2.2. Fonction "Pivoter l'entité"

clic gauche dans l'entité. maintenir le clic et résultat
déplacer le curseur pour pivoter 'entité autour
“|du centre de rotation symbolisé par la croix

10.2.3. Fonction "Simplifier I'entité"

en vert = avant Définir la tolérance de simplification aprés un clic-gauche dans l'entité.
el romge = apereu de la simplification T e fitmir résultar apparair en wansparence.
[ Ounil de simpiihention / | |

Fil
Talérance 20,000000 2| | Unités de la couche | o

1 entité(s): 20 & & sommets (3095)

resultat selon "Umnités de la couche"” A

Yo
| N
p

-

N
r b

< >

'\._\\‘ #}F/-/"

7, Dutil de simplification X
Tolérance 0,000000 + Pk - oK

1entitéls): 20 & 14 sommets (A0%)

e

résultat selon "Poxels” -
. \

10.2.4. Fonction "Ajouter un anneau"
Permet de trouer une entité.

106



Numeérisation

avant pendant la numeérisation résultat
de I'annean

10.2.5. Fonction "Ajouter une partie"
Pour créer une partie désolidarisée graphiquement d'une entité. Il faut au préalable sélectionner
|'entité concernée par |'ajout.

avant partie a ajouter
en cours de
numeérisation

les deux parties
(sélection jaune)
forment une seule et
meéme entité (méme
ligne d'attributs)

entité sélectionnée
en jaune

10.2.6. Fonction "Remplir I'anneau”
Permet de trouer une entité tout en créant une nouvelle entité a partir de I'anneau.

avant

pendant la munérisation il s'agit bien de 2 entités distinctes
de I'anneau apres numérisation de 'annean. il est
demande de compléter ses donnges
attributaires

10.2.7. Fonction "Supprimer un anneau »
I suffit d'effectuer un clic-gauche dans I'anneau.

10.2.8. Fonction " Supprimer une partie"
Fonctionne de la méme maniere que "Supprimer un anneau" : clic gauche sur la partie a supprimer.
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10.2.9. Fonction "Remodeler les entités"
Permet de changer la forme d'une entité ou plusieurs entités a la fois.

Numérisarion de la —
. Les deux entités |

ligne de remodelage
{clic droit pour C;:run_s;;rept_;eaurs
terminer la saisie) attributs ndtians

10.2.10. Fonction "Décalage X, Y"
Utilisable sur les couches de type "ligne" pour effectuer un décalage parallele.
La particularité de I'outil est qu'il faut étre dans I'édition d'une couche "ligne" pour I'utiliser, mais il est
possible de décaler des polylighes ou des contours de polygones d'autres couches du projet. Le
décalage obtenu est intégré a la couche "ligne" en cours d'édition.

1) décalage dans la couche ligne en édition :

avant clic gauche maintenu sur la ligne et
déplacement du curseur

la distance de décalage (en m) P,
apparait tant que le clic est maintenu / v aa's

2) décalage d'un contour de polygone d'une autre couche que la couche ligne en édition :

résultal : le contour décalé
appartient désormais a la conche
"ligne" en edition

utilisation de l'outil décalage

|couche "ligne" en édition | cur le contour dun polygone

/\/

9

‘J

couche "polygone”

|
)

b

y

10.2.11. Fonction "Séparer des entités"
Coupe une entité en deux ou plusieurs morceaux qui formeront chacun une entité distincte, mais avec
les attributs de I'entité initiale.

saisie de la ligne de découpage 3 entités avec les
(nota : les extrémités doivent étre meémes attributs
saisies hors de I'entité)

avant
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10.2.12. Fonction "Séparer les parties d’une entité"

Fonctionne comme "Séparer les entités", afin de créer une partie supplémentaire a partir du
découpage d'une entité existante.

10.2.13. Fonction "Fusionner les entités sélectionnées”
Il faut au préalable sélectionner les entités a fusionner. Celles-ci ne sont pas nécessairement contigués.

Par contre, la limite commune des entités contigués disparaitra aprés la fusion, ne formant ainsi plus
qu'une seule partie.

[ # Fusionner les attributs des entit... [ NEIN
L MOM |  SURFACE | ’
| Entite? - | Entite -
T |eaEz @ |0 @ |
__,1 TEXTE L a ,lm a /

|Fusion | TEXTE 2 kil /

~1-25] | Prendre kes attibuts de Tervité slactionnde . Résultat de Ia fusion

Permet d’obtenir comme résultat
les attributs de 'entité sélectionnée
| +Tg EnleverFentité de la sélection

Permet de retiter | i
i it e Psion [ oc || e

La fonction "fusion" permet d'associer les attributs de chaque entité.

Possibilité de concaténer pour Possibilité d’effectuer des opérations
un attribut de type texte pour un attribut de type numérique
& Fusionner les at‘tribulsdu{nﬁt- LM # Fusionner les attributs des entit... &“/
[
| mom |/ sueerck | | hom SUPERFICIE I/
| Concaténatior = |Entits 0 - 14 | Concaténation = | Sermme =|fs
; Entité 0 " Ertitd 0
P Entité 1 L s g |_'E’ Lo G | Entice1
| . | TETE Minimum
il Ignorer l'attribut =81 - .l | ? “ Maximum
| Fusion | TEXTE 1, TEXTE 2 } | Fusion| TEXTE 1, TEXTE 2
5] Prendre les atiributs de lentite,sélectionnée 5] Prendre les attributs de lentitf sdectionnde
3 Erlever l'entité de |a sélecton 3 Erlever Fentite de b s
[ ] Ader

-/ Fusionner les attributs des entit.. [0 IESN)

)

h NOM | SUPERFICEE
13\ Concaténation = | Sorme /
U\TEI:TEL -Eémsq /*z_
T g";;a/ @

Fusion | TEXTE 1, TEXTE 2 | 3650

] Prendre les attributs de fentitd sélectionnée
B Enlever l'enfité de la sélection

[oc ][ s
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10.2.14. Fonction "Fusionner les attributs des entités sélectionnées"
Fonctionne de fagon similaire a "Fusionner les entités sélectionnées", mais les objets graphiques ne
sont pas fusionnés : le méme nombre d'entités de départ est conservé.
Il s'agit d'affecter les attributs choisis (ou association d'attributs) a Il'ensemble des entités
sélectionnées.

10.2.15. Fonction "Pivoter le symbole ponctuel”
La couche doit contenir un attribut contenant les données relatives a I'orientation des symboles.

(| | mnm | romr
ol 3 TEXTE 3 10
n 2 |TEXTE 2 i 25
7l 1 TEXTE 1 [ 60

Dans les “Propriétés de la couche” > “’Style”, il faut définir ce champ attributaire comme champ de
rotation :

3 1
A Mropedtés de la couche - essaid | Syle |2 o
—
Unite rdrare - =
& st Talle | 5,00000 =
Transparence 0% |}
8 Enguctics {[ Cindeis C 1= Rotaion | 3,00* H
B Cha=p: Symboles dans le groupe = Duvrr i bdsthigue |
il
- Infoballes = ” Marker .:..'
- ] @ o o i
B pcnons T Svnbole smple
airport BETO capital arde oy :.!
"..‘ Jsnnsres TI
n O TS + | L | || ¥ Enregisires Avares - It
I,-E et Rk - w!ul.ntd.es_\.-mho‘ne
Champ da retation  # - Expression -
Trarsparence de la coudhe LF .
{Champ de proportion * - pas de champ -
2 i
Charger e byl Shuragaroe come difaut Fstare’ le sivie par defat Evegiierlstie ¢ .
¥ Anngs Hpoieger Aide

Ensuite, lorsque la couche est en édition, I'outil "Pivoter le symbole ponctuel" est actif. Il suffit de
maintenir un clic gauche sur I'entité et déplacer le curseur pour obtenir la modification souhaitée :

pendant la rotation résultat

By id NOM | romr |

3| TEXTE 3 10

B F 1 2| TEXTE 2 25|
7 ﬂ 2| 1|TEXTE 1 3&35

t /

la valewr est automatiquament
changée dans la table attributaire
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11. FORMULAIRE DE SAISIE

Lors de la numérisation décrite précédemment, un formulaire de saisie s'affiche a chaque création ou
modification d'objets (entités). Ce formulaire correspond a la structure de la table attributaire établie
précédemment.

A partir des "Propriétés de la couche > Formulaire d’attributs", il est possible de modifier le formulaire
de saisie, afin de masquer, geler, limiter, ... certains champs. Ceci permet notamment de gagner du
temps lors de la saisie et/ou d'éviter les erreurs de saisie.

»! Propriétés de la couche - couche_numerisation | Formulaire d'attributs

GEénération automatique Afficher le formulaire a I'ajout d’'un élément (réglage globall
q - Contréles disponibles I Cacher le formulaire a I'ajout d'un élément
~ Fields Afficher le formulaire a I'ajout d'un élément
a2 id -
\g nom =
- surface Commentaire
Relations -
b + Autres outils v | Editable Etiquette au sommet
Fabc) Widget QML
Type d'outil
-

Ces configurations de comportement des champs sont valables uniquement dans le projet QGIS en
cours. Si la méme couche est ouverte dans un autre projet, il faudra répéter la manipulation.
Nota : pour ce type de modifications, il n'est pas nécessaire de rendre la couche éditable.

> Par exemple, si 'attribut "surface" n'est pas a renseigner lors de la saisie, il est possible de le

masquer (Cachée) :

ulaire d attributs
Générabon automatiue » || @ || Afficher le formulsre & Fajout dlun @ément (réglage global) ~
f" Information C?ﬂuﬂsw w Giéndral =
. id
"C\\ Source RS Ahas
Commentaire
¥ Symbologie
. - s v Editable Enquette au sommet
; Widget QML
€3 Eriquettes = Typa Soml
-
o Disgrammes Editon de taxte =
ﬁ Vue 3D Hultiligne
‘ Chimips souce Case & cocher
Classification
= Contraintes
lointure
Mon rud
1 Naleur i esson «lle
Description de lexpression

Flage

Réference de la relation AN SRR S e

Edition de texte

Défauts
Valeurs Uniques
Variables Générateur d Uuid Valeur par défaut J
‘ Mésdonntes Liste de valeurs Roercu
Valeur relationnelle Applquer |a valeur par défaut sur la mese & jour
ﬁ Dépendances =
- i Style = o Annuler Apphguer Aude

111



Formulaire de saisie

Chaque champ du formulaire peut ainsi avoir un affichage différent :

Contriles disponibles Contréles dsponbles
w Général Général
~ [Fields ~ [Fields 24 -
—] d
nom J Alas e Adas
— SUNacE Commentaire |—sudue | Commentaire
- (Al ol v Editable Etquette au so - | ik v Editable Etiquette au sommet
Widget QML Widget QML
w Type d'outil v Type d'outil
Echtion de texte | Cachée

Résultat, I'attribut "surface" n'apparait pas dans le formulaire de saisie suite a la numérisation d'une
entité :

couche_numerisation - Attributs d'entités

Actions

nom |MULL

» Exemple avec l'attribut "id" en édition de texte, mais non éditable :

Contrles disponibles — (=

~ Fields J
- ” 1
id [ Abas Actions |
nom |
surface Commentaire i

Relations -

- (A o - Editable Etiquette au sommet

Widget QML - nom | NULL

/’- w Type d'outil

Edition de texte oK Annuler

Liste des possibilités :

> Case a cocher : donner une valeur si cochée, une autre valeur si non cochée ;

» Classification : disponible uniquement lorsqu’une symbologie catégorisée est appliquée a la
couche, affiche une zone de liste déroulante avec les valeurs des classes ;

» Couleur : le champ contient une couleur, la boite des couleurs s'ouvre et aprés le choix, la
valeur de la couleur est stockée sous forme de notation html (ex : #ff0000, référence de la
couleur rouge) dans la table attributaire ;

> Date/Heure : entre automatiquement la date et/ou I'heure de saisie (plusieurs parametres) ;

> Enumération : ouvre une boite contenant des valeurs prédéfinies extraites de la base de
données (seulement avec PostgreSQL) ;

> Piece jointe : utilise une boite de dialogue « Ouvrir un fichier » pour stocker le chemin du
fichier en mode relatif ou absolu ;

A\

Cachée : I'attribut n'apparait pas lors de la saisie ;

» Clé/Valeur : affiche un tableau a 2 colonnes pour stocker 'ensemble de paires clé/valeur dans
un seul champ (seulement avec PostgreSQL) ;

» Liste : affiche une liste de valeurs multiples a ajouter a un seul champ (seulement avec

PostGreSQl) ;
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Formulaire de saisie

Plage : permet d'entrer des valeurs numériques a partir d'un mini-maxi et d'un pas (pour les
attributs numériques uniquement) ;

Référence de la relation : pour incorporer le formulaire de la couche référencée dans le
formulaire d’entités de la couche actuelle ;

Edition de texte : paramétre par défaut. Ouvre un champ d’édition de texte qui permet
d’utiliser du texte simple ou plusieurs lignes ;

Valeurs uniques : permet de sélectionner I'une des valeurs déja utilisées dans cette colonne
attributaire. Une ligne est affichée avec le support de I'auto-complétion si "Editable" est coché,
sinon une boite de saisie est utilisée ;

Générateur d'Uuid : champ en lecture seule qui crée des UUID (UniversallyUnique IDentifier -
identifiant universel unique) ;

Valeur de carte : une zone de liste déroulante avec des éléments prédéfinis. La valeur est
stockée dans I'attribut, la description est affichée dans la zone de liste déroulante ;

Relation de valeur : offre les valeurs d’une table associée dans une zone de liste déroulante.
Vous pouvez sélectionner une couche, une colonne clé et une colonne de valeur. Plusieurs
options sont disponibles pour modifier les comportements standards : autoriser la valeur
nulle, classer par valeur, autoriser les sélections multiples et utiliser I'auto-complétion Les
formulaires afficheront une liste déroulante ou un champ d’édition.
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12. OUTILS DE GEOMETRIE

Outils de géométrie

Jusqu’a la version 3.4 de QGIS, la suite des
Vecteur > Outils de géométrie > ... :

e T
Clipper 4 1 191 [ o~ Q

© Outils GPS £ =0 =
Qutils de géotraitement r {53

v Centroides...

Qutils de géométrie
Qutils d'gnalyse »
Outils de gestion de données »

27 Collecter les géométries...
. Extraire les sommets...

Outils de recherche »

= Simplifier...
" Vérifier la validité...
8 Trangulation de Delaunay...

outils présentés ci-dessous se trouvent dans le

Menu

& Morceaux multiples vers morceaux uniques...

4% Densifier par le nombre de sommets (points)...

mm Ajouter les attnbuts de géométnie...
# De lignes & polygones...
¢ Polygones vers lignes...

B Polygones de Voronoi...

f A partir de la version QGIS 3.10, ces outils de géométrie existent toujours mais se trouvent dans

la Boite a outils de traitements > Géométrie vectorielle > ...

Ci-dessous la description de quelques fonctions souvent utilisées. Les opérations s'effectuent sur des

couches vectorielles ouvertes dans le projet.

12.1. Controles de géométrie

L'onglet Numérisation de la Propriété de couche donne acces a des options permettant de garantir la

qualité des géométries numérisées.

» Propriétés de la couche - couche_numerisation | Numérisation

Corrections automatiques
Formulaire d'attributs

n de précision]

Jointure Précision de la géométrie [m] |[Aucune rest
Arrondi les sommets au multiple le s proche de la précision g
Stockage auxiliaire Vérification de la géométrie
v Is Valid execute ges verirications ae validite de base s
Actions ntersections) *
Affichage Vérifications de la topologie
v Gap i
Rendu le
V| Missing Vertex
Variables v Overlap
Métadonnées
Dépendances | T tic
Légende
fd QGIS Server
¥ Numérisation
Style v oK

v/ Supprimer les sommets (points) en doubles

Annuler Appliquer
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Outils de géométrie

Vérification de la topologie :

. — . .
-I -
] (| | |
. | |
i |
| |
»*

Gap Missing vertex Overlap

> Gap = Ecart : vérifie les écarts entre les polygones voisins ;

» Missing Vertex = Sommet manquant : vérifie les limites partagées entre polygones, dans
laquelle il manque un sommet qui est présent sur l'autre ;

» Overlap = Chevauchement : vérifie les chevauchements entre polygones.

En cas d’erreur, la couche ne s’enregistre pas !

] Validation de la géoméltrie: Des erreurs de pfomélries ont £bE trouvéss, Merd de les corriger avant de sauver bs couche

12.2. Centroides

A partir d'une couche vectorielle "polygone", il est possible d'extraire les centroides des entités, afin
de créer une couche vectorielle "point"”, correspondant au barycentre de chaque entité polygonale.
Cette couche aura une table attributaire identique.

12.3. Ajouter les attributs de géométries

> Pour une couche vectorielle "polygone" : il est possible d'ajouter une colonne AREA et une
colonne PERIMETER dans lesquelles sont respectivement calculés de facon automatique la
surface des entités (en m?) et le périmétre de I'entité (en métres) ;

> Pour une couche vectorielle "ligne" : il est possible d'ajouter une colonne LENGHT dans laquelle
est calculée de fagon automatique la longueur des entités (en metres) ;

> Pour une couche vectorielle "point" : il est possible d'ajouter une colonne XCOORD et une
colonne YCOORD dans lesquelles sont respectivement calculées de fagon automatique les
coordonnées X et Y des entités.

Toutes ces données peuvent étre calculées en utilisant le systéeme de coordonnées de la couche, du
projet ou selon I'ellipsoide de référence.

12.4. Triangulation de Delaunay
A partir d'une couche vectorielle "point", permet d'obtenir une r
couche "polygone" issue de la triangulation entre les points de la
couche vectorielle initiale.
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Outils de géométrie

12.5. Polygones de Voronoi

A partir d'une couche vectorielle "point", permet d'obtenir une
couche de polygones de Voronoi.
Exemple avec parameétre de région tampon 10% :

12.6. Simplifier

A partir d'une couche vectorielle "ligne" ou "polygone", permet de simplifier la géométrie des entités
en fonction d'une tolérance de simplification.
Exemple avec une tolérance de 500 :

Avant Aprés

12.7. Densifier par le nombre de sommets (points)

A partir d'une couche vectorielle "ligne" ou "polygone", permet d'ajouter aux entités graphiques un
nombre défini de nceuds entre deux nceuds existants.
Exemple nombre de sommets a ajouter =20 :

Avant Apres

12.8. Morceaux multiples vers morceaux uniques

Permet de séparer des entités composées de plusieurs parties, afin que chaque partie devienne une
entité indépendante dans une nouvelle couche. Les entités résultantes ont les mémes données
attributaires que I'entité initiale.

dvanl Apres

Q entité de 2 parties 2 entités indépendantes “ﬂ

116



Outils de géométrie

12.9. Morceau unique vers morceaux multiples

C'est l'inverse de la fonction précédente.
Assemble des entités en fonction d'une donnée attributaire commune (a définir dans la boite de
dialogue), afin de créer une entité composée de plusieurs parties.

12.10. Polygones vers lignes

A partir d'une couche "polygone", crée une couche "ligne" contenant les contours des polygones de la
couche initiale.

12.11. Lignes vers polygones

C'est I'inverse de la fonction précédente. A partir d'une couche "ligne", crée une couche "polygone"
dont les contours sont issus du tracé des polylignes de la couche initiale (lorsque la polyligne n'est pas
fermée sur elle-méme, le dernier c6té du polygone est un segment entre les deux extrémités de la

polyligne).

12.12. Extraire les sommets

Permet d'obtenir une couche "point" représentant chaque nceud des entités de la couche initiale.
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Outils de géotraitement

13. OUTILS DE GEOTRAITEMENT

Raster Basededonnées |Internet Traitement Aide

Clipper o ] ] il . B
‘:-Fou:::s_qps @%@ﬁ G) {%.%
Qutils de géotraitement .i_Tampcm...
Outils de géométrie » | @ Couper...
‘ Outils d'analyse » | @ Enveloppe convexe...
Qutils de gestion de données » | & Différence...
Qutils de recherche » | #P Regrouper...

%" Intersection...
£ Différenciation symétrique...
#@ Union...

P Elimination des polygones sélectionnés...

Les opérations s'effectuent sur des couches vectorielles ouvertes dans le projet. Les interfaces de ces
outils contiennent des termes communs :
» Couche vectorielle de saisie : couche a partir de laquelle le géotraitement va produire un
résultat ;
» Couche d'intersection (de différenciation, etc. selon I'outil) : couche participant a I'opération ;
» Utiliser uniqguement les valeurs sélectionnées : cocher s'il est nécessaire d'utiliser uniquement
les entités en cours de sélection dans la couche de saisie et/ou la couche d'intersection ;
> Fichier de sortie : couche vectorielle shapefile résultante.

13.1. Enveloppe convexe

Cette fonction crée une enveloppe minimale autour de tous les objets d'une couche.

s} Enveloppe convexe

Choisir la couche vectorielle concernée

convexe G . s
Utliser ou non si une sélection est en cours

7 couche_numerisation [EP5G:2154) =

X pour

Tenveloppe conve:

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement chague objet dans une coud
Enveloppe convexe en entree.
[Créer une couche temporaire) Voir lalgorithme 'Géométrie de

dékmitation minimale’ pour un

| Ouvrir le fichier en sortie aprés lexécution de Falgorithme
1

Indiquer le nom et le chemin pour
le résultat

0% Anruder

Exécuter comme processus de lot... Exécuter _i Fermer Aide

Enveloppe convexe de I'entité
mise en transparence
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Outils de géotraitement

13.2. Tampon

Crée une couche vectorielle "polygone" contenant des tampons (décalage paralléle) autour de chaque
entité de la couche de saisie. Ces tampons sont définis soit par une distance (en métres), soit par des
valeurs contenues dans un champ de la table attributaire.

Q) Tinpor =
1]
Paramétres | Journal Tampon
Couche source Cet aloorithme calcuh i -
—r———— ~H=HoH e e e et Choisir la couche vectorielle concemée
entités dune couche dentrée,
Entité(s) sélectonnée(s) urquement en utiisant une distance fixe
{ ou dynamique.
Distance _
. Le paramétre de segments
20,000000 €@ 3| mitres > | 45 | contrdle e nomixe de
- g tE e Futise——— T3 5 o o .
g kil Distance de décalage en métres ou autre unité an choix
- cerde lors de la création de
5 — _ s - décalages arrondss
Style dextrémité e ~te-paramitre de style contrile .
o L cmentieswmessns e ——— Plus la valeur est grande, plus les courbes sont lisses
bgne sont b
Style de jointure tawpon.
Rond - Le paramétre de style de
jointure spécifie si les joints
Limite d'angle droit ronds, & onglets ou beseautés
- doivent étre utilisés lors du
2,000000 - décalage des coins dans une

R : igne. Le paramétre de kmite
e . donglet n'est applicable que
= pour kes styles de jonture &

M en tampon o —— — onglets, et contrile la distance

ECrder une couche: temnorsioe] =L 1| | maxmale dela courbe de

— - : “TOécolage j utiser lors de la

V| Ouvir le fichier en sortie aprés fexécution de falgorithme Sulpduemest e Permet d’obtenir une seule entité en résultat,

formée de I’ensemble des tampons
D.* Arnuler
Exécuter comme processus de lot.. | zm:uw Fermer Aide
Couche vectorielle initiale Résultat
13.3. Intersection

Permet de découper graphiquement les objets d'une couche qui intersectent les objets d'une autre
couche. Seuls les objets de la couche de saisie qui touchent des objets de la couche d'intersection sont
pris en compte.

L'intersection n'est pas uniquement graphique, les tables attributaires des deux couches se joignent.
Si un objet de la couche de saisie intersecte plusieurs objets de la couche d'intersection, I'objet sera
divisé en autant d'objets et chacun des morceaux prendra les attributs des objets de la couche
d'intersection.

Noter aussi que l'intersection est impossible avec les couches vectorielles contenant des champs

attributaires dont I'en-téte fait plus de 10 caractéres (message d'erreur) ; ca peut étre le cas avec les
fichiers .TAB.
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e(z) uniquement
Champ dentrée b conserver (lsisser vide pour conserver tous les champs) [optional]
0 Eéments selectonnés

Champs b conserver (laisser vide pour conserver tous les champs) [optional]

Intersecton

¥ Ouvrr le fichier en sorte aprés lexéaution de Maigorithme

Outils de géotraitement

Intersection

0% Arrudes
Exdouter comme processus de lot Exécuter Fermer Aude
Seule I'entité intersectant
les entités grises a été prise
en compte et découpée
selon ces entités

</

N
13.4. Union

Unit les objets des deux couches sélectionnées tout en procédant a un découpage de ces objets les
uns par rapport aux autres lorsque ceux-ci s'intersectent. Cette fonction procede aussi a une jointure

des tables attributaires.

o Ounrr e fchier en sorte aprs Fembcuion de Faigorithme

Exéuter comme processus de lot

13.5. Différence

Contient les attributs des
objets intersectés des
deux couclies

Superpose deux couches de sorte que la couche résultante contienne uniquement les parties d'objets

ne s'intersectant pas.

120



Outils de géotraitement

Les tables attributaires sont jointes.

avant /\ /\
e

A |
S \

13.6. Couper

Il s'agit d'une fonction de découpage d'objets graphiques uniquement ; il n'y a pas de jointure de table

attributaire.
Les parties d'objets de la couche de saisie qui n'intersectent pas d'objets de la couche de découpage

sont supprimées.

] Couche de saisie ‘

~|Couche de découpage ‘

13.7. Différence

Il s'agit d'une fonction de découpage d'objets graphiques uniquement ; il n'y a pas de jointure de table

attributaire.
Al'inverse de la fonction "Découper”, ce sont les parties d'objets de la couche de saisie qui intersectent

les objets de la couche de différenciation qui sont supprimées.

Couche de saisie

Résultat

Couche de
découpage

13.8. Regrouper

Permet de regrouper, au sein d'une méme couche, les entités selon un champ attributaire.
Les entités ayant une valeur identique dans ce champ, fusionnent pour former une entité multi-parties.
Il n'y a pas de mise a jour des attributs, ni de somme entre les valeurs numériques des entités

fusionnées, ...
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Outils de géotraitement

Les données attributaires affectées a I'entité résultante sont a priori celles de la premiére des entités

rencontrée dans la table attributaire (en fonction du numé

| £ couche _numerisation [EPSG:2154] (LD
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
Champ(s) de Tooti ':

|0 éléments selectionnés
Couche regroupée

| [Créer une couche temporaire]

V' Ounrir le fichier en sortie aprés l'exécution de lalgorithme

ro de ligne dans la table).

Regrouper

Cet algorithme prend une couche vecteur et

ses entités en nouvelles entités. Un ou
plusieurs champs peuvent étre spécifiés pour
dissoudre les entités appartenant & la méme dasse
(ayant la méme valeur d'attribut pour les champs
spédfiés), autrement toutes les entités seront
dissoutes en une unique entité,

Toutes les entités en sortie seront converties en
multigéométries. Dans le cas dune couche de
polygones, les frontiéres communes de polygones
adjacents dissous seront supprimées.

[ 0%

| Exécuter comme processus de lot... |

| Exécuter || Fermer ||  Ade

13.9. Elimination des polygones sélectionnés

Pour les couches "polygone" uniquement.

Permet de fusionner les entités sélectionnées avec le polygone voisin de plus grande surface ou de

plus grande frontiére commune.

" =
¥ Supprincer les débordesnents &

Couxche vactorisls de cane |accaid

Cililes sEiociam==a . L

o prlae

limibe cammmine

X Ajrter e rdsulfal au canevas

Fusiommer b sdlection aves e polygone woidn ayant ba phus binge

[ oo [ 3
: P

sélection de l'entité

fusion avec le polygone voisin dont 1a
sirface est la plus grande

les données attributaires de la fusion
sont celles du polygone voisin
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Présentation de la table attributaire et des outils

14. PRESENTATION DE LA TABLE ATTRIBUTAIRE ET DES OUTILS

Dans QGIS il est possible de charger des tables spatiales (.shp, .tab, ...) et non-spatiales (.csv, ...). Toutes

les tables ouvertes dans QGIS sont visibles dans le ‘Panneau de couches’ et il est possible d’interagir

avec les tables spatiales dans le canevas de carte. En revanche, les tables non-spatiales peuvent étre

parcourues et modifiées via la table d’attributs uniquement. Des requétes sur les champs peuvent

également étre faites sur ces tables (définition de valeurs d’attributs, ajout d’attributs a une couche

vectorielle, ...).
La table attributaire est accessible via

Une table attributaire se présente ainsi :

SiteCen NSeinel 93

‘Ouvrir la table d'attributs’  sojt depuis la barre d’outils,
soit par un clic droit sur la couche sélectionnée, en cliquant sur 'Ouvrir la table d'attributs’ :

Filtrer...

.'.'..' Zoomer sur la couche
Zoomer sur la sélection

c-g Montrer dans I'apergu

Copier la Couche

Renommer la couche
L] Dupliquer la couche
[ Supprimer la couche

B Ouvrir la table d'attributs

Basculer en mode édition

Montrer le décompte des entités

C'est I’équivalent d'un tableur Excel, plusieurs champs de données, représentés sous forme de

colonnes, ou chaque ligne contient I'ensemble des attributs d'un objet géographique.

9
[

idfcen

CENHNOODT

CENHNOO03

CENHNOOM

CENHNOODG

CENHNOODT

CENHNOO0D2

CENHNOODS

CENHNOO10

CENHNOO11

date_envoi

04/06/2019
04/06/2019
04/06/2019
04/06/2019
04/06/2019
04/06/2019
04/06,2019
04/06/2019

04/06/2019

Y Montrer toutes les entités

&

id_mnhn

FR4503479

FR4503420

FR4303481

FR4503482

FR4303423

FR4303484

FR4503485

FR4303486

FR4303487

E T ES D
cen

CEN MORMAN...

CEN MORMAN...

CEN NORMAN...

CEN MORMAN...

CEN NORMAN...

CEN NORMAN...

CEN MORMAN...

CEN NORMAN...

CEN NORMAN...

NOMSITE

BOIS DE FERNA...

BOISSOUS LA ...

CARRIERE DEB...

LA CARRIERE D...

CAVITE DU BOL..

CAVITE DU PAVI...

CAVITES DETIL...

CHATEAU DE L...

CHATEAU GAIL...

surftottmf surftottmu surftottm
0,00000000000 0,00000000000 0,00000000000
0,00000000000  10,47426142000  10,47426742000
0,00000000000 0,00000000000 0,00000000000
0,00000000000 74,99790159000  74,99790159000
0,00000000000 0,00000000000 0,00000000000
0, 0, 0,
0,00000000000 0,00000000000 0,00000000000
0, 0, 0,
0,00000000000  26,45498110000  26,45498110000

[

surftotsig
0,00089347264 non

10,47426142080 non
0,00057107370 non
74,99790159255 non
3,13122395777 non
0,00057096501 non
0,00077670284  non
3,12936765793 non

26,45493110116 non

mr

Les informations a regarder de suite, sont :

[1] Nom de la couche SIG associé a la table ;

[2] Total des entités : 85 = Nombre total d'objets géographiques (ici les polygones). Le nombre

d'entités sélectionnées ou filtre est précisé également ;

[3] Une barre d'outils spécifique a la gestion des données attributaires ;

[4] Filtre de la table = Outil simplifiant la visualisation des lignes attributaires :
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T Montrer toutes les entités _

T Montrer toutes les entités

¥ Ne montrer que les entités sélectionnées

T Ne montrer que les entités visibles sur la carte

TV Ne montrer que les entités nouvelles ou éditées
Filtre de champ

Y Filtre avancé (expression)

Présentation de la table attributaire et des outils

idfcen

]

date_envoi

CENHNO113

w SiteCen_MSeineld

CENHNOOO1

CEMHNOO003
idfcen

CENHNO114

04/06/2019

selon le type de données).

lﬁﬁﬂmﬂ
}
E—

19_region :: To

(/]

[ |
L=

—|—1 Activer le mode d'édition (Ctrl+E) |+

Les outils de la table attributaire :

inverse (un triangle inverse apparait).

Plusieurs filtres possibles d'affichage,
situés en bas a gauche de la table attributaire

I'outil, une info-bulle apparaitre au bout de 1 ou 2 secondes.

Icone | Etiquette Fonction Raccourci par
i Défaut
y Basculer en mode édition Activer les fonctions d’édition Ctrl+E
[
: y Basculer en mode édition multiple Mettre & jour plusieurs champs de
plusieurs entités
H Enregistrer les modifications Enregistrer les modifications en cours Ctrl+S
=]
L Recharger la table
E Ajouter une entité Ajouter une entité non géométrique
@ Supprimer les entités sélectionnées | Supprimer les entités sélectionnées de la
couche
= Couper les entités sélectionnées dans ctrl+X
le presse-papiers
&) Copier les entités sélectionnées dans Ctrl+C
le presse-papiers
=) Coller les entités a partir du presse- | Insérer de nouvelles entités a partir de | Ctrl+V
papier celles qui ont é1€ copiées
8-_ Sélectionner les entités en utilisant
une expression
Tout sélectionner Sélectionner toutes les entités de lacouche | Ctrl+A
\ Inverser la sélection Inverser la sélection en cours dans la | Ctrl+R
i couche
o) Tout désélectionner Désélectionner toutes les entités de la | Ctrl+Shift+a
couche courante

Il est possible de classer la table attributaire en cliquant sur les
noms de colonnes (par ordre alphabétique ou numérotation

Lors du clic, la table est automatiquement classée (un triangle

apparait).
En cliuant de nouveau, le classement se fait dans I'ordre

Pour avoir une aide : sur les outils, positionner le curseur sur I'icone de
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breuses entités.

Filtrer/Sélectionner les entités en Ctrl+F
utilisant le formulaire
5 3
e Déplacer la sélection au sommet Regrouper les objets sélectionnés au début
de la table
&%
+ Centrer la carte sur les lignes sélec- Ctrl+p
L2 tionnées
4;> Zoomer la carte sur les lignes sélec- Ctrl+J
liOﬂl't‘CS Source -https://docs. qris.org/3 )5 fr/docs/user manual
Nouveau champ Ajouter un nouveau champ a la source de | Ctrl+W
données
Supprimer le champ Supprimer un champ de la source de don- | Ctrl+L
nées
QOuvrir la calculatrice de champ Mise a jour de champs pour de nom- | Ctrl+I

Mise en forme conditionnelle

Active la mise en forme de la table

Intégrer la table attributaire

Permet d'intégrer ou de décrocher la table
attributaire

Actions

Lister les actions liées a la couche

La table attributaire peut se présenter en vue « formulaire » :

Deux affichages possibles des attributs, en activant les boutons situés en bas a droite de la table

attributaire :

Mode Formulaire -

Le mode Formulaire :

/N

» SiteCen_NSeinel9

9_region :: Total des entités: 85, filtrées

= Vue Table

ectionnées: 1

~ =&

ou expression -

] cenHnoOOO1
] cenHnO0O3

[N CENHNOOO4

B &

Sélection d'une
entité sur la carte
et sur la table
d'attributs

=

Sélection d'une
ligne dont le détail
s'affiche a droite
du formulaire

a
a
a
7|
O
a
0
a
O

1000000000

CENHNODOS
CENHNOO0O7
CENHNODOS
CENHNO009
CENHNOO10
CENHNOO11
CENHNOD12
CENHNOOD13
CENHNOO14
CENHNOO15
CENHNOO16
CENHNOO17
CENHNOO18
CENHNOO019
CENHNOO20
CENHNOO21
CENHNOO22
CENHNOO23

T Montrer toutes les entités _

s TESP BRE =

* || Tout mettre & jour || Mettre & jour la sélection

Filtrer par colonne |

idfcen CENHNOOO4 a
date_envol |04/06/2019 a
id_mnhn  |FR4503481 a
cen CEN NORMANDIE SEINE a
Détail des attributs de
id_cen 12 I'entité sélectionnée a
(ligne bleue)

NOMSITE  |CARRIERE DE BAPEAUME a
surftottmf  |0,00000000000 a
surftottmu  |0,00000000000 a
surftottm  |0,00000000000 a
surftotsig  |0,00057107370 a
mr non a
gestrnr non a
ens NULL

cd NULL

tileux gites & chiroptéres a
Code_Geol 0@ 3
refrum bd ortho IGN a
echellenum | 1/2000 a
ID CENHN |27ARN. o

-
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15. SELECTIONS ET REQUETES

Il'y a plusieurs manieres de sélectionner les objets (soit par leur gé¢ométrie soit par leurs attributs).
15.1. Sélection graphique d'un ou plusieurs objets
Il'y a plusieurs manieres de sélectionner géographiquement les objets :

CRLEE % T &=,

1 Sélectionner I'entité(s) (par pointage ou rectangle)

T Sélectionner des entités avec un polygone
I3 Sélectionner des entités & main levée

{3 Sélectionner des entités selon un rayon

Une fois I'outil choisi dans le menu déroulant, sélectionner une ou plusieurs entités graphiques a l'aide
du curseur (la sélection figure en jaune, cette couleur peut étre modifiée dans les options de QGIS).
Des entités peuvent étre ajoutées ou retirées de la sélection en maintenant la touche "CTRL" appuyée
pendant la sélection ou désélection.

Pour désélectionner toutes les entités a partir de la fenétre carte : @

Remarque : Puisque les projets auront plusieurs couches, il faut penser a cliquer d'abord sur la couche
dans la table des couches, puis sur 'outil sélection.

15.2. Sélection dans la table attributaire

Quel que soit le mode de sélection utilisé précédemment, les entités sélectionnées apparaissent
surlignées dans la table attributaire. Mais il est possible aussi de sélectionner des entités directement
par la table attributaire en cliquant sur le numéro de la ligne souhaitée :

LA B = B & L TESE BEE = &

woghan = a|E = || Tact matn b o || Mt b s a lncton
Wien T dee el L e Men  MOMSTE stned Buettrne st weatig  me  getms e of ke Cote Gesl el echeberamn  DCENN  codemlul et gor, -
2 CEMNOS  GATMIIS PREMS CENNORMANL. 12 LACORDESO. 00000000000 ILSTRWITOD IZSTIMION0  WLITRFNGNT nen  nen ' penes st 0 plan cotastdl 112000 moy =l T
71 CENNGNT AT PR CIN NSRS 1 LACOMDISL. | 0000000000  AITOMICNOD  SIVMNNN0  LITIOENNIN nen nom Folounes uche 0 plan caductrali. 1/2000 Pecant e s
72 CENHNOME  OATEO0N9  FRAXDMED CENNORMAN. 12 LEMNGDEGO. 000000000000  LSGESACICO0  MSAAEMONO0  ASMESENINN nen  nom n 1200 LA a s
7 CENHNONIS  O4T82019 FREKMS CENNORMAN.. 12 MESUMTECAT. | 000000000000 L08MCS6000  MLSOSIBO00  MJOJSEEMONN nen  nom bourbatres et maresi 20 plen adestedi 112000 L] o 05050
MOCEMNOTM  G4TET019  FRANMSO CENNORMANL. 12 DOMAMECEC. 000000000000 IRSTINSTIO0 1GSTEISNTION0  MSTIMEETIMS men  non ' o ] 12000 DG0U =} .
75 CEMNOST]  GATMIIG PRENIS CINNORMANL. 1 COTEORSMA. Q000000000 LGSTOMBEON0  LAASTOAOO0  LBAITISTIIS men  nen s b chssprires O bdoma k120 Ty e soai
% CIMMNOSD  OATE010 PRAS CINNORAL. 12 CHATILAAAU. Q00000000000  AOOCOCOCOCED  DAOCOONON000  L1ZBENSNNSS nem  mom gors b chwcpeton 0 bd ortha K E-T] e
77 CENBINOR1 5488110000 ren 2 e

prey FhaaT | EESE]

B cerenionn o
W CENNONS  G40GT019  FRENMSS CENNORMANL. 12 CATHSDETL. | Q0000000000 GOOOOOGOONGD  QODDDO0NDN0 1 e + z o
80 CENMNOD  OATWO0S  FREOMM  CENNORMAN. U CAROURSL. Q00000000000 GONOOCOOOD  OOOOONO0OND  GOCSIUSNNT nan  ron e gt O bdomak 120 g =] 0
5 COBMNONT  GADATNS  PREMED CINNGRMAN. 12 CAMMOUBCL. | OOO0CO00N00  AMOCOOCEONO  QADOOOONNNND LTI men  mem e b chisspoines O bdomokH 12000 o c ¢
0 CESINGNE  BATATOIS PResE CENNORMAN. 12 LACARMERED. Q000000000 TAMWTOINGO  TAMTOUAOO  TASTRINIS non  ron n 12000 o a i
5 CENSINODM 4TINS FRAM CENNORMANL. | 12 CARRARECER. Q000000000 GOOOOOCOO0ND  QLOGDODOOOONO  CLOOGSTISTINY men  m e hsaptines 0 bdomo Kl 120 N c
MOCIMINONI  GASUT  PREOMI0 CINNORMAN. 1 BOGIOUSLA. QOCO0CONN00N  IRATOIANGD IAMMIND  WATOEINNO nen  ron n 12000 e c 1000
13 CENINOON GATATOD PR CENNORMAN. 1 BOSDEFIRNA.  GIOOCCO0CNN)  AMCOOCOONO  QODOLONNNNCD  QOCOSSMTIEA nen  mom o b chiscpines I bl 172000 ey o

T Montrer iutes ies enttés,

Plusieurs entités peuvent étre sélectionnées en restant appuyant sur « CTRL » (ou « SCHIFT » pour un
groupe d'entités consécutives).
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AL A I & A TES BE &

e e RaCIE = || Toutmative d o | Metre b o s secton
icen e ervesi e NOMITE urftotied sttt surfromm oty " gestrre LU trrabeun Code Gesl refrvarm ‘ethelernm 10_CENHN code_miul sl doc, =

M CENMNOOE DATEIMS FRANOMGL LA COTE DE BO.. Q00000000000 ZITHEITOON ILSTIMIT000  ZFTIITNOT nen  mee 1 pebiusel i 21 plan codested i 1/2000 oy (=} L1 o

1 CENBMNOOT: AT FREOMST LA COT DEBE Q00000000000 AITEORICHO0D  RITEONMQNNO0  AITRORICINN nen  rom pelousel che 0 plan cadastd L 172000 & anw

T2 CENWNODM ORr0E019 LR LTRANGDEGO. Q00000000000  R4SE00000  L54a8BS0NO00 A SM88800000 nen  non an 112000 (=4 e

T CENWNOOTS D408 FRaskn ILE SAMTE-CAT. r skt

QO0O0O00000 3O MNICESSO0  MLSOSMOEBOOD  BMGESMIST nem  mem 2 172000

il

o [EIIUEES] © |taveimis PR CINMORMAR. 1 BOGSOUTLA.  NOMDIOONNN) YLATANIENGD  INAMIIN  WLETQEMIN0 nen

1000 o -} e
55 CHSMONT DATEIONE PRGN CINNSIMANL | 1 BOMDORUANA. QOMOCOO0O00  AOOCOCOCOD  ACOCOONN)  GECCRSMTIM nem nom oo b cswspaien 13 ool 12000 ety e [
T onver iotes s eints,

15.3. Sélection attributaire avec une expression

Les entités peuvent étre sélectionnées a partir de leurs attributs ou d'une association d'attributs en
utilisant différents opérateurs (+, -, >, ...), conditions, etc...

Sélectionner la couche et activer I'outil : %]

Exemple : sélectionner des milieux « tmilieux » dont le types est "tourbiéres et marais" ET la surface
totale inférieure a 0.32198861719 m?:

by Express Cen_| reg
Double -clic sur le nom du cham it
Expression | Editeur de foncion dans la fenétre o expression |
- L Rech | |Afficher les valeurs
= L= A D) ] groupe field
" Bras ot m ; v Agrégats -
= 'tourbiéres et marais v Chaine de é Double-ci sur le nom du champ pour 'ajouter &
AND < 0.32198861719 ~ Champs et Valeurs Fexpression.
NULL Faites un clic droit sur le nom du champ pour accéder au
menu contextuel des options de chargement d'un
abc idfcen €chantillon de ses valeurs,
sbc date_envoi Gk
e id_mnhn e
e cen Le chargement des valeurs de champs depuis les couches
Les noms des champs se abc id_cen WFS n'est pas géré avant que Ia couche ne soit effectivement
notent entre guillemets e NBMSIT[ insérée, par exemple, lors de la construction de requétes.
1.2 surftottmf
1.2 surftottmu Valeurs | 4 Rechercher
1.2 surftottm
2 Tous ursques Echantiion de 10
1.2 surftotsig
abe “autres’
abe gestmr ‘gites & charopteres’
ot are ‘landes, fructicées et prairies’
‘landes, fruticées et prairies’
< cdl ‘pelouses séches’
b tmilieux “tourbiéres et marais’
123 Code_Geol ‘écosystémes alluviaux’
abe refnum : i
sbc echellenum
abe ID_CENHN
sbe code_miul
Apergy durésdtat : 0 123 sud_doc_ v
Aide £ Sélectionner des entités |~ Eermer

iculi u ibu u :
Cas particulier d'un attribut contenant une apostrophe
= 'L'HIPPODROME'

Il faut ajouter une apostrthe juste
apres celle présente dans I"attribut
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Lorsque I'expression est valide, il est ensuite possible de sélectionner les entités :

& Sélectionner des entités |¥ Fermer . S@ectionne i partir de
) - " |'expression uniquement

& Sélectionner des entités —
L, Ajouter 3 la sélection courante ~—————— Ajoute la sélection de I'expression
o a une sélection déja en cours (*)

-, Supprimer de la sélection courante —_____
) ) . Retire la sélection de |'expression
Filtrer la sélection courante d'une sélection déja en cours (*)

~_ Sélectionne a partir de 1'expression
~ parmi une sélection déja en cours (*)

(*) Toutes les sélections, qu'elles soient graphiques, suivant une expression, par requéte spatiale ou
dans la table attributaire, sont cumulatives. Il est par exemple possible d'effectuer une sélection par
expression, puis dans la fenétre carte, désélectionner ou ajouter des entités par sélection graphique
en maintenant la touche "CTRL" appuyée.

15.4. Les requétes SQL sur les valeurs de la table attributaire

QGIS offre la possibilité d'effectuer un filtre sur une couche vectorielle ou WFS, a partir de laquelle
toutes les autres requétes, sélections, analyse des statistiques, etc. seront réalisées.

Il ne s'agit pas d'une sélection. Apres le filtre, la couche fonctionne comme si elle ne contenait que les
entités filtrées. Ceci évite la génération de multiples couches issues de sélections enregistrées comme
nouvelles couches.

Le filtre fait partie du projet, la couche initiale n'est en rien modifiée. Il est d'ailleurs possible d'ouvrir
plusieurs fois une couche dans un méme projet et de la filtrer différemment selon les besoins.

Exemple : Nous avons une table de cartographie d'habitats et nous voulons afficher uniquement les
unités de végétation des habitats des tourbieres basses alcalines de la directive Habitats (code 7230)
ou des habitats des marais calcaires a Cladium mariscus (Code 7210).

Pour lancer I'outil de requéte (constructeur de requétes), il faut passer par I'onglet [1] Général, et
cliquer sur le bouton ‘Constructeur de requéte' [2].
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7 60 261 arighon
Projer Bdter Vue Couche Frdfdrences Futension Vectsur Raster fnsa de donndes Intemat MMMQGES  Frocessng  Aide

W N Fah o My 2N e - 0 1 3 i Ty -~ B - -'-"“é-\ = s — .
BROR A0BLL s R0PLALAR o6 -Hlee BE = i
" P aa. =
7. 4 ' Propriftis de |a couchs - habitats | Général e B E B b L
E ~ Infos

g - 2 Nom de la couche | habitsts afficher en tant que | habitsts
= Source da fa couche itgres” ssimoda = disable key='id' estimntedmetadata sirue srd=2154 fypesPOLYGON tbls=" * (geam sq:
Vo d Encodoge des donndes sources -
AR w Syséme de cocedonnées de référence (SCH)
- EPSG:2154 - RGFYD / Lambert 93 Spéctier...
7% aue| Mettre & our Pemprise
»
a w | Vigbilité dépendante de Féchells

] m S (Trw o T o
% ¥ Sgus-ensemble
R
%

@

el

I,

-]

2 2| constructeur de requite
’}g Charger le style... = Sauvegarder comme défaut Regtaurer & style par défaut Enregistrer ke style

L
?J qhiote  Identifier bes risultats | Farcouric  Couches

Laver corbinations #ix
[MoNE] = |

Le constructeur de requéte se présente ainsi :

-
/' Constructeur de requéte m

Ajustement du filtre du fournisseur sur habitats

Champs Valeurs

id
objectid
num_uv
nom_uv
legende 3
uv_data_id 1
code_n2000

status_hab

hab_simple

vacation Echantillon 3a Tout 3b

uv_da_id_t
site_orig [] utiliser la couche non filtrée

¥ Opérateurs

= < = LIKE % IN NOT IN

<= = 1= ILIKE AND OR NOT

Expression de filtrage spécifique au fournisseur

| KD

5 Tester Effacer Annuler Aide |

e e )|

[1] La liste des champs disponible de la couche ;
[2] Les opérateurs ;
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[3] Valeurs contenues dans les champs
- 3a:Un bouton échantillon, permettant d'afficher les premieres valeurs
- 3b: Le bouton Tout permet de faire la liste des valeurs
[4] L'expression a proprement parler sera « écrite » ici ;
[5] Les boutons classiques d’exécution. Le bouton tester est a lancer systématiquement pour
vérifier si I'expression a bien été comprise par le programme.

Pour I'exemple, il suffit de double cliquer sur le champ souhaité (ici code_n2000), I'expression (la ligne
de commande) est saisie automatiquement lors de I’exécution des boutons. Le but est de sélectionner
un certain code Natura 2000, donc clic sur 'opérateur =.

En cliquant sur Tout, toutes les valeurs apparaissent. Cela peut prendre du temps comme il est précisé
par l'infobulle d'aide. Dans notre exemple, on souhaite requéte la valeur 7210, pour éviter d'avoir a
dérouler la liste, clic sur la premiere valeur, puis saisie sur le clavier numérique les deux premiers
chiffres (72).

La liste a déroulé automatiquement sur 72... Pour confirmer, on double-clic dessus. L'expression peut
étre testée en cliquant sur le bouton de Test.

L'expression est bien valide (le nombre de lignes concerné est renvoyée).
Pour finir I'exemple, il faut compléter par un « ou » puisque le but est de garder tous les polygones de
7210 ou 7230.

(W7 Constructeur de requete -2 [ |

Ajustement du filtre du fournisseur sur habitats

Champs Valeurs
id 6210.7 [=]
objectid 6410
num_uv 6410 x 7230
nom_uv 6430
legende 7140 |:|
uv_data_id 7210
code_n2000 7210 % 7140
status_hab 7230 @
hab_simple
vocation Echantillon Tout
uv_da_id_t @
site_orig Utiliser la couche non filtrée

¥ Opérateurs
= < = LIKE % N NOT IN

<= = 1= ILIKE AND OR NOT

Expression de filtrage spécifique au fournisseur

"code n2000" = '7210°" OR "code n2000"™ = '7230°'
] (1]
Tester Effacer Annuler Aide
L'expression est donc "code_n2000" = '7210' OR "code_n2000" = '7230°'.
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Le résultat est le suivant :
G5 251 Brghton A i - o il

Projet Edter Ve Coothe Préférences Extermion Yectew RBaster Base de donndes  Jrternet  MMOGIS  Frogessing  Alde

a BECOR 4 0SS NDO0 QR0 06 |m|. S EE = - Tl v B 2
/B s M eamygsggsesz Be BRI, 9 Para@QiovE 4BV HG
= @ © / ; DR R R L " i e L L 4
: Couches e 200
= Y@ GE O r i m
x eabtals

§
|

{30000 - 31300) 7330
31023130
3150 +

621022 x

6210.22 x 51302

6710.27 x 6310.37

610,22 x 621022 x
610,27 x 631033 x 5130.3
6210.7

T < o2 rﬁl@rﬁ 2 .8 N:\cl' (:‘5" o

| SENENEEEEEEEEEEEE .

3003030 M D63 060 MM M0 M M M N MM X NN KKK

b 9100
v 91ED
,qh Abrwon glutnosae
& -
b
15
W \
- F ‘m ~
k-] = L 4
wr
] qpiote | identer les éutts | Porcount | Couches -
Layer combinations X
[MONE] | | Delete
[HOHE]
® Fold x Snap Zoom
B coordonnée : B16755,6008382 Echele | 1:11 196 = ® Rendu Ersc:2154 @ 4

La table n'est pas modifiée. Seul I'affichage est limité temporairement (que ce soit les polygones ou la
table attributaire). Il est possible de vérifier si une requéte est affectée a une couche SIG en consultant
ses propriétés. La requéte apparait dans le sous-ensemble.

r = W W W WM D ™ WaW S W™ awsE vUe )|

7 Propriétés de la couche - habitats | Général

x" Général ¥ Infos
/sy Nom de la couche | habitats afficher en tant que | habitats
" Style
. Source de la couche ta=true srid=2154 type=POLYGON table="bd_topo_mod"."uv_regroup_singlepart" (geom) sql="cede_n2000" = '7210' OR "code_n2000" = '7230°
Etiquettes
Encodage des données sources -
Champs
¥ Systéeme de coordonnées de référence (SCR)
Rendu
EPSG:2154 - RGF93 [ Lambert-93 Specifier...
. nfobulles
Créer un index spatial | Mettre a jour 'emprise
@ Actions
‘ ‘- Jointures v Visibilité dépendante de I'échelle
aara - Minimum (=] [1:100 000 000 ~ | Maximum (&) |3 147 483 648:1 -
ln Diagrammes (exclusif) e [ ‘ ] (inclusif) L [ = | ]
() métadonnges [ actuel ] l actuel l

[#] sous-ensemble

|"m|:|e_nZDDD“ ='7210" OR "code_n2000" = '7230"

Constructeur de requéte

Charger le style... o Sauvegarder comme défaut Restaurer le style par défaut Enregistrer le style v

Annuler Appliquer Aide
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Pour retrouver la totalité de la couche, I'ensemble des polygones, il suffit d'Effacer la requéte a partir

du constructeur et de cliquer sur « OK ». L'ensemble des polygones réapparait.

Remarque : L'opérateur « LIKE » peut étre utile pour sélectionner plusieurs valeurs rapidement.
Exemple : "code_n2000" LIKE '72%'

Les valeurs sélectionnées seront '7210', '7210 x 7140, '7230' ...

L'opérateur « IN » peut étre utile pour sélectionner plusieurs types d'objet rapidement.
Exemple pour sélectionner les pelouses, les bois et les foréts :
"habitat" LIKE 'pelouse’ OR"habitat" LIKE 'bois' OR "habitat" LIKE 'forét’
Peut-étre simplifié en :
"habitat" IN ('pelouse', 'bois', 'forét')

15.5. Les sélections spatiales

Il'y a différentes maniéres de faire des sélections spatiales, la premiéere est I'outil de sélection spatiale.
Dans QGIS 3.4, elle est dans Menu > Vecteur > Outil de recherche > Sélection par localisation :

Raster Base de données |nternet Traitement Aide
Clipper ¥ I

? Qutils GPS
QOutils de géotraitement >

QOutils de géométrie »
Qutils d'analyse »
Qutils de gestion de données

Outils de recherche B Sélection par localisation...
1 Créer une grille...

B Extraire 'emprise de la couche...

.z Points aléatoires dans I'étendue...

.z Points aléatoires sur I'emprise d'une couche...
%> Points aléatoires a l'intérieur des polygones...
» Sélection aléatoire..,

. Sélection aléatoire parmi des sous-ensembles...

GOO00

il Points réguliers...

Cette fonction est également présente dans la Boite a outil > Sélection dans un vecteur > Sélection par
localisation (et d’autres fonctions de sélection sont disponibles).

v (3 Sélection dans un vecteur
4% Extraire aléatoirement

Extraire aléatoirement parmi des sous-ensembles
%% Extraire par attribut
4% Extraire par expression
4% Extraire par localisation

» Sélection aléatoire

» Sélection aléatoire parmi des sous-ensembles
- Sélection par attribut
¥ Sélection par expression
v Sélection par localisation
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! Sélection par localisation

Paramétres Journal
Sélectionnez les entités depuis

Communes [IGNF:LAMB93] 1

0 les entités (prédicat géométrique)
V| intersecte touche
content chevauche 2
est disjoint est & Mintérieur
égal croise
En comparant les entités de

SiteCen_NSeinel93_2019_region [EPSG:2154] 3

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
Modifier la sélection actuele en
Créer une nouvele sélection

0%

Exécuter comme processus de lot

Sélection par
localisation

4 | Exéaster

[1] Choisir la couche dont on veut sélectionner des entités (ici la couche ‘Communes’) ;
[2] Chaisir le type de requéte (intersecte, contient, chevauche...). Ici on choisit ‘intersecte’ ;

[3] Choisir la couche des Sites du CenNS ;
[4] « Exécuter » pour lancer la requéte.

Les communes qui sont dans les critéres géographiques cochés sont sélectionnées (ici la couleur de
sélection est jaune fluo sur la carte, bleue dans la table attributaire).

TEOO00ZT DAMCOURT

THO0000T CROSVILLE-SUR-SCIE e Commung sim..
THO000202 | CUVERVILLE 208 Commune sm...
TEO00020T CUNERVILLE-SUR-VERES. T Commune sm..
TEOD00204  CUN-SAINT-FIALRE Communesim..  §

EOO001 CROOCMARE K
TEO000200 CROPUS Commune sm..
MOMONST CRICUEIOT-SUR-LOMGUEVILLE 76157 Commune tim..
TE000015 | CRIQUETOT-SUR-OUMILLE e Commune am..
60000135 CRIGUIERS 6198 Communesim... |
TEOO00 e CRITOT TE0 Commune tim.
TH0000253 FECAMP Chet-beu da ca.

TH0000254 | FERFIEFES-EN- BRAY

TEO00024Y LA FERTE-SANT-SAMSON

0000245 ETRETAT

IMPORTANT si au moins I'une des couches contient des erreurs graphiques (polygones disjoints ou
contenant des recoupements, ...) QGIS indique une erreur et le résultat final peut étre erroné.
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Jointures

Les jointures sont utiles pour ajouter des données provenant d'un tableur a une couche SIG. En clair,
affecter une géographie a des données provenant d'un tableur. Il est nécessaire d'avoir une

« colonne » en commun entre les deux sources de données.

Exemple : Pour afficher le nombre d'adhérents du Conservatoire et leur commune de résidence :

# QGIS 26.1-Brighton - XX_NB_adherents_TUTO =@

=

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Internet MMQGIS Processing Aide
. B B . 3 )] (= | o
NEAROR OS2, 2B8PRLAAR @8

] <&

B g” 4 ? = Pz h 2 I{'J G [y by g, gl @ Easy % J"
. P o G oo G o
= CAPRPLC BB - &
F-R € -39 g~ 7 P e
Couches
8 =¥ EE L

X D commune
i localisation adh 2014
B relief_hydro_picardie_...

«

ghlote

- HADDINANS

Parcourir

Layer combinations

Couches

o -
o
—> % Fold %/ Snap Zoom

«

Coordonnée :

756576,6876876

Echelle |1:1768 653 |v| % Rendu EPSG:2154

|

| [ & - |5 Localisation_adh 2014 xisxM. | B -
] Am Insel | Mise | Forn | Don | Révic | Affic| @ @ o &P £
03 (] = v 4] @ =
Coter = | Police Alignement| Nombre Style | Cellules & -
o - - - - - @
Presse-pa.. 1 Edition
cs - | 80010 -
\ E
A B g D E F &
1 com_nom CompteD¢com_code %
2 |ABBEVILLE 380001
3 acy 102003
4 | AGNETZ 250007
| 5 |awy-sur @1"&0010 1
& |AIRION 260008
7 |AMIENS 4780021
& |ANDELAIN 202016
9 |ANDEVILL 560012
10 |ANGY 4"50015
11 |ANIZY-LE- 202018
12 | ARCY-SAIl 1702022
13 |ARRANCY 202024
14 | AUNEUIL 150029
15 |AUTREVILI 202001
16 |AVILLY-SA 150033
17 | AVRECHY 550034
18 |BACOUEL- 130050
19 BAILLY 350043

20 RARZY-SII

17’7051
4 4 b M| Localisation_adh_2014 4[| » i
prit | 3 | U :
\

-

|[Elm @ 100% =) (F)

16.1.

Il est conseillé de convertir le .xIs en .csv ou en .dbf.

leére étape : conversion éventuelle de fichier

Eviter a tout prix les accents et les caractéres spéciaux dans les noms des fichiers et également dans le

contenu des cellules.

La manipulation peut se faire aussi bien sous Microsoft Office que sous Libre Office ou Open Office.

Exemple : Un tableau ‘Localisation_adh_2014.csv’ qui pourra étre joint a la couche SIG sous QGIS.

16.2.

2éme étape : joindre le .csv ou le .dbf au .shp

Dans QGIS, ajouter le fichier « Localisation_adh_2014.csv » : dans le menu Couche > Ajouter une

couche > Ajouter une couche de texte délimité...

Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Internet Traitement Aide
0 2 @

l’_ Gestionnaire des sources de données Ctri+L T 7
g> B o] R
Créer une couche v
VG Ajouter une couche vecteur...

Intégrer des couches et des groupes...

Ajouter depuis un fichier de définition de couche...
% Copier le style

Coller le style

¥ Conierla Conche

".‘. Ajouter une couche raster...

« Ajouter une couche de texte délimité...

'_. Ajouter une couche PostGIS...
#7% Ajouter une couche Spatialite...
’ Ajouter une couche M5SQL...

Ctrl+Maj+V
Ctrl+Maj+R

Ctrl+Maj+D
CtrisMaj+L
CtrleMaj+M
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Jointures

Ajouter la couche en format .shp, de la méme maniére. Les deux sources de données sont maintenant

dans QGIS : le tableau et la couche SIG.

Pour faire une jointure sur la couche Communes.shp, ouvrir les propriétés de couches, onglet Jointure
et cliquer sur le + pour créer une jointure :

és de la couche - Communes

Paramétres Valeur
Information

Source s! Ajouter une jointure vectonelle

* Symbologie Jondre la couche 1 | B stecen psere =
Etiquettes Champ de jonture 2 | 123code_insee -
Champ dans la couche dble 3 b INSEE_Comm -

Diagrammes
v Mettre la couche jointe en cache dans la mémoire virtuele

D Créer un index des attributs sur le champ de la jointure:
Formulaire dynamique

[ 3 Jointure de table éditfable

w v gemspns 4

Champs sourcs

v idfcen -
date_envoi
id_mnhn
cen
id_cen
v NOMSITE
surftottmf
surftottmu
surftottm
surftotsig
mr -

[ 3 Préfixe de nom de champ personnaksé

Une boite de dialogue apparait : o Aerader

[1] Choix de la couche a joindre, ici le tableur ;
[2] Choix du champ du tableur servant a la jointure ;
[3] Choix du champ de la couche cible (le tableur) servant a la jointure ;

[4] Choix des champs a joindre a la couche spatiale (facultatif).

(] o & L TES K EEao

INGEE Rég  Mom Rége  NSEE Dép Mo Dépar  INGEE Ame INGEE Cast 14 BOCarte  Mem Cemmus  INSEE Comm = Sttt Abscase € Ordennée_ Superficie Populaion  EXTRACTION  RECETTE | SteCon NSeme ifcen ‘SaeCen NSeine NOMSITE
1 (B HALTI-NORM_. 37 e 2 ® 00000 ACLOU om Communesimple  SHIBMS1 SIS0 " 200 2008110003 | TN =
: B HAUTE-NORM.. 77 LS i B 2000002 ACON mee Communa imple  SE0TIAST 625366700 e 500 2000-11-00063 1102208 | W
¥ = she305.01 | 88 1600 2006-11.00063 | 11/02/20%0
4 B HAUTE-NORM.. 37 e 3 ® Eae-d Commune umple  SMTIAS 887950051 300 2006-11-00063  11/02209 |
s B HAUTE-NORML. 27 e 1 o 00008 ALY s Commuseimple  STIMLA SMESTI0 1SS 1000 0061100063 1100080
¢ B HAUTE-NORM.. 27 EURE 2 ] ZP000006 AITER: 27008, Commune mple  STEILAS SIBUITSI E 10 20051100263 1020 | henl

HAUTE-NORM.. |27 R 2 o P0000NT | AN 200 Commune imgle | 406, st 200| 20051100063 |11/ | CINMMONE CHATIL-LA-LUNE

: B HAUTE-NORM.. 37 e 1 n 2000008 ALIZRY. e Commune umple ST §13100.49 L 1500 2000-11-00063 102000 |

s B HAUTE-NORM.. 27 BURE 3 E] 0000009 AMBENAY 2708 Cemmunesimple | S3MIL9 G324 550 500 20051100263 | 11022090
won HAUTE-NORM.. 2T (i1} 1 ] 27000010 AMECOURT mn Commune umple  G0MS045 682005450 L] 200 200110063 1102200 | nel
n | HAUTI-NORM_. 37 e 2 o 200001 AMPRIVALE-L- 27N Chaf-bs S canton | SSRMAIS SONITASS e 200 2008110003 | T/

u B z EURE 1 ® 27000012 AMFREVLLE-LE. 27012 Cemmuseimgle  STRHES0Y 631339401 55 200 2005-11-00263 Um0 |l
u EuRE

%

e P Y P b e T p——— Commenasimgle | WU SN NI 10 NSRS | SVl

® B HAUTE-NORM.. 27T EURE 2 B TMO0001E APPEVILLE-AML.  TNIE Cemmune simple SIS SN 1335 S00 2005-11-00263 102200 | el
LU ) HAUTE-NORM.. 2T Ut 3 -] 20000019 ARMENTERLS I Commune smpie ARSI SMMAZE oM 200 2009-11-00063 MoRrxN

»

n B HAUTE-NORM.. 27 EURE 2 12 FL i1 n Commune timple S108120  §303320,01 £ 200 2005-11-00263 VL0200

z o HAUTL-NORML. 1T (i 1 " Commune umple. STHTL G090N0050 b A0 2006-M-00263 11N |l
a2 B HAUTE-NORM.. 17 L 1 " o Commune pmple TS0 SETRANC DO 1] 600 2006-11-00063 1A%

N B HAUTE-NORM.. 27 EURE 3 3 L Commune simple 55630251 SBE4508, 50 e A0 2005-11-00263 102200 | el

% B HAUTE-NORM.. 77 LS 1 n 000006 AUTHENTRNES 27006 Communa tmple  B00URST 630000000 ns 400 2006-11-00063 102208 | W

T |3 HAUTE-NORM.. 27 BURE 3 = ZP000027 LES AUTHEU 20007 Cemmusemele  STOSIS) SMETERSM a5 200/ 2005-11-0063 | 10N
B B HAUTE-NORM.. 37 e 2 o 70000008 AUTHOU s Commune umple  SK044T9 690345500 ] 300 2006-11-00063 100000 |

Il s'agit d'une jointure "temporaire", valable uniquement pour le projet en cours (elle reste
sauvegardée dans le projet).

135



Jointures

Il est possible de faire des requétes et des analyses thématiques sur les attributs joints. En revanche la
couche ne peut pas étre filtrée (cf. § 10.5).

Pour utiliser la couche résultante dans d'autres projets ou la filtrer, il est nécessaire d'effectuer un
"Exporter > Sauvegarder les entités sous ...".

Nota : comme observé dans I'extrait de la table attributaire ci-dessus, les champs joints portent un
nom construit de la fagon suivante : « nom de la couche jointe_nom du champ initial ».

En effet, le préfixe du champ a été laissé par défaut. A ce rythme, il est facile de dépasser 10 caractéres.
Ceci pose probleme lors de I'enregistrement de la couche en shapefile qui ne gere pas plus de 10
caracteres. |l est d’ailleurs possible de personnaliser le préfixe de nom de champ et de le simplifier.

S'il est possible d’intégrer le tableur dans une base de données (spatiale ou non), la liaison dans le

projet SIG sera « maintenue », et la création des couches SIG (shapefiles) de millésimes différents sera
ainsi évitée.

136



17. MISE A JOUR DE COLONNE

Mise a jour de colonne

17.1. Surface, longueur, périmeétre

-

de champ’.

Pour mettre a jour une colonne (surface, périmetre, ...), il faut passer par l'outil ‘Calculatrice

) SiteCen_NSeinel 93_2019_region :: Total des entités: 85, filtrées: 85, sélectionnées: 0

y o & L T E S D E = | 7 O
idfcen date_envoi id_mnhn cen id_cen Nq Quvrir la calculatrice de champ (Ctrl+l) tttr
1 |CENHNO114 CEN NORMAN... 12 LE BOIS DE LEON
2 CENHNO113 CEN NORMAN... 12 LE MONT SAUV...
3 CENHMOT112 CEMN NORMAN... 12 LA COTE HAME. .
4 | CENHNO111 CEN NORMAN... 12 LA MASSE
5 (CENHNO110 CEN NORMAN... 12 LES POUDRES
6 | CENHNO10% 04/06/2019 CEMN NORMAN... 12 LE MARAIS DE ... 0,00000000000 7,04000(
7 | CFNHNO10R Ma/nARANTG CFN NORMAN... 17 CAFFNFIAPR. 0 OODRNNNNNNN f 5RO

Dans cet exemple, il s’agit de calculer la longueur des transects Iépido pour Rhoméo.
En cliquant sur la Calculatrice de champ, une boite de dialogue s'ouvre :

»! Calculatrice de champ

MNe mettre & jour gue les 0 entités sélectionnées

Créer un nouveau champ
Créer un champ virtuel

Nom du champ en sortie

g
line_interpolate_an...
line_interpolate_po...
line_locate_point
line_merge
line_substring

m

mala rircla

Apercu du résultat : ML

A)

longueur
Type Mombre entier (entier)
Longueur du nouvesu champ | 10 Précision 3
Expression Editeur de fonction
L Recherc.. Afficher laide
=+ Pl [T =
S intersects -
$lengt intersects_bbox
is_closed
length

v Mise a jour d'un champ existant

Cette couche n'est pas en cours d'édition. Si vous diquez sur OK, le mode &dition sera automatiquement active,

Renvoie la longueur d'une polyligne, 5i vous souhaitez
récupérer la longueur de la bordure d'un polygone,
utilisez Sperimeter & la place. La longeur calculée par
cette fonction respecte les paramétres d'ellipsoide du
projet ainsi que les unités de distances, Ex si une
ellipsoide a été paramétrée pour le projet alors la
longueur sera ellipsoidale, sinon, elle sera calculée selon
un plan.

Slenath i

OK Annuler Aide

Y

Y

apparait dans le champ Expression.
Cliquer sur OK.

Cocher la case « Mise a jour d’'un champ existant » ;
Sélectionner la colonne a mettre a jour : ici le champ « longueur » ;
Dans les fonctions de Géomeétrie, cliquer sur le bouton « Slength ». L'expression « $1ength »

Remarque : Si le champ n'existe pas il est possible de le créer en utilisant la rubrique « Créer un

nouveau champ ».
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Mise a jour de colonne

f" Les valeurs sont calculées dans I'unité du systéme de projection. Ici la projection est en Lambert
93, I'unité est donc en métres. Pour avoir des kilométres, il suffit d'écrire la formule « $1ength
/ 1 000 ».

17.2. Coordonnées de points (x, y)

Il est possible de remplir les coordonnées de points automatiquement en utilisant la calculatrice de
champ. Ici, nous avons 5 points représentant des inventaires sur des étangs.

A Il faut passer en mode édition pour pouvoir mettre a jour une colonne.

Ouvrir la table d'attribut puis ouvrir la « Calculatrice de champ » :

»! Calculatrice de champ

MNe mettre & jour que les 0 entités sélectionnées

V| Créer un nouveau champ Mise a jour d'un champ existant

Creer un champ virtuel

Mom du champ en sortie X

. . longueur
Type Nombre dédmal (réel)
Longueur du nouveau champ | 10 % | Prédsion |2 =

Expression Editeur de fonction

$x X Renvoie la coordonnée x de I'entité actuelle,

* Sx—42

Apercu du résultat : ALEL b Math i

-
\1]) Cette couche n'est pas en cours d'édition. Si vous diguez sur OK, le mode édition sera automatiquement active,

OK Annuler Aide

[1] Cliquer sur « Créer un nouveau champ » ;

[2] Nommer le nouveau champ a créer. Ici, « x » ;

[3] Sélectionner le type de champ (entier, réel, caractéres). Ici, le plus adapté est réel ;
[4] Définir le nombre de décimal et la longueur du champ ;

[5] Double-cliquer sur I'expression « S$x » dans la liste des fonctions de Géométrie ;

[6] Cliguer sur « OK ».

Les coordonnées X sont désormais présentes dans la table attributaire. Il est possible d’effectuer la
méme opération pour remplir un champ Y (nom de la variable dans la calculatrice de champ = Sy).

138



Mise a jour de colonne

17.3. Identifiant unique

Parmi les fonctions les plus utiles, la fonction « row_number » sert a donner un identifiant unique a
chaque enregistrement. Elle est disponible tout en haut de la liste des fonctions :

Expression | Editeur de fonction

= T | Recherc Afficher laide : 5 A
=+ |- |/ AN CH) ' Enregistrer le numéro de la ligne courante,

row_number -
Agrégats

Chaine de caracteres
Champs et Valeurs
Conditions

Conversions
Correspondance floue

Valeur courante: 1

v T w www
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18. CREATION D'UN MAILLAGE

Création d'un maillage

Les réseaux de mailles sont de plus en plus utilisés notamment dans le cadre d'atlas de la faune ou de

la flore. Voici la démarche a suivre pour réaliser un maillage.

Dans le menu Vecteur > Outils de recherche > Créer une grille.

Raster Base de données Internet Traitement Aide

Clipper
#° Outils GPS
Outils de géotraiternent
Outils de géométrig
Outils d'analyse
Qutils de gestion de données

2 Créer une grille

Paramétres Journal
Type de grile =
Rectangle (polygone) 1 -

Etendue de la grile (xmin, xmax, ymin, ymax) 2
'x\__"_
502237.2309377154,611077.9679297998,6852765.9942 1

4 - -
Creéer une grille

Utiliser I'emprise du canevas
Sélectionner I'emprise depuis le canevas

Utiliser I'emprise de la couche..

EEMe e

&

N-E-0

¢ Sélection par localisation..,
g
[ Extraire I'emprise de la couche...
=t Points aléatoires dans I'étendue...
47 Points aléatoires sur I'emprise d'une couche.,
i=2 Points aléatoires a l'intérieur des polygones...
+ Sélection aléatoire...

Sélection aléatoire parmi des sous-ensembles...

Points réguliers...

»  Sélectionner le type de grille
voulu : ligne, point, polygones [1];

»  Choisir I'étendue de la grille
(manuellement ou sur une couche)

Espacement horizontal

500,000000 @ T métres
Espacement vertical —
500,000000 @ 3 mires | v
Superposition horizontale 3
0,000000 S| | métres .’
Superposition verticale

0,000000 2| mitres | ~
Grid CRS

EPSG:2154 - RGF93 [ Lambert-93 v ||

Grile

v Ouvrir le fichier en sortie aprés lexécution de Falgorithme

(2];

»  Choisir les espacements et
superpositions (plusieurs unités au
choix) [3];

»  Choisir la projection [4] ;

> Exécuter [5].

0%
Exécuter comme processus de lot 4 | Exéaster Fermer Aide
!
120 | 1115562 | 1117004 | 1118446 | 1119888 | 1121330 | 1122772 | 1124214 | 1125656 1131424
21 | 1115563 | 1117005 | 1118447 | 1119889 L 1125657 1 -%25
22 | 1115564 | 1117006 | 1118448 | 111989(] 1131426
123 | 1115565 | 1117007 1119891 1122775 | 1125659 | 1127101 1128543 | 1129985 | 1131427
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Mise en page et impression

19. MISE EN PAGE ET IMPRESSION

19.1. Impression de la fenétre carte

QGIS offre la possibilité de créer un fichier image a partir du canevas de carte. Au préalable, une mise
en page sommaire est possible en insérant un minimum d’éléments, a choisir dans le Menu Vue >

Décorations :
EE Souche Préférences Extenmion Vectgur Faster Fate ded [nternet  Jra t  Aude
o Nouvelle Vue Cartographique CerleM ; 3 ] "
N Fa<) L ad " L

& Nouvelle Vue Cartographique 30 Ctrle Maj+ M

) Se déplacer dans la carte EFJ

s Déplacer la carte jusqu'h ls sélection

s Zoom = Ctrie Alte »

= Zoom - Crls Alts -

©, Identifier des entités Ctrle Myl

Mesure »

I Résumé statistique
T3 Zoom sur I'gmprise totale CtrlsMay=F
s Loom sur la couche

» Zoom sur la gélection

gl Zoom précédent

£ Grille—. |

Fléche Nord... 2
o Ebquette de copynght... 3
¥ Activer Téchelie graphique Penser a activer | L Erendue de mise en page
Style de la barre déchele Barre =
Coueur de la barre aerciassce (NN - oo -
Police de ls barre S -
Talle de ks barre 20 métresfom -

v Arronde automatiquement lors du changement de 200m
Poston Con supérewr gauche a a v

Marge du bord Horizontal 0 T verscal 0 ot

Condeur rerciessce | (NN - e e
Tale 16,00 men a s
T SVG porsornaled
—*— Angle v Automatioue
Poston Con nidreur gauche -
Marge du bord Morizontsl | O tivesad (0 i
o Aeruier e J. ;

v Activer [étiquette des droits  sutewrs

Texte de létguette de drot davten
€ OB vormarde 2000

Irsérer ure expresson..

Pelcs Police .

141



Mise en page et impression

m Editer Vye Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base dedonnées [nternet Traitem

Nouveau Ctrl+N @ = BRI O
Y )= >4 2~ - d io
N depuis un modél 4
= C ight
= - opyrig Quvrir.. Ctr+0

Quvrir depuis »

Quvrir un projet fécent »
: Fermer 2

s
’:“'A“ [ Enregistrer Ctrl+$

< ¢ 2 Enregistrer sous... Ctrl+Maj+5 -

. \ . Enregistrer sous »

" Rétablir...
N Propriétés... Ctrl=Maj+P =
o L J Options d'accrochage... =
\ Importer/Exporter » E. Exporter la carte au format Image
L ma Echelle
3 Fléche du Nord : : _ | I3 Nouvelle mise en gage... Ctril+P 1z Exporter la carte au format PDF
+, Nouveau rapport... Exporter projet vers DXF...
+, Gestionnaire de mise en page... Importer couches depuis DWG/DXF...
1. .
19.2. Composeur d'impression

Le gestionnaire d’impressions est la boite de dialogue principale de mise en page dans QGIS. Il permet
de voir les compositions existantes et permet de créer des mises en page vides, supprimer ou
renommer des mises en page existantes, les ouvrir dans le projet.

Nota : Plusieurs mises en page peuvent étre créées dans un méme projet.

19.2:1. Généralités
Pour ouvrir un composeur d’impression :
> Depuis le canevas QGIS : Menu ‘Projet’ > ‘Gestionnaire de mise en page’, ou m
par les acces bouton en barre d ‘outils ; '
» Depuis un composeur d'impression ouvert : Menu ‘Mise en page’ > ‘Nouvelle mise en page’

:"tv]

B Gestionnaire de mises en page

Saisissez un titre unique de mise en page

(si laissé vide, un titre sera automatiquement généré) Possibilités pour la composition sélectionnée :
N oK Annuler v N depuis un modék
3 Mise en page vide > Créer
D Paturag d s age\PRE EL_PORTRAIT pat_A4.qp
liquer un nom de 1 nj ur
Ounvrir le dossier du modéle | Utiisateur Défaut

nodele existant ou comy
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o P P e

Fiea

g FglrEALENEEC
|

ek Vel

®)
Pl

Barres d'outils

o o me

P

Page de composition

de carte

Menu de mise en page :
Enregistrer le projet

I} Nouvelle mise en page

{_.] Dupliquer la mise en page
 Supprimer la mise en page
4} Gestionnaire de mise en page

o, Ajouter des pages

. Ajouter des éléments depuis un modéle

{3 Enregistrer comme modéle
5%, Exporter au format Image
‘g Exporter au format SVG

Jt Exporter au format PDF

@9 Imprimer

Mise en page et impression

Liste tous les change-

i = ments effectués dans 1a
= Do S ey o tre— o8
* | @ Do mise entg encours.

Possibilité d’annuler/
Liste des éléments ) .
réappliquer les change-

de la carte

ments.

Création d'un

on de

sur la page

atlas pour le ®%

projet courant

la sOUris yopen

ot
B v

Numéro de page

Miveau de zoom

i W R mnnrs 3 bontion de Contre

Menu d’édition :

4 Annuler Supprimer les éléments [
Rétablir .23

0 Effacer

=€ Couper

2 Copier
[ Coller
- Sélectionner tout
4 Tout désélectionner
| Inverser la sélection
(] Déplacer la mise en page
3 Zoom
h_;! Sélectionner/Déplacer un élément

[¥* Déplacer le contenu
Iz Editer les nosuds de I'élément

g

V o
22 Ajouter Image
Ta
i, Ajouter Légende

Menu d’éléments :

Grouper

Dégrouper

. Remonter

Descendre

- Amener vers |'avant

Envoyer vers l'arriére

Verrouiller les objets sélectionnés

1% Tout déverrouiller
| o Ajouter Carte

Ajouter Carte 3D

Ajouter Etiquette

=== Ajouter Echelle graphique
“} Ajouter Forme
/& Ajouter Fléche

[ Ajouter Noeud de I'élément
%, Ajouter HTML

" & Ajouter Table des attributs
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Mseenpage | Propriétésdelobjet  Guides  Atlas

Mise en page
w Paramétres généraux

Mise en page et impression

Guide = lignes simples horizontales

Cartederéfirence | Choix de la carte a mettre en page > ou verticales,

v Guides et grille

Grille = réseau de lignes verticales et

. tdelagie horizontales
10,00 - mm > )
Décaloge dela e Parametres de grille d'accrochage
%:0,00 $ (insérer des objets de fagon précise)
- -
y 50,00 s . " %
Affichage de la grille dans menu
Tolérance d'acarochage (snap)
Spx S Ve : Afficher la Grille
S satte Toout Accrochage 3 la grille
Résolution dexportation 300do (poo) = : . 12 . aa
- = - : Résolution par défaut = 300dpi
Impression raster - A cocher lors d’une impression sur
Toujours exporter comme vectew's jm s rimante, lorsque des styles A diminuer a 150 ou 200dpi pour
Envegstrer un fichier world transparents ont été appliqués éviter des bugs d’'impression
v di en f du
Unités de la marge | mm =
Marge enhaut | 0,00 s Redimensionne la page en fonction
Gauche 0,00 = | Drote 0,00 - de la taille de carte
En dessous 0,00 -
Redmensonner
w Variables Mseenpage  Propriétésdefobjet | Guides  Atlas
Propriétés de I'objet @064
Variable Valeur Format de la page de composition
> Global Taille de la page s Pag P
¥ Projet
project_abst. Tade A TS
area... ‘meétres con =
prgEet Orientation Paysage s ‘-.
Largerr | 297,000 S
Houtewr | 210,000 e

Exchre la page dans les exports 4=,

Arriére-plan

19.2.2. Insertion d’éléments
Apres activation des boutons "Ajouter une nouvelle carte", "Ajouter une légende", etc. Il faut pointer
avec un clic gauche sur la page et maintenir le clic en tragant une fenétre aux dimensions souhaitées.
La fenétre ainsi créée peut étre redimensionnée et/ou déplacée apres activation du bouton

"Sélectionner/Déplacer un objet". Une croix fléchée apparait, il suffit de maintenir un clic gauche sur
I'objet sélectionné et de le déplacer.

deéplaceinent

LSOO el
molerte de Ia

-,

-
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La position et la dimension d'un élément sélectionné

Eléments

(carte, légende, étiquette, etc.) L% peuvent &tre ® @& Eément
verrouillées avec I'outil canevas pour éviter de mauvaises vi v B3 :":""‘N

. . . L, v == Echelle
manipulations. Ce bouton verrouille tous les éléments de v $= Légende
carte. v v r= Logo CEN Nomandie
Pour déverrouiller un objet sans déverrouiller les autres, il Y \ o Carte]
suffit de passer par I'onglet "Eléments" : oy

Gestion de la visibilité et du verrouillage

Nota : Un élément verrouillé n’est plus sélectionnable.

19.2.3. Paramétrage de I’élément "carte”

de chaque élément individuellement

Aprés avoir ajouté un élément carte, le réglage des parameétres s’effectue dans 'onglet "Propriétés de

l'objet" :
Propriétés de 'objet
Nom de la carte — tarte1l

’s 2 g Propriétés principales
L'échelle peut étre modifiée hd

: i =i Mise & jour de faperqu
manuellement puis « Entrée » [ =— =
Echele T (247886
Angle de rotation de la carte | )
~— Rotation de la carte | 0,00 *
Choixde la projection — | s Utiser le SCR du projet

V| Dessiner les objets du canevas de carte

Permet de fixer les couches dans I'élement carte,
w Couches
= L e \
méme si ces couches ne sont plus visibles dans le™,

™, 3
Suhvre ke théme de la carte (awcun)
canevas i

V' verrouer les couches

Permet de fixer les styles de couches dans ':Eﬂer__-—--uvmmhmm -

carte, méme si d’autres styles sont appliqués dans

w Emprise
le canevas

mnX 550293442
Réglage manuel de 'emprise
minY (6B54363,915

Affiche la méme emprise que sur le canevas - | | nax [s03183.12

Affiche dans le canevas la méme emprise gque \"Q" 6995509, 118
o

Bom
g oo l‘ "
dans |'élément carte - Fuxer sur lemprse coursnte du canevas de carte

g

e Voir Métendue sur le canevas de carte

Activation de I'Atlas pour lacarte ——
1T F Controlé par Atlas

Création d’apergus de I'emprise de 'élément carte .| P Grilles

xﬁ'hﬂm
Taille et position de I'élément & Position et taile
Affichage d'un cadre (avec choix de couleur, épais- iy
seur, stylede jointure...) 2.0 Amitre-plan
A=
v
Affichage d'un arriére-plan (avec choix de couleur, e
b Rendu
transparence, ..) % Variables
Gestion du rendu de I'élément {transparen_l:e, Variable Valeur
» Glabal
mode de fusion, ...) v Projet
project_gbst...
VVariable de I'élément T T | prejsct.aree.. ‘métres camis
19.2.4. Figer le cadre de mise en page

€

Grace a l'option « Verrouiller les couches » il est simple d’afficher plusieurs éléments carte dans une

méme composition :
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) =y W
AppHS

20

- - Bémere.
i W T Sources: CCENN 2020, CED
Photographies aériennes du site | Y y B B
Nommandie i Carte ¥
Mssenpage | Proondisdelobet | Guades
Paopriités de lobjet
Carte 1

w Prupriétes prmcipabe

] contours du site
M by

Febrie 178,238

Motnbon de b carte 1,00 *

53R EPSGI2154 - RGFI fLaw

W Dessiner les ehiess du canevas de crte

w Couches

SunTe e aime de o crte

W Verrouller les couches.

¥ Verrouler e stk des couches.

¥ Emprise
mnX 563307331
mnY |6881218,57
ma X aHE5,832
T SOEINLE
Fisoar sur Femprise cou
Vor fdtendue .
B Conbrilé par Alkas

@ b s

» Aperom

a 5 km I Position ct taillc

o

— b Rotation

Dans QGIS, charger les photos aériennes d'époques différentes ;

Afficher la plus ancienne (avant 1970 dans I'exemple), puis passer sur le composeur
d’impression ouvert ;

Créer une premiere carte (en haut a gauche) et activer I'option « Verrouiller les couches pour
cette carte » ;

Revenir ensuite dans le canevas de QGIS pour afficher cette fois-ci la photo aérienne suivante
(ici, 2005) ;

Revenir de nouveau dans le composeur d’impression et créer une deuxiéme carte en haut a
droite de la précédente, puis activer I'option « Verrouiller les couches pour cette carte » ;

Et ainsi de suite jusqu’a afficher les 4 cartes sur 4 époques distinctes.

Au lieu de créer a chaque fois une nouvelle carte, il est possible de copier / coller des éléments dans
une mise en page. Ainsi, en copiant la carte en haut a gauche (celle d’avant 1970) et en la collant pour
avoir des cartes avec la méme taille et la méme échelle pour 2005, 2010 et 2015.

19.2.5. Ajout d'une carte miniature avec apergu

Pour ajouter une carte d'apergu afin de mieux se localiser sur I'emprise, il faut :

>
>
>

Ajouter la premiére carte détaillée au composeur d’'impression ;

Ajouter une seconde carte, plus petite, avec I'emprise générale (ici la Normandie) ;

Cocher les cases « verrouiller les couches » et « verrouiller les styles couches » afin que la mise
en forme de la miniature ne soit pas modifiée lors de |'actualisation de l'apercu ;
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v Apergus » Dans les paramétres de la miniature, dérouler
1 % - = I b4 le menu « Apergus », ajouter un apergu [1] et lui
Aperqul

attribuer la carte de référence [2] (ici la carte 1) ;

Tl Ah e et > Les options de style du cadre et de mode de

Cadredecarte [lcater 2 - . .
fusion permettent la mise en forme du cadre

d'emprise [3].

@ Conservatoire
N J d'espaces naturels

.uu.yﬁ,‘;rf"a"gje / S f du site Etang de
&3/ | } a Claville-Mott

m Y TMULIBYHIE, N H
3 / 2 B > & Carte géologique
/ \
i ™ Ao »

\& (76 Seine-Mari
A

A Localisation du site

quetdit,
AT 7] || 5 X de'
3 EP.;.. ( {_G"mmﬁjl T
Ay < AL AT
A LN

(= ]

LP - Limons des plateaux
LPs - Limons & silex argileux
Rs - Argile & silex

Cs - Craie du Campanien
CLP - Colluvions de versants

Fz - Alluvions récentes de vallée

L 77
ﬂéf%

il
»

1/50000, heube de Saint-Sains 0°T7 DERGM, Scan5Topo ™ DIGN - Rélisation : © Cen - fevier 2000 - Reproduction interdite
AN, 3 5 ~ : T e g “ s

AP
. le Bout Leve
e i i

Sources . Carte geologmue au

19.2.6. Paramétrage de I’élément "légende”

Lors de la création d'une légende, toutes les couches du projet apparaissent automatiquement ; elles
figurent avec le nom défini dans la fenétre des couches (canevas). Dans le composeur d’impression, il
est cependant possible de changer le nom des couches et sous-thémes d'une analyse thématique.

Remarque : pour gagner du temps et ne pas avoir a le refaire pour chaque composition du projet, il est
préférable de changer le nom de la couche dans le canevas QGIS et de modifier les étiquettes dans les

analyses thématiques.

Il est a noter que la modification de nom et d'ordre, ou la suppression de couche dans la légende
n'entraine aucune modification dans la fenétre des couches, les modifications concernent uniquement
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la légende. D'ailleurs, si une seconde légende est créée, elle reprend automatiquement I'ensemble des

couches du projet, il faut alors effectuer le méme travail de modification de nom, d'ordre, etc.

Modifier les parameétres du titre de la légende

Préciser a quelle carte fait référence la légende

Indiquer un caractére permettant un retour ala

ligne dans les objets de légende

Ajuster la largeur du cadre dessiné au contenu 7

Si coché, ne permet pas de modifier les para- .

metres des objets de légende

Tous les objets de légende apparaissent ici. |

Chagque ligne est modifiable en double-cliquant 1

(texte, valeur, ...)

Gérer les polices de caractéres —_

Répartir la légende sur plusieurs colonnes —

Légende
w Propriétés principales

[ Iwe €

| Algnement du tivre Gauche -
Dot Llcates -
T Activer le retour & la bgne aprés ;

¥ Ajuster au contenu

/'\ La mise a jour se fait avec

v Eléments de légende

perte de toutes les modifications

d'objets effectuées Tout mettre & jour

.- Ry . .

Mise & jour auto

ATk 3
Réinitialiser les parametres par défaut
Cachée

B 1000 122600

vialg®=z T

v Ne montrer que les entités & Minténieur de Mentité atlas courante.

~E5
: " Colonnes

Gérer la hauteur, largeur et emplacement des |, gmbale

symboles

Gérer les espacements entre les divers objets de

la légende

Mémes options que pour I'élément Carte

Détails :

P WHS LegendGraphic
b Espacement

| b Position et taille

P Rotation

P Cadre

P V Ariére-plan

p Identifiant de Fobjet
P Rendu

w Variables

Modifie I'ordre de
Pobjet de legende  pjoute / supprimeun  Affiche le décompte des entités
sélectionné objet de légende pour chaque classe de la couche
- / / vectorielle

MNP

ST

/ \

Créeun groupe dans lequel  p i 1o vitre d'un Filtre la Iégende a partir des
les objets de légende objet de légende  couches visibles dans la carte de
pourront étre glissés rattachement

Actions sur les objets de légende :
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Pour renommer un objet de

etour alal

étre insere

Populations des départements
concernés (en nombre d'habitants)

Résultat dans

/'Do-zoo

I'affichage de légende

w (iéments de légende

Mise en page et impression

légende :

ig

VAR E =y T

¥ Ne montrer que les entités & Mnténieur de lentité atias courante.

- Ne s'affiche que si la Mise a jc
== Totmetvedpow | decochee. Si clique, toutes les mises a
T T jour 18 s s perdues

Il 1000122600 | ¥ Sous-groupe

Réinitialiser les parametres par défaut

Cachée Cache le non dans la lege
Groupe —————f—Déclare |'cbjet comme un groupe

19.2.7.

Paramétrage de I'élément

jet comme un sous

-groupe

UH

image"

Cet élément est utile pour insérer une photographie, un logo, une fleche Nord, etc.

Charge une image depuis un

w Propriétés principales

repertoire e
Source de limage
Choix du mode redimension- C:fProgram Files/QGIS 3.4/apps fagis It fsvg/amows NorthArram_02.5vg €
nement et de la position par e e
défaut de I'élément e i =
-

Choix d'une image dans la bi-

bliotheque Y

Suppression et ajouter du che-

min d'accés aux symboles 5VG

Si une image est rattachée a
une carte ayant subit une rota-
tion, I'image peut suivre auto-
matiquement la mé&me rota-

tion

w Rechercher dans les répertoires

FAa . B bdlll - Vi PN -

Chemins de recherche des images

CHPROGRA~LIQGISS~ 1. 4/2pps/agis-trfsvg ol
Supprimer | Ajouter_. |

p Paramétres SVG

% Rotation de lNimage

Méme options que pour

I"élément Carte

b Position et taille

p Rotation

> Cadre

b Arriére-plan

p Identifiant de I'objet
» Rendu
w_Variables
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nxz

19.2.8. Paramétrage de I'élément "étiquette"”
Utilisé pour les titres, sources, ...
Etiquette
w Propriétés principales

QGlIs

Rendu en HTML
; Insérer une Expression. .
W Apparence
Police b
lodifier I police et 12 cOUSUI | | copey copokce (NN |-

| | Marge horizontale | 0,00 mm

LDIRED

Marge verticsle | 0,00 mm
Alignement horizontal
Gauche Centré Droite '@ Justifier
Alignement vertical
| ® Haut Au centre En dessous
[ Position et taille
b Rotation
3 Cadre
> Arriére-plan
" |p 1dentifiant e robjet

p Rendu
|w_Variables
Variable Valeur =
b Global
¥ Proiert
19.2.9. Paramétrage de I’élément "barre d'échelle”

La barre d'échelle donne une indication visuelle de la taille des objets et de la distance entre eux sur la
carte. Toute barre d’échelle nécessite au préalable un élément Carte dans le composeur d’impression.
Par défaut, si plusieurs éléments Carte sont présents dans le composeur d’impression, c’est a la carte
la plus récente que I’échelle sera rattachée.
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Carte a laguelle la barre d'échelle  w Propriétés principales Boite double
est rattachée H‘ﬁm |l carte 4 = Repéres au milieu de la ligne
Repéres en-dessous de la ligne
Style de barre Boite unique —= il |
= Stye - Repéres au-dessus de |a ligne
» Unité Numérigue
Paramétrage des unités : plu-
T Uit b ichelk il
sieurs au choix, multiplicateur et LA o '\\
s b o i e unités de [é 000000 [= Métre
étiquette d'unités modifiables MURAKAIE, des tiie deTabqueie ] L x| ]
Ftiquette pour jes unité fkm Kilometres
Pied
Choix du nombre de segments et w Segments Yards
de I'emplacement des segments s e — Miles
a droite et a gauche (du0) de la = Miles nautiques
; | droite a3 x
barre d'eéchelle = Centimétres
o Largeus fixe (5000000 5] ygmmatres
Le champ Hauteur permet de dé- ) Largeur afistie au segment | 50,00 mm B
finir I'épaisseur de la barre . 150,00 e T=| " Si le segment est ajusté & une cer-
e L00mm a 2| taine largeur en mm, a chague
changement d'échelle, |z barre
2 = < est redéfinie
Modifier les marges de |a —_—
\ Margedelabote | 1,00mm a |3
boite, des étiquettes et la lar- ™ :
Marge des étiquettes | 3,00 mm a 7|
geur du contour de la barre E
5 ¥ = i
d'échelle trgxsda e S & Oblk
Style de joinhure T Angle droit = ]
Choix du style de jointure et du | Rond
, 3 /Sbledeczn = Caré v
style d'extrémités la barre &
i Higrement G =
d'échelle =il
Choix de ['alignement du texte B3 Echces et comlenes
Pore » Position et taille
pour une échelle numérique
s s 0 2 4 km
Méme options que pour » re.
iapa = Arridre-| e —
I'eélement Etiguette > Pl

» Identifiant de lobjet
» Rendu
w Variables

19.2.10.

w Propriétés principales

Choix de la couche et des entités
4 afficher (couche vecteur uni-

o
guement) \mm Entités de la couche

Actualise |a table de donnges si
E— Actualiser la table de données
elle a eté modifice .
Attributs...
Choix des attributs 3 faire appa-
2 w Filtrage des entités
raitre et dans quel ordre

. Lignes maximales | 30
Supprimer les lignes en double de [a table
Ne montrer que les entités visibles sur la carte

Choix du nombre de lignes & affi.-~
S

cher dans le tableau =

Si coché, n'affiche que les valeurs Carte lige

Paramétrage de I’élément "table d'attributs"
Insére un extrait ou la totalité de la table attributaire d'une couche.

des données visibles sur la carte Ne que les entibés intersectant Mentité atas
i . b Filtrer avec
Carte rattachée 3 la table aﬁr|bu-/
-
taire rence
Filtre avec une expression . S

Marges de celle | 1,00mm
// =

Gestion de |'apparence de la
- PR 5 Afficherfen-tite | Surle premier cadre

table attributaire, notamment si

| Relation enfant

Couche | /" 278RI_Travaux_Brionne 278R1_Travau Briomne = | =L

"

Tables vides Nafficher que les en-tites -
elle est sur plusieurs cadres
Message & afficher
Couleur du fond |+
Si texte trop long pour une Personnalisation avancée. .
cellule, possibilité de retour & la Activer e retour Ala | o
ligne aprés

ligne et de tronquer le texte
Texte trop grand Trongue le texte

de I'atlas
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Pour sélectionner les attributs a afficher, appuyer sur le bouton "Attributs ...", la fenétre suivante
apparait :

w! Sélectionneres attributs

attributs sélectionnés
Alignement Largeur
0 |abcavaux| ~ i € [EDRIEYETS Automatique
1 |Commune Commune Au centre 4 gauche Automatique
2 | Nom_site Mom_site Au centre a gauche Automatique =
Réinitialiser Effacer
Trier
ID_BD_Travaux = | | Ascendant - gt
Attribut Ordre de tri
| OK || Annuler Aide

19.2.11. Modéle de composeur d’impression
Lorsque la composition est réalisée (position et échelle de la carte, Iégende, etc.), il est possible de
sauvegarder la mise en page pour des impressions ultérieures de méme type (ex : charte graphique).

Mise en page Editer Vue Eléments Ajouter un élément Atlas

BRULROB & &8y R

B = P.O. —— F.O. | [1oe IllEnregistrercomme modélell . |13

Pour charger un modele afin de commencer une nouvelle composition, il ne faut pas utiliser le bouton

B Rl [ & B [ U

PO PO Ajouter des éléments depuis un modéle
= CCR BIRRE AR B

A R S R I I I
En effet, celui-ci ajoute des éléments a partir d'un modele mais n'ouvre pas le modele (il est ainsi
possible d'ajouter des éléments de plusieurs modeles). Il est préférable d'ouvrir le gestionnaire de
composition pour ouvrir le modeéle :
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B Gestionnaire de mises en page

D Composeur d'impression

D etude_diachronique

w Nouveau depuis un modéle
Spécifigue - Créer...

3D Paturage'\modeles_paturage\PREVISIONNEL_PORTRAIT pat_A4.qpt

Ouvrir le dossier du modéle Utilisateur Défaut

Fermer Aide

Rappel : pour utiliser un modele de composition existant dans le méme projet, il est possible d'utiliser
I'outil "Dupliquer".

19.2.12. Impression

La composition peut étre imprimée soit directement, soit préalablement exportée au format image
(.jpg, .png, ...), SVG ou PDF.

& By g g

Nota : I'export peut prendre un certain temps selon les couches affichées, la taille, etc., il faut attendre
d'avoir a nouveau la main avant d'actionner un autre outil (QGIS n'aime pas les clics intempestifs !).

Bug d'impression au niveau de la qualité d'image :

En fonction de la taille d'impression (A3, A4, etc.), du zoom de la carte (échelle choisie), et de la taille
de certaines couches ou de certaines de leurs entités, il peut y avoir un bug si la qualité est "trop
importante" (onglet "Composition" / "Résolution de |'export").

La qualité par défaut est de 300 dpi, et dans la plupart des cas (surtout fichiers de sortie A4 et A3) cela
ne pose aucun probléme. Cependant, il est parfois nécessaire de baisser cette résolution pour éviter

un "plantage" du logiciel (Nota : 200 dpi est encore trés correct).

Si le probléme persiste méme a basse résolution, il peut étre nécessaire de rendre "invisible" une
couche posant probléme (généralement composée de grandes entités).

D'une maniére générale, comme il est difficile de prévoir le bug a I'avance, il est rappelé d'enregistrer
le projet apres avoir paramétré la carte et avant de lancer I'export ou l'impression.
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Mise en page avancée, les Régles, Guides et Alignement

Pour faire des cartes avec une mise en page de qualité, il convient que les éléments soient tous bien
disposés. Il faut ainsi préparer correctement le composeur d’impression.

Le paramétrage des guides s’effectue dans le menu Vue :

m Eléments  Ajouter un élément Atlas  Parameétres
i Actualiser F5
Prévisualisation
#* Zoom avant

= Zoom Arnére

' Zoomer 2 100% Ctrl+1
T3 Zoom sur'emprise totale Ctrl+0
Zoom sur la largeur
Afficher la Grille 1 Ctrl+"
v Accrochage a la grille Ctrl+Maj+"
« Afficher les Guides Ctrl«;
v Accrochage aux guides 2 Ctrl+Maj+;
v Guides Intelligents Ctrl+Alts;
Gérer les guides...
Effacer les Guides
v Afficher les régles Ctrl+R
v Afficher les zones d'emprise 3 Ctrl+Maj+B
v Afficher les Pages
Barres d'outils
Panneaux
Basculer en mode plein écran 1
Basculer la yisibilité des panneaux Ctrl+Tab

Permet I'affichage d'une grille et I'accrochage (ou
non) a cette grille;

Permet I'affichage des guides (= lignes) et I'accro-
chage (ou non ) aux lignes guides ;

Les guides intelligents sont des guides automa-
tiques par rapport aux autres objets de la page et
par rapport a la page elleméme.

Pour créer un nouveau guide :

- se positionner sur I'une des régles

- clic droit _:,...I"??..|....|'??..|....I‘?P..|I...|'.2‘.:

v Afficher les Guides

v Accrochage aux guides
Geérer les guides..,
Effacer les Guides

v Afficher les régles

[1] Afficher la Grille et Accrochage a la grille
[2] Afficher les Guides et Accrochage aux guides

[3] Afficher les régles

Le principe sera de constituer une mise en page
avec des éléments de guidage pour disposer les
éléments.

Les parametres pour configurer ces éléments
(espacer la grille et régler
I'accrochage) sont dans la liste Guides et grille du

la distance a

panneau Mise en page.

Mise en page Propriétés de l'objet Atlas
Mise en page

w Paramétres généraux

Carte de référence | || Carte 4 -

w Guides et grille
Espacement de la grille
10,00
Décalage de la grile
x 10,00

3

i

y :0,00 _t
Tolérance d'accrochage (snap)
Spx

L1

w Paramétres d'export

i

Résolution d'exportation

Impression raster

300dpi (ppp)
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Apres avoir activé les régles, les ordonnées et abscisses du

19.3.1.

Créer des guides

Mise en page et impression

RRORER R
I e v D

curseur apparaissent en rouge sur ces regles. @ | 3

Pour créer un guide, aller dans le panneau Guides : pour chaque

guide (vertical et horizontal) indiquer le placement voulu (en mm) sur la page grace au +’.

T T
srvant de “marge

L r vttt 4+ 41+ 411+t
e st A T
++++++ At
+ A+t
++++++++F A+ T
+++++++++++++++T
++++ Tt
+ Tt
A
I
|
Barre de titre

Encart de localisation
Lego, echelle,
sous-titre

Régles

servant de “marge’

Régles servant de “marge’

| 1 Iz r s B F ] | s
e
& Demert

Mot enpage  Prooridais dePobjet | Cusies | Adae
Guodes
Casen pins bn puaee 1

w Gamdes horroataus

" .

e

e o s s

Exemple :
Création de guides, comme marges du document. Dans cet
exemple, les marges sont réparties a 1 cm du « bord de la

page ».

La grille (réglable) est également souhaitable pour disposer les
différents éléments.

Des guides supplémentaires peuvent étre utilisés afin de créer
une « mise en page » avec guides, comme |'exemple présenté
a gauche.
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Extensions de QGIS

20. EXTENSIONS DE QGIS

De nombreux outils viennent compléter les capacités de QGIS ; ce sont les extensions. Elles permettent
d’ajouter facilement de nouvelles fonctions au logiciel. Certaines sont plus utiles que d’autres en
fonction de l'utilisation de chacun, certaines sont implémentées par défaut dans QGIS tandis que
d’autres doivent étre téléchargées. On distingue ainsi les extensions principales des extensions
externes.

20.1. Présentation rapide

Les Extensions principales sont maintenues par I'équipe de développement de QGIS et sont intégrées
automatiquement a chaque nouvelle distribution de QGIS. Elles sont écrites en C++ ou en Python. Les
Extensions externes sont actuellement toutes écrites en Python. Elles sont stockées dans des dépdts
externes et sont maintenues individuellement par chaque auteur. QGIS étant un systeme « ouvert »
(Open Source), chacun peut créer et développer les extensions qu’il souhaite, et les partager ou non
avec la communauté QGIS. Il faut étre connecté a Internet pour pouvoir avoir acces aux dépots.

Présentation de |la fenétre des Extensions :
» Extensions | To 5 = b4

Pour chercher une extension

» CAIGOS Konnektor - Description de I'ex-
» Calcires Calculate Geometry Fospernsensg
# Calculate Geometry tension selectionnee
D NEas ® Calidad-CAR - Calculate area, length, in arbitrary units,
Mises & jour % CAMINO Mining titles and authorizations without typing expressions
disponibles % Canadian Web Services
% cartogram3 This plugin calculates the area of the polygon and the
Nouveau # Cartographic Line I length of the line, in arbitrary units. Compared to using
# Catalog on the fy field calculator, you don't need to type calculation
Irvvalid Catalog Planet Lab: lexpressions, so you can get results with fewer steps.
s - c;;voaa nitcdemsri Even if OTF is enabled, it doesn't affect the calculation :
nstaller depuis un " i result (see bug report =14675). Avis
p # CDAU Downloader =
O Creator 777707 57 évaluation(s), 55291 téléchargements }
# CE-QUAL-W2_Bathymetry

# changeDataSource :

# Check, Define & Convert CRS Mots-Clés calc

# City)SON Loader Plus d'infos  ho ag
- dé, du co

2 CKAN-Browser Liste des extensions R .

% Climb Auteur Tarot Osuji

2 Clip Multiple Layers Version disponible 0.5

= Chpper

% Closest Points

# Cloud Masking
# ClusterPoints v || Tout mettre & jour Installer lextension

or, geometry

Autres infos
uivi des anomalies F 4

/

<

[l v

Fermer Aide

[1] Tout : toutes les extensions disponibles, qu’elles soient principales ou externes ;
[2] Installés : uniquement les extensions installées, par défaut toutes les extensions principales

de QGIS :
1 v |* Clipper ® Cedi est une extension principale, donc vous ne
Installés " pas la dési .
= . P a L
x v &3 Digits Si cochée, extension activée 1| ﬁ
T Non instaliées : ’
- 3 ;::Kl Si pas cochée, extension non DB Manager |
: Mises & jour . . .
) G activée mais disponible P -
disponibles Y Ja A s Manage your databases within Qgis |
# GRASS |
Nouveau v [T Géoréférenceur GDAL
v Hi Hagis Catégorie Database |
Invalide v & Mask Auteur Guseppe Sucameh |
MetaSearch Catalog Chent 0
Installer depuis un o 3 Toolk e Version installée 0.1.20 |
7P v [+ ORS Tools
v & Outils GPS Indication d’'extension
Paramétres o i Processing principale
v |A Qgis2threejs st
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[3] Non installés : liste toutes les extensions disponibles dans les dép6ts QGIS mais non
installées. Le bouton [Installer I'extension] permet I'ajout de I'extension sélectionnée a QGIS ;
[4] Mise a jour disponibles : lorsque des mises a jour d’extensions sont disponibles, elles
apparaissent dans la liste. |l est alors possible de [Mettre a jour I'extension] ou [Tout mettre a
jourl];

[5] Nouveau : lorsque de nouvelles extensions sont disponibles, elles apparaissent dans cette
liste. En ayant coché Afficher les extensions expérimentales dans I'onglet Parametres, cela
permet de voir et tester des extensions encore en développement ;

[6] Invalides : liste toutes les extensions installées mais non fonctionnelles, quelque-soit la
raison (bug de téléchargement, incompatibilité de version, ...) ;

[7] Installer depuis un .ZIP : outil de sélection d’un fichier au format zippé pour importer une
extension ;

[8] Parametres : pour configurer les extensions de QGIS. Il est recommandé de cocher ‘Afficher
les extensions expérimentales’, pour installer et utiliser les extensions présentées dans ce
document.

! Extensions | Paramétres @ x

)
e Tout Chercher des mises a jour au démarrage

= . .

E ] Installés acha .
. Note: tte fonction est activée, QGIS vous informera de la disponibilité d'une nouwvelle extension ou
:‘— Non installées d'une mise a jo tion de ces informations depuis les dépots ne sera faite

qu'a l'ouverture
- Mises a jour
disponibles w V| Afficher les % péri 1
Nouveau MNote : Les extensions expérimentables sont déconseillées pour une utilisation en production, elles sont
encore a un stade de développement primaire et doivent étre considérées comme incompletes. Nous ne
Invalide vous recommandons pas leur installation si vous ne voulez prendre aucun risque.

Installer depuis un w V Afficher également les modules obsolétes

ZIP
ol ) Note: Les extensions dépréciées ne sont généralement pas adaptées pour un usage en production.
;‘3} Paramétres Ces extensions ne sont plus maintenues et peuvent étre considérées comme obsoletes. QGIS ne
recommande pas leur installation si vous n'en avez pas le besoin ou si une alternative est disponible.
Dépbts d'extension
Statut Nom URL

(6] connecté Dépét officiel des extensions QGIS https://plugins.qgis.org/plugins/plugins.xmi?qgis=3.4

Recharger le dépét Ajouter... Editer... Effacer .

Fermer Aide

Dans l'onglet « Dépéts d’extension », par défaut, le dépot QGIS est ouvert et accessible. Il est
également possible de déployer son propre dépot d’extensions en cliquant sur « Ajouter ».

20.2. Installation de I'extension

Les onglets de la fenétre des Extensions permettent a chaque utilisateur d’installer, désinstaller et
mettre a jour les extensions.
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Dans le menu « Extension » > « Installer/Gérer les extensions ».

» QGIS 3.4.15-Madeira - QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences [3Mtariel

D8RR
¢ 00 e

i L I = T

Vecteur Raster Base de données |nterne

¢ Installer/Gérer les extensions...

| @, Console Python Ctrl+Alt+P

:

— Azimuth and Distance Calculator = = "
BN Instalés Azimuth and Distance Plugin Azimuth and Distance ¥
ug
& Anmuth Measurement -
- Noninsaties  [EINENUICHRS Plugin

- % SPUGeo Memorial
Mises & jour

disponibles

Creates a feature from azimuths and
distances

y Nouveau

This plugin aims to help users that want to create
geometries from a list of azimuths and distances, such
as the description on some old land registration

Installer depuis un documents.

Invalide

10 94 évaluation(s), 141069 téléchargements

Mots-Clés land registration

Plus d'infos homepage suivi des anomalies
dépot du code

Auteur Mauricio de Paulo, Fred Laplante,
DMS Australia, TechnoglogyOne,
Matthew Petroff

Version disponible 0.9.15

4 L3

Tout mettre & jour 4 Instaler lextension

[1] Cliquer sur l'onglet « Tout » ;

[2] Dans la zone de recherche, taper le nom de I'extension a installer ;
[3] Dans la liste, cliquer sur I'extension ; son descriptif apparait a droite ;
[4] Installer I'extension.

Suivant la configuration et la version de QGIS, |'extension peut apparaitre a différents endroits : dans
le menu Extensions, Internet, dans la barre d’outils, ....
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20.3. Extension « Saisie de Coordonnées »

Dans le menu Extension > Installer/Gérer les extensions. Dans la barre de recherche, taper « Saisie » :
Puis sélectionner et installer

, . .
[f]  Saisie de coordonnées Ceci est une extension principale, donc vous ne IEXtenS|on' qUI permet

uvez pas la désinstaller . s
S— . d’afficher les coordonnées sur la
Saisie de coordonnées L

. carte en sélectionnant 2
Saisir les coordonnées sous le curseur
dans un SRS different systémes de projection (SCR)

Catégorie  Vecteur

Version installéa  version 0.1

différents.

uis un
il
# Paramitres

» Dans le menu Projet, aller dans les Propriétés puis dans I'onglet Systéme de coordonnées de

référence, et sélectionner la projection voulue (ici, Lambert 93) ;

» Activer I'extension depuis Vecteur > -+ Saisie de coordonnées ;

A\

Cliqguer sur le symbole dans la barre d’outils, une fenétre apparait alors:

rdonnées dan Saisie de coordonnées 1 i o SR différent 2®

1 _,-——F'"FF;‘
: & |[T134434,99.26932
—d
579489.294,6909004.792
ﬂ__ﬂ_,———ff % Copier vers le presse-papiers

I Commencer |a saisie

. -

A\

Choisir un SCR autre que le celui choisi a I'étape 1 (ici, WGS84) ;

> Lancer la capture de coordonnées. A chaque clic sur le canevas de carte, 'extension affichera
les coordonnées pour chacun des SCR sélectionnés ;

» Le suivi des coordonnées par le curseur est également disponible.

20.4. Extension « Quick Map Services »

Permet de disposer d’un grand nombre de fond de cartes (Google, S e £ - -
OpenStreetMap, ...). L'extension se range dans le Menu Internet > 5 f:sfl"" - :
QuickMapServices. Qgislthresjs

» QuickMapServices B & 2gis

b AutoNevi v

Ces fonds cartographiques permettent de digitaliser méme dans ;;;
des projections différentes. Pour cela, attention a mettre le SCR du & i
projet « a la volée ». G Google

20.5. Extension « DB Manager »

Ce gestionnaire de base de données constitue I'outil principal permettant d’intégrer et de

gérer tous les formats de bases de données reconnus par QGIS (PostGIS, Spatialite,
Geopackage, ...) en une seule et méme interface utilisateur. Plusieurs fonctionnalités sont
disponibles :

> Glisser des couches depuis QGIS vers DB Manager pour les importer dans une base de données,
» Transférer des tables entre des bases de données,

> Faire des requétes SQL, ...
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& Gestionnaire de base de données

—— Dans le gestionnaire :
"'y‘ ﬁ[mpmtdemmexﬁmer aExpanrvErs\Eﬁd’uEr Le menu Base de données permet de se
Fournisseurs de données Info Table Apercu
b+ @ GeoPackage E > i 4 1
' :gm:e;p;w Communes_HN connecter a une base existante, d’ouvrir une
» PostGIS ~ ~ .
L s I fortioRs piniaies fenétre de requéte SQL et de sortir de
s s T I'extension DB Manager.
(2 Communes_HN copier
Couches virtuelles
27BRI_travaux_points copier olonne : come , T
iyt . e Le menu Table permet de créer et éditer des
(5 27BRI_travaux_polyg Dimension : ) X . ) )
(73 Z7BRLtravaux _polya copier ge"z”s:f:a\e. :::::;:;e(nsnj,u:;:;;;];.qamn—512352‘93900,saaszumsnn tables, ainsi que de SUpprlmer des tables Et
Champs des vues.
# Nom Type Hull Défaut
0 INSEE_Rég String ¥
1 Nom_Régio String Y
2 INSEE_Dép String ¥

20.6. Extension « Vérificateur de géométrie »

Cette extension permet de vérifier et corriger la validité d’'une géométrie de couche. Elle est accessible
depuis le menu Vecteur> [} Vérifier les géométries.
Pour configurer les vérifications :

Dans I'onglet Organisation de la fenétre ‘Vérifier les géométries’, plusieurs parametres peuvent étre
cochés.

a Vérifier les géométnes

Crgansaton
Couches vectorielies en entrée
Choix des couches a vérifier _|_v ® simpifi¢ A
v Sommets
v Enveloppe comvexe
v Mis en tamoon e
Ursquement les enttés selectonndes
ol d indirt Sl | % Types de géométrie autorisés
v Pont Ligne ¥ Polygone
lans les couches choisies V| Mulspsint Mutigre v Muls-polygone
w Valdité de géométrie
lon le type d ( v Autontersectons Vv Auto-contacts
hoix d rametres V' Nosuds duplqués v Polygone avec mons de 3 nosuds
w Propriétés de la glométrie
" g v Les polypones et les polygones mutiphes ne dowvent pas svor de trous
>elon le tyj ' X ¥ Les ebjets en phusieurs parties doivent dsposer de plus dune partie
i proj t Les bgnes ne donvent pas avor de pendelogues
w Conditions de Ls geometne
Longueur minmale de segment (en urités de carte) 0,000000 <
les conditions de longueur Aogit wikhmizn wrive fos sagmers (hug) 000N s
i 3 Surface minmale de polypone (en unités de carte au carré) 000003 s
n
Pas de mcro polygones. g
¥ Vérifications de La topologie
¥ Chercher des doublons
v Chercher des enttés b Minténeur dautres entités
Possibilité de vérifier la topologie Vénfie: les chevauchements nféneurs & (Unités cartograchiques su carré)  0,000000 =
de la couche - Virifiez les espaces plus pedls Que (Uniés cartographiques au carré) 0,000000 -
Les ponts doivent étre couverts par des ignes
Les ponts dovent se trouver & Mnténeur dun polygone
Les lignes ne doivent pas croser dautres ignes
Les Ignes ne dotvent pas se croiser les enbiés de b couche
Les polygones dovent sune les bmites de b couche JTRI_B
Remargue: Les vénifications de topalbpie sont effectudes dans e SRC actuel de le couche.
Choix de la tolérance des controles effectués —roérance S s
Couches vectoriclles de sortie
Modifier les couches source
oix de modifier| ourante ou - Format ESRI Shaoefie >
[ X | ] Drés vér b ® Créer nouveles couches  Répertore de destrabion SIG Dorrées Vectonele Brionne - Prares du Mouln & Adou Parcourr

Préfoce du nom de fichier vénfié_
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Les résultats apparaissent en tant que couche dans le canevas avec le suffixe ‘vérifié_’, et dans le 2¢m®
onglet Résultats de la fenétre d’extension, sous forme d’une liste. La forme est la suivante : une ligne
= une erreur ; les colonnes contiennent un ID, le nom de la couche, le type d’erreur, ses coordonnées,
.... Il est possible d’exporter les erreurs.
En sélectionnant une ligne dans la table, I'emplacement de I'erreur est visible aussi sur le canevas de
carte. Plusieurs solutions sont en options pour une ligne :
« i Montrer les entités sélectionnées dans la table d"attributs :
« V" Corriger les erreurs sélectionnées en wiilisant la correction par défaur ;
* ¥ Corriger les erreurs sélectionnées en demandant quelle méthode de correction utiliser.
En choisissant de Corriger les erreurs sélectionnées en demandant quelle méthode, la liste proposée
comporte les solutions suivantes :
» Fusionner avec le polygone voisin ayant
- La plus longue limite commune
- Laplus grande surface
- La méme valeur d’attribut
> Supprimer I'entité ;
> Aucune action.

20.7. Extension « Group Stats »

Un tutoriel est disponible a cette adresse : http://anitagraser.com/2013/02/02/group-stats-tutorial/

Cette extension constitue un outil pratique pour calculer des chiffres a partir d'information de couches
vecteurs.

Ex : pour obtenir facilement les surfaces totales
d'une couche d’occupation du sol suivant les
différentes catégories (postes) existants dans la

Flore Patrimoniale

couche vectorielle.

Sur la carte ci-contre, le but est de connaitre les
nombres de points pour chaque espéce, et
disposer du résultat sous forme d’un tableur avec
différentes colonnes (Taxons, Nom vernaculaire,
Statuts de Menace et de Rareté et nombre) sans
avoir a tout réécrire puisque ces informations sont
présentes en tant que champs dans la couche
Points.

D’abord, sélectionner I'ensemble des points, puis

lancer I'outil GroupStats
E N T T T (T R
= i

Dima | Dacbforhicn mojais (Reicheni) | Dactykohize 8 arges feules [T |RA_|

I Conservatoine
Bonote dos mimseow [T |R ) et hourels
Cma | Orehis man L. Crchs bouttn e |re Picardie

Seersonses bmle w R
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L'interface se lance. Elle se compose de
plusieurs éléments :

[1] Choisir la couche a analyser ;
[2] Les champs disponibles de la
couche apparaissent ;
Par des glisser/déplacer des champs, dans les
fenétres 3.x il est possible de construire
I’'analyse souhaitée ;
[3] L'espace de travail : c’est dans les
petites fenétres, se construit le
tableau de statistiques.
[3.1] fenétre pour définir les lignes (rows) ;
[3.2]

(columns) a analyse, les fonctions a appliquer ;

fenétre pour définir les colonnes

[3.3] « Valeurs » a analyser.

Extensions de QGIS

¥ Group Stats

Data Features Window Help

Control panel

1 Layers
sig_flore_point

Fields

cd_nom
cd_ref

code_site_mere
codesitep
commentaire
create_date
create_util
date_annee
date_jour
date_mois
effectif

Filter

Rows Value

Use only selected features

Columns

use NULL values

Clear

Calculate

Dans cet exemple, le but est de compter le nombre de stations présentes pour chaque espeéce, et en

obtenir le tableau avec les statuts de menace et rareté.

Dans la fenétre [3.1], sont glissées les colonnes (code, taxon, menace, rareté) qui vont étre distinguées

en lignes de valeurs (rows). Le résultat souhaité est le comptage :

¥ Group Stats

Data Features Window Help

1 2

1
code | taxon nomcommun

menace |rarete

NT

vu

; Cvi Coeloglossum viride (L) Hartm. Coeloglosse vert [Orchis grenouille] CR
? Dmj  Dactylorhiza majalis (Reichenb.) PF. Hunt et Summerh. | Dactylorhize a larges feuilles [Orchis a larges feuilles] | NT
T Gri Geumn rivale L. Benoite des ruisseaux

? Shu  Scorzonera humilis L. Scorsonére humble

E

RR

R

R

Control panel

Layers
sig_flore_point -
Fields

usacultpic [E]
valid

ol average
ol count
ol max

oMl median
sl min
sl
sl
sl
sl

stand.dev.
sum
unique
variance

Rows Value usd NULL values
code code
taxon sl count
nemcommun
menace
rarete

R Use only selected features Clear

Caloulate

Le résultat s'affiche dans la fenétre, il est alors possible de I'exporter dans un fichier tableur, en cliquant

sur ‘Data’ > ‘Save all to csv file’, ou les copier / coller (avec ‘Copy all to clipboard’).

Une sauvegarde peut également étre faite de la sélection de certaines lignes, avec les boutons ‘Save

selected’.
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20.8. Extension « Digitizing Tools »

Cette extension permet de gagner du temps, notamment pour la numérisation polygones a I'intérieur
de polygones existants. Deux étapes sont nécessaires :

1) Créer des « trous » (des anneaux) dans le polygone existant,

2) Combler ces anneaux par un polygone, en un seul clic.

?-%% @Q-@I:},%_%'% 'Q@%C}}‘@)

Nota : Tous les outils ne seront pas présentés ici.

Exemple de création de mares dans un site d’étude :
Utiliser I'outil Remplir un trou avec un nouvel objet (en mode interactif)

ol Edter Vue Couche Bréférences Epteion Vg Bater faiededosnées |rtemet Jintement fide

[ BRERRX DAL HPPL BREIERC 06 - N-E-LOE#Zs-¢0- A9 % . 0 B “AHAETRSDSE 0"Q-2
LLAVA WA TS i VIVOVARTI2RPSe NP - R-ER i il B 7 A I [
£k eOJE ¢S |

Ceuche ]

v AL
% P cotorre e rom
5 srmbrie weat
) Paienie de iy Rardom o
.- ‘:mh 'wm::l '..'.Z"T'
@®- ¥ praine  prarie
@
V.-
&

Comer | | (ST

b Rendu de coche

wlie| Y imeipa o | s
Tam | Shedecs | Bombmshdet
Buncasu verdic e Setcpciops
iR

Afin de créer le polygone mare, il faut cliquer sur I'icone, le curseur change alors de forme. En venant
cliguer dans le ‘trou’ du polygone vert, le formulaire de saisie d’attributs s’ouvre afin de remplir les
données attributaire de la couche :
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2
IeEBRRRY 0P HPPRPL, GBS A& -H-E-GENE#E=s-70- 4a2pF 0 H =4HS
R@eVoam 2/ BRI 2BOARBANPS RW - R-BR o0

Er BAFE - ®E
Couches J
gAY L -BR2O
= ¥ W memetiation
v mare t
o praine

.

Saisir les informations et cliquer sur ok. Le polygone comblant le trou a été automatiquement crée.

IERRRE O AL  HPPA  BRREMRS & -H-E-REEH#I=-T- A85%,. 0 H =9FH%
ROV AR S T g Lo
E W BEJE FLEE

Couches.
Vo Slawys-zan
= ¥ O pumeration

o maet

Ld mael

o) I presse

‘

Exionater | Couces

Taper pour Fouver (CH14 0 enbtds pilectonndes dans ks couchs rumenisation. Coordonnde | 564850 7,6900009.6 | Brrele | 1400 |+ | i@ Lope 100% =l¢
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20.9. Extension « Table Manager » dans la Boite a outils

f L'extension Table Manager n’existe plus dans les nouvelles versions de QGIS. C’est par la Boite a

outils qu’il faut maintenant passer; la liste « Table vecteur » contient toutes les fonctions

nécessaires aux modifications de la structure de table attributaire. En double-cliquant sur l'une des

fonctions, une boite de dialogue s’ouvre et guide I'utilisateur.

* (2 Table vecteur

Calculatrice de champ

Refactoriser les champs
Supprimer champ(s)
¢ Texte vers décimal

20.9.1. Ajouter un champ auto-incrémenté

- Ajouter un champ a la table des attributs
Ajouter un champ auto-incrémenté
Ajouter un champ d'index de valeur unique

Calculatrice de champ avancée Python

Pour chaque fonction utilisée, la table d’origine n’est pas

modifiée, une nouvelle table temporaire contenant les
modifications demandées est créée.

Nota : s’agissant d’une table temporaire, il est nécessaire de

la convertir en couche permanente au risque de la perdre a

la fermeture du projet.

! Ajouter un champ aute-incrémenté

Paramétres | Journal
Couche source
SiteCen_NSeinel93_2019_region [EPSG:2154]

Nom du champ
AUTO
Commencer les valeurs 3 [optionnel]

410

Grouper les valeurs par [optional]
w Paramétres avancés
Expression de tri [optonal]

v Tri par ordre croissant

Trier les nulls en premier

Incrémenté

V' Ouvrir le fichier en sortie aprés lexéoution de lalgorithme

0%

Exécuter comme processus de lot

= X

: Ajouter un champ auto-
incrémenté

Total des entst

;1 bd orthe IGN 172000 40 pTTL

B i 2  bderthe IGH 172000 39 AT
.3 bd ortha IGN 1/2000 2 RTBER
4 | bdortha IGN 1/2000 45 BTTOS4
5 bdortho IGN 1/2000 4 FTT0S3
.6 plan cadastral i, 1/2000 43 oS
..‘ bd orthe IGN 1/2000 34 BTPRE
-‘a plan cadastral i 172000 33 praqu
19 12000 JLETVL

e —
Exécuter Fermer Aide

A l’exécution, une nouvelle couche « incrémenté » apparait dans le panneau de couches. Cette couche

temporaire contient le nouveau champ d’auto-incrémentation « AUTO ».

20.9.2. Refactoriser les champs

Il s’agit de changer la structure de la table en modifiant le type et/ou le nom d’un ou plusieurs

champ(s).

Exemple avec un changement de nom de champ dans une table. En double-cliquant sur la fonction

« Refactoriser les champs », une boite de dialogue s’ouvre.
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Pwamires | Joumad " Refactoriser les champs
Conxcthe sarce

St NSerel 43_3019_regon [E9G:2154) .

Comespondance de amps.
Ixpression source Hom du champ e Longues *
o | e -||&

1 [ date e
2 | it meiha
3 | e con - B § |12 purftottmd
4 | i con

s | o< nosesT

§ |17 purftormd

T |13 pressrene

Charger les. t étre réecrit u = | Ohrgeriench /

\ &
Couche refaciorade
e C—— cen id_cen

.« Cunir e ichier e sorbe apniés fewdcuton de aigorifs : 1 CEN NORMAN., 12 CAVITES DETIL..__|

gyt comme orocesss de kit 3 Exécuter - A

20.9.3. Supprimer champ(s)

Paamites | Joumal Choix de la couch ‘ Supprimer champ(s)

Couche source /

27 _ravaax_igne [EPSG:2154) -

Champs ren renssignés

¥ Ounrir e fichier en sortie aprés [exdaution de I

%

Exécuter comme processus de ot Exéuter Fermer Aude

Comme pour les fonctions précédentes, la nouvelle couche temporaire doit étre enregistrée afin de
ne pas perdre les modifications apportées.

20.10. Extension : « Profil tool »

Cette extension permet de faire facilement des profils topo. Il suffit de charger un MNT puis de tracer
la ligne représentant le profil topo souhaité.
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& Quantum GIS 1.8.0-Lishoa

1008493 6629309
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21. OPERATIONS SUR LES RASTERS

21.1. Catalogue d'image virtuel (VRT)

Les bases de données raster sont disponibles sous forme de tuiles, c’est-a-dire d’'images de méme
taille, jointives entres elles et recouvrant un territoire donné. Pour afficher ces images, I'utilisateur doit
les ouvrir une par une, idem pour les modifier. Afin de faciliter ce travail fastidieux, il est possible, et
méme conseillé, de créer une table raster virtuelle, ou VRT, qui va assembler 'ensemble des images
et se comporter comme une couche (ou couche logique dans Maplinfo).

La librairie (ensemble de programme) GDAL permet de construire un catalogue d'image virtuel.

Sous QGIS, cela permet d'avoir une couche (virtuelle) affichant plusieurs dizaines d'images.

Ex: Une couche Ortho, visible sous QGIS, alors qu'il y a toutes les images raster (dalles) du
département.

Pour créer un VRT, menu Raster > Divers > Construire un raster virtuel.

m Base de donndes  [nternet  Tratement  Aide
¥ Caleulatrice raster... UL :
N v
Aligner les rasters...

£ Géoréférencer...

Analyse

9
Projections » Average & |

V| Place each input file into a separate band

Extraction v | M} Informaticn raster...

Alow projection difference

Versis v Fusi
Conversion e FUHGRE. w Paramitres avancés
W, Construire des aperqus (pyramides).

- Add sipha mask band to VRT when source raster has none
EE Index des tuiles.. 2000-200% [EPS6:

Cverride projection for the output fle [optonnel] - Photographies sérennes 20062010 [EFSG:

3 Photographies aérennes 2015 [EP5G:2154
EPSG:4326 - WGS 84 ~ Photographies sérsennes astoriques 1950-
TOPO WM 10- Aerder
Resamping algonthm 03 (1 2
Pearest Neghbour

Nodata value{s) for input bands (space separated] [optionnel]

WVirtuel

V' Ounrr le fichwer en sortie aprés Mexéouton de Malgonthme
Corsole GDALOGR
poisbuldvrt resolution sverage Separate -a_srs FPSG:4106 « nearest rput_fle_lst C:Users 20 AppDiata Locsl Temn/

orocessng_6d7. 4 1Fiboe lacTdfb1 132915577613 buldvr tinputfles. txt Cr/UsersNM/AooData Local Temp/
- 5574 2e odla Joe e aa 2 XSB0/OUTPUT it

processng_bd 7 280 11f

Exécuter comee processus de lot o Exéouter Fermer Ade

Un fichier VRT s'utilise comme n'importe quel autre fichier raster, il suffit de bien choisir I'extension
vrt.

21.2. Pyramides
Afin d’accélérer |'affichage des images a différentes échelles, créer des copies de basses résolutions (=
pyramides) permet d’améliorer les performances de I'ordinateur et du logiciel. Les pyramides sont

donc des apercus d'image a des échelles différentes (qui seront stockés sous forme de fichiers).

Nota : construire des pyramides peut altérer le fichier original. Il est conseillé de faire une copie des
fichiers avant de créer les pyramides.
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Pour créer ces pyramides, aller dans les propriétés du fichier, onglet ‘Pyramides’.
[1] dans la liste Résolutions, cliquer sur les résolutions pour lesquelles des pyramides vont étre
créées ;
[2] Spécifier les différents formats pour créer les pyramides. En choisissant la méthode Interne,
QGIS essaie de construire des pyramides en interne. Il est vivement conseillé de sélectionner
la méthode Externe. Cette méthode va créer des fichiers .ovr a c6té du raster original. lls seront
parfaitement utilisés avec le VRT. ;
[3] La méthode de rééchantillonnage détermine le mode de calcul des pyramides ;
Un clic sur Construire les pyramides lance le programme. L'opération peut durer plusieurs
heures suivant les tailles et nombre d'images.

! Propriétés de la couche - 27-2015-0500-6915-LA93-0M50-E080 | Pyramides =

@ information Description i S fons
5000 x 5000
ol Des couches raster de haute résolution peuvent ralentir la navigation dans QGIS car leur taille
'C\.‘ Source empéche leur mise en mémoire compléte, La création de copies de résolution inférieure (que ) 2500x 2500
['on nomme pyramides) peut améliorer la perfomance d'affichage car QGIS pourra toujours ) 1250x 1250
"~‘!/ Symbologie choisir la résolution la plus adaptée au niveau de zoom. Vous devez avoir laccés en édriture b 625x625
dans le répertoire ol se trouve la donnée originale pour pouvoir construire les pyramides. ¢ x
312x 312
l_a Transparence Veuillez noter que la construction interne de pyramides peut altérer 'image
e d'origine. b 156x 156
Histogramme Ayez bien en téte que la création des pyramides peut corrompre vos images — * s
faites toujours au préalable une sauvegarde de vos données ! ” 39x 39
Rendu
Pyramides 1
Métadonnées
: IFormalde pyramide Extene 2 v ]
Légende
|Me'ﬂ'odedere‘e'd1mtilma9e Moyenne 3 - l 0% Construire les pyramides
QGIS Server
Style  ~ OK | Annuler Appliquer Aide
- ye
21.3. Mosaique d’images rasters

Il est parfois utile d'utiliser un autre outil que la pyramide : la mosaique d'images rasters. Elle permet
de ne pas charger I'ensemble des dalles mais de choisir juste les dalles d’intérét, ce qui permet de ne
pas surcharger la mémoire de I'ordinateur.

Pour les versions précédentes de QGIS (<3.x), deux extensions étaient utilisées : « Image Boundary »
et « ShowHidelmg ». Pour les versions supérieures, il en est autrement car ces extensions n’existent
plus.

21.3.1. Créer un index des tuiles
Pour afficher des dalles, aller dans le menu Raster > Index des tuiles, ou depuis la Boite a outils de
traitements > GDAL > Divers raster > Index des tuiles.
Une boite de dialogue s’ouvre et permet de choisir les fichiers images pour créer les tuiles. Les fichiers
peuvent étre déja présents dans le projet QGIS (choix dans la liste proposée) ou dans un répertoire
extérieur a QGIS (‘Ajouter Fichier(s)’) :
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Q) Index des tuile =
Paramétres | Journal
— |Quaceomtoe o x|
O elements seectonres 1 | |7 27-2015-0500-6910-LA3-0MS0-E080 [P ~ | | sétecsonmes tout /D
Vo s o0 ervuchres 1o st e i s raaac ks V| 27-2015-0500-6915-LAG3-OMS0-E080 EP
b £ v 27-2015-0500-6520-LAG3-0MS0-E080 [EP Annuler la sélection | |
locaton V| 27-2015-0500-6525-LAG3-0M50-E080 [EP . |
V. 27-2015-0505-6910-LA93-0M%0-EQ80 [EP | | Iverser ks sSecton
Ervegatrement du chemin absoly vers les rasters ndexis V| 27-2015-0505-6515-LAG3-0MS0-E080 [EP ;
Ionarer les fichvers ayant ne référence de projecton dfférente ¥ 27-2015-0505-6320-LA93-OMS0-ECRO (£ | | -
" V| 27-2015-0505-6325-LA93-0MS0-E020 [EP o
w Paramétres avancés v 27-2015-0510-6510-LAS3-0MS0-E080 [EP —
;i g 5 = V| 27-2015-0510-6915-LAG3-0M50-£080 [EP Anrder
@ dans le SCR spéafié o 1 V| 27-2015-0510-6520-LAG3-0M50-E0S0 [EP
2 v | 27-2015-0510-6525-LAS3-0M50-EDS0 [EP || ®
Ortha 50 em IFPSG21541 = =
Le nom du champ ol ervegatrer le SCR de chague tule [optonns] 1 L F
sir Je

Le format dans lequel le SCR de chagque tule dot étre éont
Ayt >

Index des tules

Ervegstier dans un Acher tempcrare)

W Ounvrr le fichier en sortie aprés Mexiauton de Malgorithme

Conscie GDALOGR
pdaitndex -tiendex locaton -f 'ESRI Shapefie” C: isers /N AonDeta Local Temp/
715 281 1F thee Loc T 1111 4eB0ab 106 4/OUTPUT. shop —optfile C:lsers Aocal T

Drocessing_ 60735 73850045 239 1 1f hoe 1ac 7ef 116603272 140c5406 Iochaecs 8 Je6d Tchbe_index_fles. tit

% Arruler

Exéouter comme processus de ot 3 Exécuter Fermer Ade

Le résultat est la création d’une grille au format vecteur ayant un enregistrement pour chaque fichier
raster en entrée, un attribut contenant le nom du fichier, et une géométrie de polygone englobant le
raster.

2 g -
BRREY Qepsr RPPL BHEOS O E-S-EE8Is-VH 4AE®, a0 B *4GHSS%%% e =
BQVL®m g - . ot O
Ew BEE 4 *@E
e s i m———— e —— an
o (¥#ASTR-8 « ye
B e \ b
9 3 pimgwies 15 Enbed et
CRT R E - [ T
~ + @ bt e
@ Errr—
% / 2 & LTXT 85 B e
eman oo i
. } w, ham et Lo
Q + e
kol e
' Vo,
V- B [réresm e b et
] 5 e
dars am st
0 aneie |
T S s
'
[r———— "L ge et sy toctoon

| N
[pe——- Enrtavia (et B frek vy v @ e Mo 3 et 2at e SEmane @
21.3:2. Utilisation de la mosaique

Lorsque la grille s’affiche dans le panneau de couches, elle contient le champ ‘Localisation’, duquel
vont étre extraites 2 informations : le chemin des couches et le nom des dalles.
2 nouveaux champs sont créés grace a la calculatrice de champs :
- « repertoire » : contient le chemin d’accés aux images [commande left(« location », 52)]
- « dalle » : contient le nom de I'image [commande right(« location », 36)]
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location =
R/SIG/Donn es Raster/BO_Ortho/Ortho 2015/76/Raster/76-2015-0450- 6960-LAS3-OMS0- E08...

Re/9G/Donnges Raster/BD_Ortho/Ortho 201576/ Raster/76-2015-0465-6930-LA%3-0M50-E08...
R:/S1G/Donnges Raster/BD_Ortho/Ortho 2015/76/Raster/76-2015-0495-6935-LAS3-OMS0-E08..
R/SIG/Donnes Raster/BD_Ortho/Ortho 2015/76/Raster/76-2015-0495-6850-LAS3-0MS0-E08...
R:/SIG/Donnes Raster/BD_Ortho/Ortho 201 5/76/Raster/T6-2015-04595-6325-LA93-OMS0-E08.
R:/SIG/Donnes Raster/BD_Ortho/Ortho 2015/76/Raster/76-2015-0495-6950-LAS3-0MS0-E08...
F:/SIG/Donn@es Raster/BD_Ortho/Ortho 2015/76/Raster/76-2015-0495-6955-LAS3-0MS0-E08...
R/SIG/Donndes Raster/BO_Ortho/Ortho 2015/76/Raster/76-2015-0455-6960-LAS3-0MS0-E0S...

Y Montrer toutes les entités

dalle =
R:/SIG/Donnes Raster/BD_Ortho/Ortho 2015/T6/Raster/ | 76-2015-0490-6060-LAS3-0MS50-E080.jp2
R:/SIG/Donnges Raster/BD_Ortho/Orthe 2015/T6/Raster/ || 76-2015-0495-6930-LAG3-0MS0-E080jp2
Re/SIG/Denndes Raster/BD_Orthe/Orthe 2015/76/Raster/ || 76-2015-0495-6935-LAS3-0MS0- E080 jp2
R/SIG/Donndes Raster/BD_Ortho/Ortho 2015/T6/Raster/ | 76-2015-0455-6620-LAG3-0MS0-E080 jp2
R/SIG/Denndes Raster/BD_Orthe/Orthe 2015/76/Raster/ || 76-2015-0495-6545-LAS3-OMS0-E080.jp2
Ri/SIG/Denndes Raster/ED_Orthe/Ortho 2015/T8/Raster/ || 76-2015-0495-6550-LAS3-0MS0- £080.jp2
Ry/SIG/Donnes Raster/BD_Ortho/Ortho 2015/76/Raster/

R:/SIG/Donndpes Raster/BD_Ortho/Ortho 2015/T6/Raster/

76-2015-0495-6555-LAG3-0MS0- E080 jp2
76-2015-0455-6560-LAS3-0MS0- E080.jp2

21.3.3.
Afin d’aller cherche I'image derriere une tuile, il

Paramétrage de I'action

faut paramétrer une action sur le shape « index de

tuiles ». Aller dans la propriété de la couche, onglet Actions. Ajouter une action en cliquant sur le ‘+.

La boite de dialogue s’ouvre :

Tpe  |Python

Tedne:

Desription |Cuvrr arthophoto_2015

Chaoisir le type Python

Rendu de capture
ndiquer la description précise de I'action |

Mom court |Ln?5cr wide pour utiiser uniguement une icine

Champs d'action

v Canevas

o | Entd
Couche
Champ

Texte de Faction

importos

oo Wb e

| #8¢ ocation

repertoire.=-os.path.dirname(-unicode( -qgis. utils. iface.
fic="[% “repertoire”
layer-=-qgis.utils.iface.activelayer()
qgis.utile.ifzce. addRasterLayer(fic, % “dalle” 22]")
qgis.utils.iface. setActiveLayer{layer)

Le texte de 'sction défirit ce qui s2 produit lorsque laction estlancée.
Le conteny daction.

Paur le fype Pyifionle contenu deit éfre du code Pythan,
Pour les autres types, i htmmmwmwmmd\-«p«mswhﬂds

(&)
ivelayer().dataProvider().dataSourceUri(]
6]"+"[% "dalle” %:]"

Code Pyton

Exéaution si comespondance de s, |
Activer seulement siéditable
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Le texte a indiquer pour cette action est le suivant :

import os

repertoire = os.path.dirname( unicode(
QGIS.utils.iface.activelLayer().dataProvider().dataSourceUri() ) )
fic = "[% "repertoire" %]" + "[% "dalle" %]"

layer = QGIS.utils.iface.activelLayer()
QGIS.utils.iface.addRasterLayer(fic,"[% "dalle" %]")
QGIS.utils.iface.setActivelLayer(layer)

En cliquant sur OK, cette action s’affiche dans la liste des actions.

Dans le canevas de QGIS, il est maintenant possible d’activer le bouton |@J.: K-E2-0 E

! [

Action pour la couche ‘index_tuiles’ ; | Ouvrir orthophoto_2015
Et de cliquer sur des dalles pour que I'image s’affiche :
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22. TRUCS ET ASTUCES

22.1. Eviter les erreurs de géométrie

Lors de la digitalisation il arrive fréquemment que des erreurs surviennent. Ces erreurs peuvent
entrainer des difficultés pour réaliser certains géotraitements. Il est donc important de les éviter lors
de la numérisation et QGIS dispose maintenant d’outils permettant une digitalisation « propre ».

Ces controles de la géométrie concernent les erreurs telles que les nceuds en double, les auto-
intersections. Mais également les erreurs de topologie telles que les chevauchements de polygones,

les espaces entre polygones, les sommets manquants.

Nota : 'activation de ces contréles est expliquée en paragraphe 12.1.

22.2. Vérifier la validité

Avant commencer tout géotraitement sur couche vectorielle déja existante et fournie par une
personne extérieure, il est bon de vérifier la validité.
Dans la Boite a outils de traitements > Géométrie vectorielle > Vérifier la validité.

(3 Vrifoer Ls valrdté

1 T W TR
Paramétes  Journsl Vérifier la validité
Couche source

couche_numersation [EP5G:2154] > [

Méthode
ol sfiectonné dans ies paramétres de ruménsatbon QGIS & GEOS
lgrorer les auto-nitersectons de farresu

Sorte valde

Je sera v || Sortie invalide

¥ Ouvrr le fichier en sorte apris lexécution de laigorithme Mol st v [l sortie valide

Sorte rvalde v ® Erreur de sortie

v I;l couche_numerisation

W Ouvrr le fichier en sorte aprés lewéoution de Malgorithme:
Erreur de sorte

¥ Ounwrr e ficher en sorte aprés fexboution de Malgorithme

Exécuter comme processus de lot Exéouter Fermer Aicke:

La couche de points ‘Erreur de sortie’ détaille les erreurs présentes sur la couche vérifiée, ainsi que
leur type, ce qui permet une correction manuelle précise.
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22.3.

Extraire les centroides d’une couche de polygones

Trucs et astuces

A partir d'une couche vectorielle "polygone", il est possible d'extraire les centroides des entités. Pour
cela, il faut rechercher les coordonnées X et Y de chaque centroide, avec le code SQL suivant:
x(centroid($geometry)), pour la coordonnée de X et y(centroid($geometry)), pour la coordonnée de

Y.

Dans la table attributaire de la couche, cliquer sur la calculatrice de champs pour créer un champ X,

puis un champ Y, comme dans I'image ci-dessous.

s} Calculatrice de champ

e metire b four gue les 0 enbiés sdlechonndes

Iu’ Cr&rmmdnmp I

‘Créer un champ virtuel
Mom du champ en sortie
Type Nombre décimal (jéel) =

Longuewr dunouveau champ | 10 |+ | Prégsion |2 -

Expresson | Editeur de foncton

| |GRUCHET-LE-Y.
2 |[PONTE-ET-MA
.I.'JG'.EG

ARMIRES-TUR-
SANT-LEORLRD
.‘(MIT{F-.

rrw v r v e ww

Apercu du résmltat : STTEETI 7 | BAUS-SAINT-RE
4 SACQUENVILLE

7 |TRLERES-SUR-..

12 AU

14| GOLWILLE

18 GALLON

17 CRODALLE

18| BOUCHEVILLIERS
13 HENOLWVILLE

30| LA ROGUETTE

23 ROMLLY-SUR-—

22.4.

' 10 | PRESSAGNY-L'
11 LES ANDELYS n

13 AMFREVILLES |2

14| TRURVILLE LA T

21 |SANT-CYRALA-- 2T

708 ¥ ¥ % ¥ &%

=]

# 05

tim Alm » A Al A6 A A A6 s A A o Al AR

HMise & jour d'un champ existant

gestisnn
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Cen Nomusndes
Can Normund4
Cen Nommandes
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Attention au type de symbole « Bordure : Ligne de symboles »

Pour une couche de polygone, lorsque le type de symbologie choisi est la « Bordure : Ligne de

symboles », le nombre de symbole sur chaque contour est doublé pour les polygones jointifs. Le rendu

n’est donc pas homogéene visuellement :
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- I'Swhdﬂ.rm

* 13 Remplissage
= '.. L.'grm LTIy
.
® Symbole simple :: :
° -4
*sseed
% 32

Type de symbole Bordure : Ligne de symboles

175



	page_de_garde_QGIS_2
	GUIDE_utilisation_QGis_3.4_20200930

