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1. Remerciements 
 

Ce guide ŀ ŞǘŞ ǊŞŀƭƛǎŞ ǇŀǊ ƭŜ ǇƾƭŜ {LD Řǳ /ƻƴǎŜǊǾŀǘƻƛǊŜ ŘΩŜǎǇŀŎŜǎ ƴŀǘǳǊŜƭǎ ŘŜ tƛŎŀǊŘƛŜ Ł ŘŜǎ Ŧƛƴǎ 
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.ŞƴŞŦƛŎƛŀƴǘ ŘΩǳƴ ǘǊŀǾŀƛƭƪ ǇǊŞŀƭŀōƭŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜǎ Řƻƴǘ ŘŜǎ /ƻƴǎŜǊǾŀǘƻƛǊŜǎ ŘΩŜǎǇŀŎŜǎ ƴŀǘǳǊŜƭǎΣ ƛƭ 

Ŝǎǘ ƴŀǘǳǊŜƭƭŜƳŜƴǘ Ƴƛǎ Ł ƭŀ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎΣ ǎƛƎƴŜ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜǎǇǊƛǘ 

ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛŦ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǎȅƴŜǊƎƛŜ ŜƴǘǊŜ /ƻƴǎŜǊǾŀǘƻǊƛŜǎ ŘΩŜǎǇŀŎŜǎ ƴŀǘǳǊŜƭǎΦ 

Ce guide pour la version 2,8 et 2,14 de QGis (« Wien», « Essen ») est issu des mises à jour et 

compléments du  document : Aide-mémoire SIG et Quantum GIS Lisboa 1,8 réalisé en 2013 par 

Guillaume Doucet (CEN Bourgogne). 

Cet aide-mémoire est également un signe illustratif (ǎΩƛƭ est encore besoin de le démontrer) de 

l'esprit collaboratif et de la synergie entre Conservatoires d'espaces naturels. 

Des éléments d'autres manuels de formation pour la prise en main de QGis ont été en partie intégrés 

: 

¶ [Ω¦aw 5185 ADESS, GRANT, (Tutoriel QGIS) 

¶ GéoInformations : Espace interministériel de l'information géographique (Supports 

pédagogiques) 

¶ Fiches d'aide à l'utilisation de QuantumGIS (QGIS), Systèmes d'information Géographique 

pour l'Enseignement agricole (SIGEA) 

¶ Débuter avec Quantum GIS 2.8, Fabien Potiez, mars 2015 

¶ DǳƛŘŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ vDƛǎ (2014) QGIS Development Team 

 

Pour tout complément d'information, le lecteur pourra se reporter aux adresses internet 

correspondantes : 

http://www.ades.cnrs.fr/tutoQGis/ index.php 

http://www.geoinformations.developpement-durable.gouv.fr/supports-pedagogiques-r947.html 

http://sigea.educagri.fr/tutoriels-de-logiciels-sig/tutoriels-QGis.html 

Une documentation officielle au logiciel QGIS est disponible à l'adresse internet suivante : 

http://www. QGis.org/fr/docs/index.html 

 

Nous remercions vivement leurs auteurs, les développeurs des extensions présentées dans ce 

document, et en particulier Régis Haubourg pour avoir développé l'extension Easy Custom Labeling, 

et pour sa disponibilité. 

D'une manière générale, tous les contributeurs au projet QGis sont à remercier pour leurs diverses 

implications, dont les quelques informations sont tirées de tutoriels disponibles sur Internet, (les 

liens sont précisé en bas de page). 

 

 

http://www.ades.cnrs.fr/tutoqgis/index.php
http://www.geoinformations.developpement-durable.gouv.fr/supports-pedagogiques-r947.html
http://sigea.educagri.fr/tutoriels-de-logiciels-sig/tutoriels-qgis.html
http://www.qgis.org/fr/docs/index.html
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2. Quelques notions de base de SIG 
 

2.1. Données Géographiques et Organisation par couches 

Un système d'information géographique (SIG) est un système d'information capable d'organiser et de 

présenter des données alphanumériques spatialement référencées, ainsi que de produire des plans 

et des cartes. Le terme fait référence aux outils logiciels. Cependant, le concept englobe : logiciels, 

données, matériel et les savoir-faire liés à l'utilisation de ces derniers. (source Wikipédia)  

 

Les principales fonctionnalités d'un SIG sont les suivantes : 

¶ Abstraction ou représentation des éléments choisis 

¶ Acquisition des données géographiques (ou non) 

¶ Archivage de ces données 

¶ Analyse de données pour créer une nouvelle information 

¶ Affichage ou production de cartes 

 

Les données géographiques possèdent quatre composantes : 

1. Les données géométriques renvoient à la forme et à la localisation des objets ou 

phénomènes (par exemple la forme d'un département) 

2. Les données descriptives (ou attributaires) renvoient à l'ensemble des attributs descriptifs 

des objets et phénomènes (les nom et numéro du département) 

3. Les données de styles renvoient aux paramètres d'affichage des objets (type de trait, 

couleur,...) 

4. Les métadonnées associées, c'est à dire les données sur les données, des informations 

décrivant la couche SIG (comme étiquette d'un aliment) (date d'acquisition, nom du 

ǇǊƻǇǊƛŞǘŀƛǊŜΣ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘϥŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴΣ Χύ 

 

Les données d'un SIG sont organisées sous forme de 

couches superposables, à l'image d'un « millefeuille ». 

Cette organisation se retrouve quelque soit le logiciel 

utilisé. 

 

Une couche SIG est une union entre une partie 

géographique (Objets géographique) avec des données 

alphanumérique (table attributaire). 

 

 

Les objets géographiques sont constitués par une « simplification » de la réalité. Des villes peuvent 

être représentées sous forme de points etc... Cette représentation est dépendante de l'échelle.  

A une échelle nationale, des communes vont être représenté sous forme de points (une couche).  

A une échelle locale, les communes seront représentées par une couche de polygones (présentant 

leurs limites). 
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2.2. Les types de données géographiques. 

Il y a deux grands types de données géographiques. 

 

 Les Vecteurs 2.2.1.
 

Un fichier vecteur ne doit contenir qu'un seul type d'objet : soit des points, soit des 

polylignes, soit des polygones. 

 

Points Lignes Polygones 

   

Ex utilisation : 

localisation d'un relevé phyto 

Ex utilisation : 

Transect, reseau hydro 

Ex utilisation : 

Carto habitats... 

 

Remarque : 

Pour les polygones il existe des objets « multipolygones » qui 

correspondent à un polygone constitué de plusieurs entités 

disjointes.  

En rouge, un multipolygone et en jaune un polygone simple.  

Des multilignes, multipoints... peuvent également exister. 

 

Les différents formats de fichiers vecteurs 

Les fichiers vecteurs les plus utilisés sont le .tab, le .shp, le .kml et le .gpx. 

 

 .shp .mdb .tab .kml .gpx 

Origine du 

format 

Format créé 

par Esri pour 

la suite SIG 

Arcgis 

Format 

disponible par 

Esri pour la 

suite SIG 

Arcgis 

Format de 

Mapinfo 

Format créé 

par 

google pour 

google earth 

Format utilisé 

par la plupart 

des gps 

 

Possibilité 

affichage dans 

QGis 

oui oui oui oui oui 

Possibilité 

modification 

dans QGis 

oui non non non non 
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Chaque fichier vecteur est compose de deux types d'informations : 

 

ü des données géographiques (les points, polygones ou lignes) ex : Le contour d'un 

département 

ü des données attributaires, visibles sous forme de tableaux, qui décrivent les attributs de 

chaque entité géographique.  

 

Ex : les numéros et noms d'un département, sont donc présenté sous forme de deux colonnes 

différentes (ci-dessous CODE_DEPT et NOM_DEPT). 

Pour chaque polygone (forme de département), les attributs sont dans la ligne correspondante. 

A savoir que les deux champs présentent de type de données différentes (CODE_DEPT sous forme de 

chiffres et NOM_DEPT sous forme de texte). 

 

Les données vecteur : à chaque géométrie ses attributs (et vice-versa) 

 

 

 
 

 

Données spatiales et attributaires d'une couche SIG (source : données Geofla IGN)  

Le lien entre géométrie et attribut est géré automatiquement par l'interface des logiciels SIG 

(quelque soit le logiciel utilisé). 
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 Les Rasters 2.2.2.

Les rasters sont des fichiers matriciels ou chaque pixel peut contenir une information différente de 

ses voisins. Dans l'exemple, chaque cellule du mnt1 possède une altitude propre. 

 

 
Codage d'un mnt

1
 sous forme de matrice 

 

 
Représentation graphique d'un MNT 

 

 Exemple de rasters : 2.2.3.

 
Ortho photo (IGN) 

 
Scan 25 (IGN) 

                                                           
 
1
 Modèle Numérique de Terrain 
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 Les différents formats de fichiers rasters 2.2.4.

 tif  ecw2 vrt 

description 

Format le plus courant, 

non ou faiblement 

compressé 

Format fortement 

compressé très adapté 

pour les orthos-photos 

Raster virtuel 

correspondant à un 

assemblage de 

plusieurs dalles de .tif 

ou .ecw 

 

2.3. Les projections 

La projection cartographique est un ensemble de techniques 

géodésiques permettant de représenter la surface de la Terre 

(sphérique) dans son ensemble ou en partie sur la surface plane 

d'une carte. 

 

Trois systèmes sont majoritairement utilisés. Il faut savoir que 

chaque système de projection a un code unique appelé code 

EPSG, facilitant leur recherche3. 

 

 

 Les projections les plus utiles 2.3.1.

 wgs84 Lambert93 

Lambert 2 étendu 

(= Lambert 2 

carto) 

Code EPSG 4326 2154 27572 

Coordonnées 
du CEN 

Bourgogne 

X 
5,058423 (= degré en 

longitude) 
855 717,352 806 052,151 

Y 
47,233895 (= degré en 

latitude) 
6 683 538,978 2 251 803,526 

Remarque 

Système à utiliser pour 

des objets de type 

points. Il a l'avantage 

ŘΩşǘǊŜ ǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ǳǘƛƭƛǎŞ 

à ƭΩŞŎƘŜƭƭŜ ƳƻƴŘƛŀƭŜΦ 

Système à 

utiliser 

obligatoirement4 

à partir de début 

2009. 

Système ancien mais 

encore utilisé par certaines 

structures 

 

 

 

                                                           
 
2
 Le support de l'ecw n'est pas automatique sous ubuntu : Pour l'activer, suivre la démarche expliqué à cette 

adresse : http://geomatips.blogspot.com/2010/09/mise-jour-paquet-ecw-pour-ubuntu.html 
3
 Sites internet utiles : www.spatialreference.org/ , http://www.epsg-registry.org/ 

4
 Le décret n° 2006-272 du 3 mars 2006 impose aux services de lôEtat, collectivités locales et aux entreprises 

charg®es de lôex®cution dôune mission de service public dô°tre prêts à diffuser les données géographiques en 

Lambert 93, à partir du 10 mars 2009. 
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 La projection à la volée 2.3.2.

 

La projection à la volée permet de superposer des 

couches qui ne sont pas dans le même système de 

projection. Cette option peut être activée ou non en 

fonction des besoins.  

L'activation se fait par les propriétés du Projet, 

 

Onglet SCR, puis cocher « Activer la projection à la 

volée »  

 

 

 

 

 
 

Exemple de rendu sans et avec projection à la volée 

Nous avons deux couches distinctes : 

ü les départements de France en Lambert 93 

ü des données odonates en wgs84 
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Sans projection à la volée, les deux couches ne se 

superposent pas 

Avec la projection à la volée, les deux couches se 

superposent 

 

 

Conclusion de l'introduction 

Dans des travaux sur logiciel SIG, il faut bien distinguer les éléments : 

 

ü Données (vecteur ou raster) : Fichiers stockées aux endroits que vous le désirez (ou 

conseillé si votre structure dispose d'un géomaticien). Ces données géographiques 

sont dans un système de projection (désormais homogène ǉǳΩŜǎǘ Lambert RGF 93) 

 

ü Votre travail : un « fichier  projet » QGis qui est en fait un petit fichier qui stocke 

l'organisation (en mille-feuille des différents couches), leur représentation 

(Couleur...), une Mise en Page (la manière dont vous allez construire votre carte avec 

un titre, une légende, des sources, un auteur, une date de réalisation). Tout cela vous 

le ferez en interagissant avec l'interface de QGis. 
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3. Prise en main du logiciel 
 

Quantum GIS (nommé QGIS) est un progiciel de SIG "open source", choisi par le MEDDE en 

remplacement ou complément de MapInfo, pour les utilisateurs ayant essentiellement des besoins 

de consultation de données, d'analyses et de requêtes simples, ainsi que de production de cartes. 

La version stable actuelle est la 2.8.1 nommée "Wien" (Internet : http:// QGis.org/fr/site/ ) 

 

3.1. Présentation de l'interface de visualisation des données 

Comme tout logiciel SIG, l'interface de QGis se compose de deux parties distinctes : La partie 

visualisation des données géographiques et la Mise en page (ou Composeur). 

On peut distinguŜǊ с ȊƻƴŜǎ Řŀƴǎ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ Ǿƛǎǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ Υ 

 

 
 

Barres ŘΩƻǳǘƛƭǎ principales : 

Attention, les barres d'outils peuvent changer d'emplacement suivant la configuration de votre 

ordinateur. Les barres ŘΩƻǳǘƛƭǎ peuvent être placées en ligne, ou en colonne à gauche. 
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tƻǳǊ ŀŎǘƛǾŜǊ ƻǳ ŘŞǎŀŎǘƛǾŜǊ ǳƴŜ ōŀǊǊŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎ :  

« Clic droit η Řŀƴǎ ǳƴŜ ōŀǊǊŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎ Ŝǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴ  

des barres à activer ou non.  
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3.2. Paramétrage de QGis 

 
 

La version 2.14 permet dorénavant de choisir les unités de mesures du projet  (outils cartographiques 

/ outils de mesure) Υ ǳƴƛǘŞǎ ŘŜ ŘƛǎǘŀƴŎŜΣ ŘŜ ǎǳǊŦŀŎŜ Ŝǘ ŘΩŀƴƎƭŜΦ 

 

3.3. Connexion à des serveurs cartographiques 

De plus en plus de structures fournissent leurs données géographiques par l'intermédiaire d'un 

serveur cartographique. Deux connexions différentes existent en fonction du type de la donnée à 

récupérer. Pour les rasters, il s'agit d'une connexion WMS (Web Map Service) et pour les vecteurs 

d'une connexion WFS (Web Feature Service). 

 

 Exemple de connexion à un serveur WFS 3.3.1.

Nous allons nous connecter au serveur de la DREAL pour récupérer le contour des Réserves 

Naturelles de Bourgogne. 

 

 Lors de la première connexion au serveur vous devez configurer l'adresse et le nom de 

la connexion. 

 

Lƭ Ŧŀǳǘ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ ǇŀǊ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭΩƛcône « ajouter une couche WFS » 
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ü 1 : Cliquez sur « Nouveau » [1] 

ü 2 : Donnez un nom à la connexion [2] : ici DREAL Bourgogne 

ü 3 : Mettre l'adresse du serveur [3] :  

http://ws.carmen.application.developpement-durable.gouv.fr/WFS/9/Nature_Paysage?  

ü Cliquez sur OK, pas d'utilisateur, ni de mot de passe. 

 

 
ü 1 : Le serveur de la DREAL est désormais disponible dans la liste des serveurs. 
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ü 2 : Cliquez sur « Connexion » 

ü 3: Sélectionner la ou les couche(s) que vous voulez charger : ici l'Atlas des paysages 

ü 4 : Cliquez sur Ajouter 

La couche est désormais chargée. Vous pouvez ensuite modifier son apparence, faire une requête et 

superposer d'autres couches présentes sur votre ordinateur ou sur d'autres serveurs. 

 

 Exemple de connexion à un serveur WMS 3.3.2.

  

Nous allons nous connecter au serveur du BRGM pour 

récupérer les cartes géologiques. 

Lors de la première connexion au serveur vous devez 

configurer l'adresse et le nom de la connexion. 

Lƭ Ŧŀǳǘ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ ǇŀǊ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭΩƛŎƾƴŜ ζ ajouter une 

couche WMS » 

 

 
 

ü 1 : Cliquez sur « Nouveau »  

ü 2 : Donnez un nom à la connexion : ici BRGM 

ü 3 : Mettre l'adresse du serveur: http://geoservices.brgm.fr/geologie? 

ü Cliquez sur OK. 
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Le serveur du BRGM est désormais disponible dans la liste des serveurs. Le serveur contient plusieurs 

couches disponibles. 

ü 1 : Cliquez sur « Connexion » [2] : la liste des couches disponibles sur le serveur apparaît ! 

ü 2 : Sélectionner la ou les couche(s) que vous voulez charger [3] : ici Scan_D_GEOL50 

ü 3 : Cliquez sur « Ajouter » 

 

En ajoutant la couche des sites du CEN Bourgogne, on peut ainsi avoir la carte géologique de la 

Boucherette ! 
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3.4. Commencer un projet 

 Réglage des préférences 3.4.1.

Un nouveau projet apparaît à l'ouverture de QGis, il est configuré en fonction des options par défaut. 

Ces options sont modifiables dans les propriétés du projet 

 

 
 Ouvrir un projet 3.4.2.

 
Soit cliquer sur le bouton "Ouvrir" et le chercher dans son répertoire, soit, si le projet a été ouvert 

récemment, aller dans le menu "Projet", "Ouvrir un projet récent" et choisir dans la liste déroulante. 
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Nota : pour ouvrir plusieurs projets en même temps, il faut ouvrir autant de fois le logiciel. 

 

Le point particulier traité dans cet article est la redéfinition du lien vers une couche qui a été 

déplacée (ou renommée) depuis la dernière ouverture du projet. Si une ou plusieurs couches ont été 

déplacées, lors de l'ouverture du projet la fenêtre suivante apparaît avec la liste des couches 

manquantes : 

 
Sélectionner la couche et cliquer sur "Parcourir" pour définir le nouveau chemin 

Faire de même pour toutes les couches manquantes. Si une couche ne peut pas être retrouvée ou si 

elle n'est plus nécessaire dans le projet, il est possible de l'ignorer (laisser l'ancien chemin). Dans ce 

cas, en appuyant sur "OK" la fenêtre suivante apparaît et les chemins des couches ignorées 

apparaissent en rouge : 

 
Penser ensuite à sauvegarder le projet, sinon cette manipulation sera à faire à nouveau lors de la 

prochaine ouverture du projet. 

 

 Sauvegarder un projet 3.4.3.

 

Une fois les différentes couches chargées, l'apparence des symboles modifiée, il est 

temps de sauvegarder le projet. Pour cela, aller dans « fichier η Ҧ ζ sauvegarder le 

projet sous »   

 

Lors de la sauvegarde du projet, les mises en pages sont également enregistrées. 

 

Une fois le projet enregistré une première fois, vous pouvez cliquer sur sauvegarder 

pour enregistrer toutes modifications ultérieures.  

 

 

3.5. Ouvrir un fichier vecteur 

tƻǳǊ ŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ǾŜŎǘŜǳǊΣ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭΩƛŎƾƴŜ ζ !ƧƻǳǘŜǊ ǳƴŜ ŎƻǳŎƘŜ ǾŜŎǘŜǳǊ η ǉǳƛ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ Řŀƴǎ ƭŀ 

barre ŘΩƻǳǘƛƭǎ (par défaut, cette barre se trouve à gauche). Une fois que vous avez cliqué sur « 

Ajouter une couche vecteur », une fenêtre s'ouvre : vous allez pouvoir choisir l'emplacement, le type 

et le nom du fichier. 
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Vous pouvez ouvrir, en même temps, plusieurs fichiers présents dans le même dossier en le 

sélectionnant tout en maintenant la touche « ctrl » de votre clavier. 

 

3.6. Ouvrir un fichier raster 

tƻǳǊ ŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ǊŀǎǘŜǊΣ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭΩƛŎƾƴŜ « Ajouter une couche raster » 
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3.7. Fenêtre « Parcourir » 

Vous pouvez également utiliser la fenêtre Parcourir qui permet d'accéder à l'arborescence de 

l'ordinateur et d'accéder aux couches des différents dossiers (y compris les connexions WMS, WFS et 

les bases de données) et glisser directement les couches dans un projet QGIS ou les sélectionner et 

cliquer sur « ajouter ». 

 

 
 

Attention : Cette méthode a le désavantage de ne pas proposer le choix de l'encodage des 

caractères. L'encodage par défaut est le dernier utilisé dans la méthode d'ouverture des vues.  

 

3.8. Ajout d'une couche WMS ou WFS (services web) 

Lors de l'installation de QGIS, des services web WMS et WFS ont été intégrés ; il est donc possible 

d'ouvrir des couches distantes raster (WMS) ou vectorielles (WFS) via Internet. 

ü Choisir le service dans la liste déroulante (1) et cliquer sur "Connexion" (2).  
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ü (3) choisir la couche (pour le WMS, il est possible d'en sélectionner plusieurs et de préciser 

leur ordre d'affichage dans l'onglet "Ordre des couches" ; une seule couche apparaîtra en 

sortie) 

ü (4) choisir le format raster pour l'affichage dans le projet (en WMS uniquement) ; le format 

.png permet de conserver une transparence là où il n'y a pas données, tandis que le format 

.jpeg est totalement opaque 

ü (5) normalement, avec la reprojection à la volée activée, il n'y a pas besoin de modifier le 

système initial de la couche 

ü (6) si une légende WMS existe pour la couche, cocher pour l'obtenir dans la fenêtre des 

couches et le composeur d'impression 

ü (7) modifier le nom de la couche qui apparaîtra dans QGIS (en WMS uniquement)  

ü (8) ajouter la couche à la carte 

 

Nota : l'accès à une couche WFS peut être relativement long en fonction de la taille de la table 

attributaire. Pour réduire le délai, il est conseillé de zoomer précisément sur la zone à étudier avant 

d'ouvrir la couche WFS. Il est aussi possible de filtrer les données à afficher avec "Construire une 

requête". 

 

Zoomer est valable aussi pour les couches WMS afin de constater si le seuil de zoom de la couche 

convient pour le territoire concerné par le projet. En effet, certaines couches WMS peuvent ne pas 

apparaître à l'écran lors de l'ouverture, car elles sont visibles uniquement à un certain seuil de zoom. 
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3.9. Fenêtre Couches  

Dans la fenêtre des couches, il est possible de modifier facilement l'ordre d'affichage des couches, les 

rende visibles ou non, les groupes par thèmes, modifier leurs propriétés (couleur, épaisseur du trait, 

étiquettes ...) 

 

 
 

Pour renommer la couche : la sélectionner ς "clic droit" ς "Renommer". Cette fonction ne modifie 

pas le nom du fichier ; c'est uniquement pour l'affichage et pour la légende lors de l'impression de la 

carte. Pour l'ordre d'affichage, la couche située en haut est affichée au-dessus de celle située en bas. 

Il est cependant possible de rendre des couches plus ou moins transparentes, ou avec des hachures 

plutôt que des aplats, afin de voir des informations superposées. Pour monter ou descendre une 

couche, il suffit de maintenir un "clic gauche" sur le nom de la couche et de déplacer la souris vers le 

haut ou le bas. Un trait indique où se trouvera la couche après avoir lâché le bouton. 
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 Afficher le nombre d'entités 3.9.1.

Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŜƴǘƛǘŞǎ ŎƻƴǘŜƴǳŜǎ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŎƻǳŎƘŜ : 

 

 
 

 

 Création d'un groupe 3.9.2.

Les groupes se gèrent comme les couches : ordre d'affichage, renommage, suppression... 

 

Méthode 1 : 

 
 

Méthode 2 : 
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Le groupe créé se nomme par défaut "group" suivi d'un chiffre (par exemple group2 si group1 existe 

déjà dans le projet). Il suffit ensuite de le renommer et changer son ordre d'affichage. 

 

Précision : lors du déplacement d'une couche dans un groupe soit le symbole est un rectangle quand 

le curseur est positionné sur le nom du groupe et la couche est mise au-dessus des autres du même 

groupe, soit, si la couche est insérée entre deux couches du groupe, le symbole est un trait (plus 

court que le trait d'un déplacement hors groupe). 

 

Nota : un groupe peut être intégré à un autre groupe pour en devenir un sous-groupe. Les groupes 

sont très pratiques pour rendre d'un coup visible ou non plusieurs couches d'un même thème par 

exemple. 

 

 Suppression d'une couche 3.9.3.

Cette fonction supprime dans QGis le lien vers la couche, elle n'efface pas les fichiers présents dans 

les ordinateurs ou les serveurs. 

Supprimer par le bouton après avoir sélectionné la couche dans la fenêtre des couches : 

 
ou sélectionner la couche dans la fenêtre des couches, « clic droit » et « supprimer » : 

 
 

3.10. Fenêtre Carte 

Étant donné que QGis est personnalisable et multi-plateformes (Windows, Linux...), les barres 

d'outils présentées dans ce document peuvent différer de ce que vous verrez sur votre ordinateur, 

cependant voici une présentation des palettes d'outils les plus usuelles. 
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  Outils Zoom 3.10.1.

 
ü panoramique et zoom : permet de déplacer l'endroit "cliqué" sur la carte vers le centre de la 

carte ; 

ü se déplacer dans la carte : maintenir un clic gauche et déplacer la souris, puis relâcher le clic 

gauche. Cette fonction est accessible directement de la souris en maintenant la molette 

appuyée ; ceci est très pratique pour ne pas quitter une autre commande en cours 

d'exécution ; 

ü déplacer la carte jusqu'à la sélection : équivaut à "se déplacer dans la carte" en amenant la 

ou les entités sélectionnées au centre de la fenêtre carte (que ce soit par sélection directe ou 

requête) ; 

ü zoom avant : maintenir un clic gauche et faire une fenêtre avec la souris sur la zone 

souhaitée, puis relâcher le bouton. Cette fonction est accessible directement de la souris en 

actionnant la molette vers l'avant ; ceci est très pratique pour ne pas quitter une autre 

commande en cours d'exécution ; 

ü zoom arrière : maintenir un clic gauche et faire une fenêtre avec la souris sur la zone qui doit 

se retrouver au centre du zoom. Cette fonction est accessible directement de la souris en 

actionnant la molette vers l'arrière ; ceci est très pratique pour ne pas quitter une autre 

commande en cours d'exécution ; 

Nota : le zoom avant et arrière à partir de la molette est directif ; il est centré sur la position du 

curseur dans la fenêtre carte. 

ü zoom à la résolution native des pixels : pour un raster, effectue un zoom jusqu'à la limite de 

la qualité de l'image (au-delà, l'image commence à se dégrader) ; 

ü zoom sur l'emprise : fait apparaître entièrement toutes les couches "visibles" dans la fenêtre 

carte (les couches décochées dans la fenêtre des couches ne sont pas prises en compte); 

ü zoom sur la sélection : équivaut à un zoom sur l'étendue faisant apparaître toutes les entités 

sélectionnées (que ce soit par sélection directe ou requête) ; zoom sur la couche : équivaut 

au "zoom sur l'emprise" sur la couche sélectionnée dans la fenêtre des couches ; 

ü zoom précédent et zoom suivant : pour aller et revenir sur les zooms qui viennent d'être 

effectués ;  

ü actualiser : permet de rafraîchir l'affichage des couches dans la fenêtre carte.  

 

Il est possible aussi d'afficher les couches à une échelle donnée dans la 

fenêtre carte. En bas à droite de l'écran, il existe une liste déroulante ; il suffit 

de choisir l'échelle souhaitée. 
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  Outils signets 3.10.2.

Fonction très pratique pour retrouver immédiatement un zoom d'affichage dans la fenêtre carte. 

 
Nota : les signets ne sont pas spécifiques à un projet, ils sont conservés dans QGis pour tous les 

projets. 

 

3.11. Enregistrer un fichier vecteur sous un autre format ou une autre 

projection 

Nous avons un fichier .tab (Mapinfo) en Lambert 2 étendu des sites du conservatoire. Nous allons le 

convertir en .shp projeté en Lambert 93. 

Faites un clic droit sur la couche et choisir « Sauvegarder sous ». 
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Une nouvelle fenêtre s'ouvre 

 

 

 
 

ü 1 : Choisir le format de sortie : ici, Esri Shapefile 

ü 2 : Choisir le chemin de destination ainsi que le nom du fichier 

ü 3 : Choisir le système de projection souhaite : ici Lambert 93 (code EPSG : 2154) 

ü 4 : Cliquer sur OK. La conversion est désormais réalisée. 

 

Remarque : Vous pouvez également spécifier l'encodage (système de caractères utilisé) qui vous 

intéresse pour le fichier exporté. (Ex : UTF8, WindowsLatin1, ...) 
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4. Représentation des données géographiques 
 

Dans une utilisation quotidienne 

d'un logiciel SIG, vous serez amené 

à accéder aux propriétés des 

couches SIG (en général vecteur).  

 

Pour accéder aux propriétés, faites 

un clic-droit sur la couche 

souhaitée. 

Un menu contextuel apparaît puis 

cliquer sur Propriétés pour ouvrir le 

menu. 

 

 

Vous pouvez également faire une 

double-clic sur la couche pour 

ouvrir le menu. 

 

Le Menu propriété se compose de deux éléments : les onglets et leurs propriétés. 
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Remarque : Le Menu propriété est dépendant du type de couche. 

 
 

4.1. Utilisation des seuils de Zoom 

L'utilisation des seuils de zoom permet d'afficher certaines couches uniquement lorsque l'on atteint 

une certaine échelle. C'est très utile pour alléger le fonctionnement du logiciel (exemple lorsque l'on 

affiche un parcellaire d'une commune ou toutes les communes d'une région. 

 

ü 1 : ouvrir la fenêtre propriété de la couche concernée 

ü 2 : Cochez dans l'onglet général l'option « Utiliser le Rendu dépendant de la mise à l'échelle » 

ü 3 : Définissez le max et le min de l'échelle à laquelle vous voulez que la couche s'affiche (ici la 

couche s'affichera uniquement lorsque l'échelle sera inférieure au 30000e.  
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4.2. Représentation des données ŘΩǳƴŜ ŎƻǳŎƘŜ ǊŀǎǘŜǊ 

5ŀƴǎ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜ ƭŀ ŎƻǳŎƘŜ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ŎƘŀƴƎŜǊ ƭΩŀǇǇŀǊŜƴŎŜ ŘΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ǊŀǎǘŜǊ 

 

9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴ ǊŀǎǘŜǊ Ŝƴ ƴƻƛǊ Ŝǘ ōƭŀƴŎ 
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9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴ ǊŀǎǘŜǊ ŎƻǳƭŜǳǊ 
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4.3. Représentaǘƛƻƴ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘΩǳƴŜ ŎƻǳŎƘŜ ǾŜŎǘŜǳǊ 

L'onglet Style se compose de plusieurs propriétés et il diffère pour une couche « point », « ligne » ou 

« polygone ». 
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Menu « Style » 

 

 

Type de rendu 

 

Le premier élément est le menu déroulant permettant de choisir 

comment les objets de la couche seront représentés en fonction de 

la valeur de certains de leurs attributs. 

 

 

ü Symbole Unique représente toutes les entités avec un seul symbole ; (ex : idéal pour une 

couche de limite de commune) 

ü Catégorisé représente toutes les entités d'une couche classées par catégorie qui dépend de 

la valeur d'un attribut donné  On appelle également une analyse thématique (cf p XX); 

ü Gradué représente toutes les entités avec un symbole dont la couleur reflète la plage 

d'appartenance d'une valeur d'un attribut donné (cet attribut est obligatoirement 

numérique) . Cela permet de visualiser des classes ordonnées de valeurs. (ex : 0 à 50, 51 à 

100, 101 à 150...) 

ü Ensemble de règles représente toutes les entités d'une couche en utilisant un ensemble de 

règles prédéfinies ; 

ü Déplacement de points : ce rendu de déplacement de point, un peu particulier, permet de 

visualiser tous les points d'une couche même s'ils se superposent (ils sont répartis en cercle 

autour d'un symbole central). 

 

Effets 

A partir de la version 2.10, des effets peuvent être appliqués au style de la couche : Luminescence 

interne ou externe, ombre intérieure ou ombre portée. 
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 LƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŜǎ ŀǘǘǊƛōǳǘǎ ŘΩǳƴŜ ŜƴǘƛǘŞ 4.3.1.

[ƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ŎƻǳŎƘŜ ǾŜŎǘƻǊƛŜƭƭŜ ƻǳ ²C{ Ŝǎǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜΣ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩƻǳǘƛƭ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ 

ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ ŘŜ ƭŀ ƳŀƴƛŝǊŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜΣ ŀŦƛƴ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ ŀǳȄ ŘƻƴƴŞŜǎ ŀǎǎƻŎƛŞŜǎ : 
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Il est possible de copier les données affichées pour les insérer dans un fichier LibreOffice Calc par 

exemple : 

 
Résultat :

 
 

 Outilǎ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜǎ ǎƛƳǇƭŜǎ 4.3.2.

Effectuer des analyses simples sur des couches vectorielles ou WFS, du type « Lister les valeurs 

uniques η ŘΩǳƴ ŎƘŀƳǇ ŀǘǘǊƛōǳǘŀƛǊŜ ƻǳ ζ Statistiques basiques » sur un champ attributaire (moyenne, 

somme, etc.) 



41 
GuƛŘŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ vDƛǎ нΦу κ нΦмп ς Avril 2016 
 

 
 

 

 

 

 

Lister les valeurs uniques 
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Statistiques basiques 

 

 
[ƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ƳşƳŜ ŎƻǳŎƘŜ Ŝǎǘ ƻǳǾŜǊǘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ Ŧƻƛǎ Řŀƴǎ QGis, ou que deux couches ont le même 

ƴƻƳ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŘƻƴƴŜǊ ǳƴ ƴƻƳ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜǳǊΦ 5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŎƻƴǘǊŀƛǊŜΣ ƭŀ ŦƻƴŎǘƛƻƴ 

« Statistiques basiques η ƴŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ Ǉŀǎ ŘŜ ŘƛǎǘƛƴƎǳŜǊ ƭŜǎ ŎƻǳŎƘŜǎ ŜƴǘǊŜ ŜƭƭŜǎΣ ǎǳǊǘƻǳǘ ǎΩƛƭ ȅ Ŝƴ ŀ 

une avec une sélection ou un filtre par exemple. 

 

 Mesures (distances, aires, angles) 4.3.3.

 

 
 

¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩƻǳǘƛƭ ŎƘƻƛǎƛΣ Ŝǘ ƭŜ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘ ŘŜ ƭŀ ƳŜǎǳǊŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ όŎƭƛŎ ƎŀǳŎƘŜύΣ la fenêtre suivante 

apparaît (exemple Υ ƳŜǎǳǊŜ ŘΩǳƴŜ ƭƻƴƎǳŜǳǊύ : 

 

L'outil permet de mesurer un cheminement et pas seulement une distance entre deux points. Il suffit 

de continuer à sélectionner des points par "clic gauche". Les différents segments du cheminement 

ǎΩŀŦŦƛŎƘŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ Ŏƛ-dessus avec leur longueur respective. 

Pour terminer la mesure, il faut effectuer un "clic droit" sur le dernier point (idem pour les aires et les 

angles). Le total des segments est calculé automatiquement. 
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Ensuite, soit cliquer sur "Nouveau" pour commencer une nouvelle mesure, soit sur "Fermer" pour 

fermer la fenêtre. 

Nota : afin d'obtenir des mesures précises entre les entités, il faut au préalable définir les options 

d'accrochage du curseur : 

 
 

 
 

 Symbole Unique 4.3.4.

Pour modifier l'apparence, il y a deux méthodes : 

 

A) Méthode simple 

Selon votre besoin, vous voulez simplement changer la couleur déjà appliquée, et charger un style 

déjà existant. 
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ü 1 : Cliquez sur le pavé de couleur pour changer la couleur. 

ü 2 : Vous pouvez également appliquer un style existant dans la bibliothèque simplement en 

cliquant sur le symbole souhaité. 

ü 3 : Appliquer sur OK pour confirmer. 

 

 B) Méthode approfondie 

Cliquez sur Remplissage simple pour afficher dans la partie droite, plus d'options. 
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ü 1 : Dans la partie Couleurs, vous pouvez modifier la couleur du fond et de la bordure des 

départements. 

ü 2 : Vous pouvez également modifier le style de remplissage : plein, vide, hachures... ainsi que 

le style de la bordure : ligne continue, pas de bordure, pointillés... 

ü 3 : La largeur de la bordure peut aussi être modifiée. 

 

En cliquant sur le menu déroulant en Haut à droite (Encart Rouge), 8 types de remplissage sont 

disponibles : 

 
Voici un aperçu des différents types de remplissage. 

 

Remplissage de centroïde 

Seuls les centroïdes des polygones sont représentés (ici les départements 

de Franche- Comté) 

 

 

 

Motif de ligne (= hachure) 

Ce mode de remplissage correspond à des hachures. Depuis, la version 1.8, 

il est possible de choisir la largeur, l'orientation et la couleur des hachures.  

 

 

 

 

Motif de point 

Les polygones sont remplis avec des pois.  

 

 

 

 

 

Remplissage SVG 

Les polygones sont remplis avec des images au format SVG5 

                                                           
 

5
 Le Scalable Vector Graphics (en français « graphique vectoriel adaptable1 »), ou SVG, est un format d'image 

vectorielle 
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Remplissage simple 

C'est le mode de rendu le plus utilisé. On remplit les polygones avec une 

couleur.  

 

 

 

Ligne de symbole 

Les lignes des polygones sont représentées avec une succession de symbole dont 

on peut modifier la taille et l'espacement. Cette symbologie est aussi utilisable 

pour des polylignes.  

 

 

 

Ligne simple 

Il s'agit de dessiner des lignes continues ou pointillées dont on peut régler la 

largeur, la couleur, et la taille des pointillées et leur espacement.  

 

 

 

 

Vous pouvez alors superposer plusieurs styles pour créer une symbologie complexe 

 

  
 

Un style complexe peut être composé dans plusieurs motifs, dont il se compose aussi d'un mille-

feuille de plusieurs « motifs ». 

 

ü 1 : Ces boutons permettent de  d'ajouter un motif (Ex : les hachures ici) ou d'en retirer  

ü Les différents motifs peuvent se superposer.  

ü Les boutons et  permettent de déplacer l'ordre d'affichage des motifs. 

ü 2 Υ [ΩŀǇŜǊœǳ Řǳ ǎǘȅƭŜ ŀǾŜŎ ŎƘŀǉǳŜ ŞǘŀƎŜΦ 

ü 3 : La fenêtre  

ü 4 : L'aperçu final du style 

 

Nous avons un remplissage simple (jaune) qui est additionné d'une hachure marron. 
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Si cette fonction gère l'affichage « simple », elle permet aussi d'effectuer des analyses thématiques  à  

partir d'un attribut ou d'un assemblage d'attributs (expression). L'exemple ci-dessous a pour objectif 

de représenter la population des communes par un symbole proportionnel : 

 
Fonction « Editer » : par exemple pour diviser la population par 100 pour ne pas obtenir de cercles 

trop gros. 
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Résultat : 

 
 

 Analyse catégorisée 4.3.5.

Fonctionne sur tous les types de colonnes (numérique ou texte). L'objectif est de distinguer chaque 

attribut contenu dans une colonne donnée. 
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Lors d'une analyse thématique, il arrive parfois que l'on veuille faire des regroupements dans les 

valeurs présentes dans nos données, sans pour autant modifier réellement les données. 

Voici un petit bricolage simple pour y arriver, en utilisant le symbole « autre » incluse par défaut dans 

QGis.  

 
Un exemple trivial de légende thématique,  

On souhaite une analyse thématique avec « Bois et Arbres », Lieux-dit non habité, ... 

ü QGis affecte systématiquement un symbole (qui ne correspond à aucune valeur), un symbole 

« autre », dont on va se servir. 








































































































































































































































































