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2. Quelguesnotions de base de SIG

2.1. Données Géographiques et Organisation par couches

Un systeme d'information géographique (SIG) est un systeme d'information capable d'organiser et de
présenter des données alphanumériques spatialement référencées, ainsi que de produirardes p

et des cartes. Le terme fait référence aux outils logiciels. Cependant, le concept englobe : logiciels,
données, matériel et les saveire liés a I'utilisation de ces derniers. (source Wikipédia)

Les principales fonctionnalités d'un SIG sonslégantes :

f
il
f
f
f

Les données géographiques padset quatre composantes
1.

Abstraction ou représentation des éléments choisis
Acquisition des données géographiques (ou non)
Archivage de ces données

Analyse de données pour créer une nouvelle information
Affichage ou production de cartes

BN

Les données géométriquesrenvoient a la forme et a la localisation des objets ou
phénoménegpar exemple la forme d'un département)

Lesdonnées descriptivegou attributaires) renvoient a I'ensemble des attributs descriptifs

des mjets et phénomenefles nom et numéro du département)

Les données de styles renvoient aux paramétrexdfidhage des objets(type de trait,
couleur,...)

Les métadonnées associées, c'est a dire les données sur les données, des informations
décrivant la coahe SIG(comme étiquette d'un aliment) (date d'acquisition, nom du
LINELINASGFANBIET YSGUK2RS RUIFOldAAAGAZY S X0

Les données d'un SIG sont organisées sous forme de
couches superposables l'image d'un « millefeuille ».
Cette organisation se retrouve quelgueitsle logiciel
utilisé.

Villes (points)

Riviéres (lignes)

Une couche SIG est une union entre une partie
géographique (Objets géographique) avec des données
alphanumérique (table attributaire).

/" Régions (polygones)

Source : pdle ARD, adess (domaine public)

Les objets géographiques sont constitués par usenplification» de la réalité. Des villggeuvent
étre représentées sous forme de points etc... Cette représentation est dépendante de I'échelle.

A une échelle nationale, des communes vont étre représenté sous forme de points (une couche).
A une échelle locale, les communes serogprésentéespar une couche de polygones (présentant
leurs limites).
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2.2. Les types de données géographiques.

Il'y a deux grandypesde données géographiques.

2.2.1. Les Vecteurs

Un fichier vecteur ne doit contenir qu'un seul type d'objet : soit des points, soi
polylignes, soit des polygones.

Points Lignes Polygones
® @
@ o ®
® L ]
" ®
Ex utilisation : Ex utilisation : Ex utilisation :
localisation d'un relevé phyto | Transect, reseau hydro Carto habitats...
Remarque

En rouge, un multipolygone et en jaune un polygone simple.
Des multilignes, multipoints... peuvent également exister.

Pour les polygones il existe des objetsnditipolygones » qui
correspondent a un polygone constitué de plusieurs entil
disjointes. /

Les différents formats de fichiers vecteurs
Les fichiers veeurs les plus utilisés sont le .tab, le .shp, le .kml et le .gpx.

.shp .mdb .tab kml .gpx
L, Format L S
Format crée . . Format créé | Format utilisé
- . disponible par
Origine du par Esri pour Esri nour la Format de par par la plupart
format la suite SIG . P Mapinfo google pour des gps
Arcgis suite SIG oogle earth
g Arcgis g00y
Possibilité
affichage dans oui oui oui oui oui
QGis
Possibilité
modification oui non non non non
dansQGis
10
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Chaque fichier vecteur est compose de deux types d'informations :

U des données géographiquedeg points, polygones ou lignes) :exXe contour d'un
département

U des données attributaires, visibles sous forme de tableaux, qui décrivent les attributs de
chaque entité géographique.

Ex: les numére et noms d'un département, sont donc présenté sousnfe de deux colonnes
différentes (cidessous CODE_DEPT et NOM_DEPT).

Pour chaque polygone (forme de département), les attributs sont thaligne correspondante

A savoir que les deux champs présentent de type de données différentes (CODE_DEPT salgs forme
chiffres et NOM_DEPT sous forme de texte).

Les données vecteur : a chague géométrie ses attributs (et-vimesa)

Table attributaire - DEPARTEMENT :: Total des entités : 96, filtrées : . [E5]
& | |EE

o
i

7

ID_GEOFLA 4 | CODE_DEPT NOM_DEPT
21 22|23 CREUSE
22 23 24 DORDOGNE
23 24|25 DOUBS
24 2526 DROME
25 26|27 EURE
26 27 28 EURE-ET-LOIR
27 28|29 FINISTERE
28 29 2A CORSE-DU-SUD
29 30 2B HAUTE-CORSE
30 31 30 GARD
3 32|31 HAUTE-GARONNE
32 33 32 GERS
33
34 3534 HERAULT
35 36|35 ILLE-ET-VILAINE
36 3736 INDRE
37 38|37 INDRE-ET-LOIRE
38 39 38 ISERE
39 40 39 JURA
40 4140 LANDES
kd Montrer toutes les entités~ =]

Données spatiales et attributaires d'une couche SIG (source : données Geofla IGN)
Le lien entre géométrie et attribut est géré autatiquement par l'interface des logiciels SIG
(quelque soit le logiciel utilisé).
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2.2.2. Les Rasters
Les rasters sont des fichiers matriciels ou chaque pixel peut contenir une information différente de
ses voisins. Dans I'exemple, chaque cellule du posséde une altitude propre.

120 121 120 119 112 111 11 110

121 119 118 118 113 112 11 110

122 118 117 117 112 112 11 110

123 118 117 117 112 112 11 110

123 119 116 116 111 112 110 110

122 119 116 115 110 11 109 110

121 117 115 114 112 110 108 109

Codage d'un mrtsous forme de matrice

Ortho photo (IGN) Scan 25 (IGN)

! Modéle Numérique de Terrain
12
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2.2.4. Les différents formats de fichiers rasters

tif

ecw

vrt

Format le plus courant

Format fortement

Raster virtuel
correspondant a un

description non ou faiblement compressé trés adaptd assemblage de
compressé pour les orthosphotos | plusieurs dalles de .tif
ou .ecw
2.3. Les projections

La projection cartographique est un ensemble de techniqt
géods&iques permettant de représenter la surface de la Te /
(sphérique) dans son ensemble ou en partie sur la surface p

d'une carte.

Trois systémes sont majoritairement utilisés. Il faut savoir ¢
chaque systéme de projection a un code unique appelé c

EPSG, facilitant leur recherche

2.3.1. Les projections les plus utiles

Lambert 2 étendu

wgs84 Lambert93 (= Lambert 2
carto)
Code EPSG 4326 2154 27572
5,058423 (= degré en
4 . 855 717,352 806 052,151
Cogrdgr&nl\lees X longitude)
u -
47,233895€ degré en
Bourgogne | y 5% degr 6 683 538,078 2 251 803,526
latitude)
Systémea utiliser pour Systéme a
des objets de type utiliser Systéme ancien mais

Remarque

points. Il a 'avatage
RQs 0 NB dzy

at QSOKSt £ S

obligatoirement
d apartir de début
20009.

encoee utilisé par certaines

structures

2 Le supportde l'ecw n'est pas automatique sous ubuntu :

Pouwvéacsuivre la démarche expliqué a cette

adresse : http://geomatips.blogspot.com/2010/09/jnisepaquetecw-pourubuntu.html
? Sites internet utileswww.spatialreference.orghttp://www.epsgregistry.org/

* Le décret n° 200@72 du 3 mars 2006 imposeu x

char g®es de

| 6ex®cuti on

Lambert 93, a partir du 10 mars 2009.

GW RS
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2.3.2. La projection a la volée

La projection a la volée permet de superposer d
couches qui ne sont pas dans le méme systéeme
projection. Cette option peut étre activée ou non e

fonction des besoins.
L'activation sdait par les propriétés du Projet,

Onglet SCR, puis cocheActiver la projection a la

volée»

& QGIS 24.0-Chugiak MG S

Extension ¥

Projet | Editer Vue Couche Préférences

[ Mouveau Cirl+M
Ouwrir Cirl4+0
MNouveau depuis un modéle ¥
Ouvrir un projet récent L4

E Sauvegarder Ctrl+5

E Sauvegarder sous... Ctrl-+HVaj+5

£y Sauvegarder comme image. ..

Export DXF

‘ Propriétés du projet...

L "J MNouveau composeur dimpression

L Q; Gestionnaire de composition

Composeurs d'impression

@ Fermer QGIS

Cirl+Maj+P
Ctrl+P

cirl+Q

) &

BT

-
' Propriétés du projet | SCR

R Activer |a projection '3 la volée' I

I“ Identifier les couches

% Styles par défaut

IE Serveur OWS

{;@ Macros
2]

= Relations

Filtre

Systémes de Coordonnées de Références récents

Nous avons deux couches distinctes :

U des données odonatesn wgs84

scr ID Certifié

*SCR généré (+proj=lcc Hat_1=44 Hat_2=49.00000000002 Hat_0=46.5 ... USER:100004

* 5CR genere (+proj=lcc Hat_1=44 Hat_2=49 Hat_0=46.5 Hon_0=3 +x_... USER:100003

*S5CR généré (+proj=lcc Hat_1=45.5939183389 +Hat_2=47.6950144444 + . USER:100000

MTF (Paris) / Lambert zone IT EPSG:27572

World Geodetic System 1984 IGMF:WGESS4G
RGF_1993_Lambert_93 EPS5G:102110

WGS 84 EPSGi4326

RGF33 f Lambert-93 EPSG:2154
(o] | («]r)

Exemple de rendu sans et avec projection a la volée
U les départements de France en Lambert 93
H®Yy K HO®mnN
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¢ Quantum GIS 1.8.0-Lisboa - pour_tuto

(¢ Quantum GIS 1.8.0-Lisboa - pour_tuto

Fichier EdRer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Basededornde Raster [ Fichier Edter Vue Couche Préférences Extension Vectew Basededonnée Raster Internet Aide

BEdd. o RRPEPPRPE HEddco RRKRPEPPIRRBPE 74
IR ANOOE <« F O S NN ANOENOE <« FCS LB ISR
AABONBRIEADD o @ AP OABRIANDD "f‘l?f'@fo»:';lﬁ',‘

Couches &

Coucher &%
9 % 1% odonate_2013-04-02_wgs84
 x @ dep_france_bd_carto_l93

| &% 2% odonate_2013-04-02_wgs8d
& (% @ dep_france_bd_carto 193

~.| Couche de polygones
en Lambert 93

Contréle de fordre de rendu des couches
‘ShowHida Image by Layer Catabg @x
Contréle de fordre de rendu des couches

Polygon Layers Cotalog | Polygon Layers ot G < | |
ShowjHide Tmage by Layer Catakog &ix

Chekiin Layer for Active Tools
Polygon Layers Catalog | _Polygon Layers ot d 1 [» [ tyern | Fedotpath | Fedof1
Cick nLayer for Active Tooks

Loyer D | Fedofpath | Fid of I Couche de points
en wgs84
]

Sans projection a la volée, les deux couches r| Avec la projection a la volée, les deux couche
superposent pas superposent

Conclusion de l'introduction
Dans des travaux sur logiciel SIG, il faut bien distinguer les éléments

U Donrées(vecteur ou raster) Fichiers stockéeaux endroitsque vous le désirez (ou
conseillé si votre structure dispose d'un géomaticien). Ces données géographigues
sont dans un systéme de projection (désormais homodpmeQlSi@mbert RGF 93)

i Votre travail: un « fichier projet » QGisqui est en fait un petit @hier qui stocke
l'organisation (en millefeuille des différents couches), leureprésentation
(Couleur...), undMise en Pagé@la maniere dont vous allez construire votrarte avec
untitre, unelégende dessources unauteur, une date de réalisation Tout cela vous
le ferez eninteragissantavec l'interface d€QGis

15
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3. Prise en main du logiciel

Quantum GIS (nomm&GI$ est un progiciel de SIG "open source", choisi par le MEDDE en
remplacement ou amplément de Maplinfo, pour les utilisateurs ayant essentiellement des besoins
de consultation de données, d'analyses et de requétes simples, ainsi que de production de cartes.
La version stable actuelle est la 2.8.1 nommée "Wien" (Interh&p:// QGisorg/fr/site/)

3.1. Présentation de l'interface de visualisation des données

Comme tout logiciel SIG, linterface d@Gisse compose de deux parties distincteka partie
visualisation des données géographiqaeetaMise en page (ou Composeur).
OnpeutdistinggNJ ¢ T 2ySa RIEya fQAYGSNFI OS RS GArada tAal i

barre de menus barres d'outils

(GG 751 Ween) - v =ttoy x|
fopt Edtor Wo Coucho Préféraences Exirdon Yoctour Rditor Bxododenos Intswct CADDOMm CafTock Consutaticn Réfivntok Procekg Ads GAWOR2.0.2 Snappa
BR.L YELARQAQ@GD % V-l @ 6 -FH-=
u P y

; ¥
"\I DB P L 87

Sl Sy e e /& @ ¢ 5 % d ey 4 ol I T e

Purmer ax

coevTa

Acasel

Arborescence
pour ouverture
de couches

fenétre des
couches

of 100 o % Rercu 09%5‘19«3\11 E:3

systeme de
projection du
projet SCR

coordonnées du curseur (selon le échelle de| |angle de rotation
systeme de projection du projet) la carte de la carte

Barresk Q 2 gwindipalés
Attention, les barres d'outils peuvent changer d'emplacement suivant la configuration de votre
ordinateur. Les barreR Q 2 gmuskent &tre placées en ligne, ou enlonne a gauche
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Information sur les objets, sélection
d’objet, calcul de distances,
Ouverture de fichiers, Gestion des couches, création ... atres, signets (position, zoom...) Etiquettage
sauvegarde, impression T]
|

[ AFRLCE VESZ2Rea@ge@R % V- ae-II-, e BEm-C 22 - oo BW e RFg -ie-
o pHPLRAR H } R = o e R AR AR EERRR IO A0 LD

Zoom, déplacement, vue ... Outils d’édition des couches vectorielles Extensions

Base de données Interret CADDigitize CadTodls G

q: q % A;nuler/Refaire ‘

L] ™ N = Aperou
(5] W . / ‘ Chemin le plus court
e || Couches 3

Q¢
O
>
Q\
w»

t 2dzNJ  OGAGPSNI 2dz RS
«Clicdroitn = RFy'a dzy'S ol NN5 RQ2d: o
des barres a activer ou non. Navigateur (2)

Ordre des couches

O

QArz2y

X Parcourir
Sasie de coordonnées
& Toolbox
Valie Tool
X Alde
X Atributs

17
GW RS RQdziAf Aal (AWR3016vDA& HPY K HPMN

Echelle de tuile 'Q 2 lej }\ f é



3.2. Paramétrage deQGis

: | Préférences | Extension Vecteur ~

e S ‘/; Options | Général Apparence de QGIS, choix d’accés aux couleurs,
@ Projecton personnaisée... | ¢ OPtions| mode de fermeture de QGIS
« Gestionnaire de symboles... > S
A Général - . " : .
—| %+, Configurer les raccourcis... Permet de définir un chemin vers d’autres répertoires

contenant des symboles SVG, ou des extensions

J\:\\ Systéme

Acceés aux données sources et a la table attributaire

| Options d'accrochage B8 Sources de données
' Affichage des données grraphiques,

/ utilisation des multiprocesseurs (vitesse de rendu)

4 Rendu

> Choix des palettes de couleurs pour I’apparence
" Couleurs des couches

B Canevas et légende Couleur de sélection et apparence dans la fenétre des couches

u Outils cartographiques \

Réglage de la couleur pour I'identification des entités,
Composeur couleur du trait pour les outils de mesure
d'impression

u ' Réglage de la police de caractéres par défaut et
Numérisation de la grille du composeur d’impression

A‘ GDAL Facon dont sont créées les nouvelles entités,
= couleur de 1’édition, accrochage aux objets
& s
Option des pilotes GDAL pour I’ouverture des rasters

"= Langue

- Systéme de projection par défaut, activation de la reprojection
™. Réseau a la volée pour les couches ayant un systéme différent
=

Nationalité a appliquer au systéme

Réglage de I'accés a internet pour les serveurs WMS, WFS, extensions

La version 2.14 permet dorénavant de choisir les unités de medurpgojet (outils cartographiques
/outiisdemesureY dzy AiS& RS RAalGlIyOS: RS adaNFIFOS Si RQlYyY

3.3. Connexion a des serveurs cartographiques

De plus en plus de structures fournissdatirs données géographiqugsar l'intermédiaire d'un
serveur cartograplgjue. Deux connexions différentes existent en fonction du type de la donnée a
récupérer. Pour les rasters, il s'agit d'une connexion WMS (Web Map Service) et pour les vecteurs
d'une connexion WFS (Web Feature Service).

3.3.1. Exemple de connexion a un serveur WFS
Nous allons nous connecter au serveur deDREALpour récupérer le contour des Réserves
Naturelles de Bourgogne.

Lors de la premiére connexion au serveur vous devez configurer I'adresse et le nom de
la connexion.

Lt T dzi 02 YYSy GésdajoiteNin®douchie 68 & dzNJ f QA
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I Ajouter une couche WFS d'un serveur

Connexions au serveur

DREAL Bourgogne

Connexion | Nouueau1| Editer Effacer Charger

Sauvegarder

r B
' Modifier une connexion WFS m

g

Filtre
ﬁ' Détails de connexion
Mom DREAL Bourgogne 2
URL http:/fws.carmen.application. developpement-durable . gouv. fr \WFS/9/Nature_Paysage? 3

Si le service requiert une identification basique, saisissez un nom d'utilisateur et un mot de passe (optionnel)

L || Mom d'utilisateur

A Mot de Passe

Systéme de coordonnées de référence (SCR)

EP5G:2154

Ajouter Construire une requéte Fermer

Changement ...

Aide

U 1:Cliquez sur &louveau» [1]
U 2:Donnez un nom a la connexion [2¢i DREAL Bourgogne
U 3: Mettre I'adresse du serveur [3]

http://ws.carmen.application.developpemerdurable.gouv.fr/WFS/9/Nature_Paysage?

U Cligue sur OK, g@s d'utilisateur, ni de mot de passe.

W Ajouter une couche WFS d'un serveur

8 o |

Connexions au serveur

DREAL Bourgogne 1

Nouveau Editer Effacer Charger

Sauvegarder

Atlas des paysages Atlas_des_paysages
Sites naturels Sites_naturels
Inventaire ZH - Habitats Corine Biotope Inventaire_ZH__ Habitats_Corine_Biotope
Inventaire Zones Humides Inventaire_Zones_Humides
Inventaire ZICO Inventaire_ZICO
Inventaire ZMIEFF de type 2 Inventaire_ZMIEFF_de_type_2
Inventaire ZMIEFF de type 1 Inventaire_ZNIEFF_de_type_1
Sites gérés par le CENB Sites_geres_par_le_CEMB
Projet de Parc Naturel Régional du bocage gatinais Projet_de_Parc_Maturel_Regional_du_bocage_gatinais
Parc Naturel Régional du Morvan Parc_Maturel_Regional_du_Maorvan
Projet de Parc Naturel National des foréts de Champag... Projet_de_Parc_Maturel_National_des_forets_de_Champa...
Communes et Réseau NATURA 2000 Communes et Reseau NATURA 2000 |
4 I

Utiliser le titre en tant que nom de couche
Systéme de coordonnées de référence (SCR)

EPSG:2154

4 Ajouter Construire une requéte Fermer

Changement ...

Aide

0 1:Le serveur de la DREAL est désormais disponible dans la listerdesrs.

GW RS RQdziAf Aal (AWR3016vDA& HPY K HPMN
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0 2:Cliguez suk Connexion»

U 3: Sélectionner la ou les colie(s) que vous voulez chargéci I'Atlas des paysages

U 4:Clguez sur Ajouter
La couche est désormais chargée. Vous pouvez ensuite modifier son apparence, faire une requéte et
superposer d'autres couches présentes sur votre ordinateur ou sur d'autres serveurs.

3.3.2. Exemple de connexion a un serveur WMS

Enable

Nous allons noes connecter au serveur du BRGM pour
récupérer les cartes géologigues.

ﬁ.ﬁ.jnuter une couche WMS

Lors de la premiére connexion au serveur vous devez
configurer l'adresse et le nom de la connexion.

LT

= )

[] Decimals |2

ol

13l . < A R o A
Lt TFldzi O2YYSyOSNI Ldowsr Bé A lj dzS NJ

couche WMS

[l sl

il Ajouter des couches d'un serveur WM(T)S ? 22

Couches Ordre des couches | Jeu de tuiles Recherche de serveurs

BRGM -
[ Connexion ” 1 Nouveau | Editer Effacer Charger Sauvegarder Ajouter les serveurs par défaut
Mot ¥ Création d'une nouvelle connexion WMS l D |l 1 :
Détails de connexion
Nom BRGM 2
URL http: //geoservices.brgm. frfgeclogie? 3

|:En-:c-dage de limage —

Options

Taille de tuile

Limite d'entité de GetFei

RGF23 f Lambert-93

Nom de la couche

Prét

[enti el et I e

GW RS

Si le service requiert une identification basique, saisissez un nom dutilisateur et un mot
de passe {optionnel)

Mom d'utilisateur
Mot de Passe

Entéte HTTP Referer

Made DPI Tout A 1
Ignorer I'adresse GetMap/GetTile signalée
Ignorer I'adresse GetFeaturelnfo signalée

Ignorer I'axe d'orientation (WMS 1.3/ WMTS) 1
Inverser [axe d'orientation

Transformation lissée Er Aide

Annuler Aide ———————————

1: Cliguesur «Nouveau»
2 : Donnez un nom a la connexion : ici BRGM
3: Mettre l'adresse du serveur: http://geoservices.brgm.fr/geologie?

Cliquez sur OK.
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‘V" Ajouter des couches d'un serveur WM(T)S

Couches | Ordre des couches | Jeu de tuiles Recherche de serveurs |

grem |
Mouveau Editer Effacer
D /| Nom Titre Résumé
=-a GEOSERVICES_G... GéoServices : gé... Ensemble des services d'accés aux données sur la géologie, 'hydrogéologie et la gravimétrie, ¢
=1 _ GECLOGIE Cartes géologigues  Cartes géologiques
B2 SCAN F GEOLIM  Carte géologigue... BD Scan-Million-Géol est la base de données géoréférencées de la carte géologigue image & 1]
5 SCAM_D_GEOLS0  Carte géologique... BD Scan-Géol-50 est la base de données géoréférencées des cartes géologiques ‘papier’ & 1/5
8 SCAMN_F_GEOL250 Carte géologique... BD Scan-Géol-250 est la base de données géoréférencées des cartes géologiques image & 1,2
11 default default
12 default default
13 SCAMN_F_GEOLS0... Carte d bl Tableau d' blage des 1 127 cartes géologiques & 150 000e couvre la France métropaolitair
15 SCAN_F_GEOL25.. Carte d bl Carte d' bl des cartes géologiques au 1/250 000
19 SCAN_H_GEOLS0  Carte géologique... SCAN_H_GEOLSD
29 SCAN_H_RELIEF.. Carte géologique... SCAN_H_RELIEF_GEOLS0

Encodage de limage

® PNG ' PNG8 (. JPEG ' TIFF

Systémes de Coordonnées de Référence (39 disponibles)

Taille de tuile
Limite d'entité de GetFeaturelnfo 10
RGF33 / Lambert-93

Mom de la couche | Carte géologique image de la France au million

1 couche sélectionnée

Le serveur du BRGM est désormais disponible dans la liste des serveurs. Le serveurptosigems
couches disponibles.
0 1: Cliguez sur €onnexior» [2]: la liste des couches disponibles sur le serveur applarait
U 2: Sélectionner la ou les couche(s) que vous voulez chargeic[8can_D GEOL50
U 3: Cliquez sur fjouter»

En ajoutant la couche des sitelu CEN Bourgogne, on peut ainsi avoir la carte géologique de la
Boucherette!

? e TS A GANEREE war y g

Carte géologique de la Boucherette a Lugny f
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3.4. Commencer un projet

3.4.1. Réglage des préférences
Un nouveau projet apparait a I'ouverture @5is il est configuré en fonction des options par défaut.
Ces options sont modifidds dans les propriétés du projet

15 2.8.1-Wi

Projet | Editer Vue Couche Préférences Extens

[ Nouveau Ctrl+N
Ouvrir Ctrl+0
Nouveau depuis un modéle 4
Quvrir un projet récent 4

[ Enregistrer Ctrl4s

R Enregistrer sous ... Ctrl +Maj+5

)y Enregistrer comme image ...

Export DXF
B Propriétés du projet... Ctrl+Maj+P

-, Nouveau composeur dimpression ~ Ctrl+P

"é; Gestionnaire de composition

Composeurs d'impression 4
[©) Fermer QGIs ctrl+Q
£ Propriétés du projet | SCR = |- 2
X Activer la projecton ' la volée' @
Filtre

Systémes de Cocrdannées de Références récents

h l = = ] 1 -1 Identifizr les couches ISCR ID Certifie -
cocher la case "activer la * SCR genere (+proj=lcc Hat_1=44 Hat_2=49 +Hat_0=46.5 +Hon_0.. USER:100001
pl-ojectio!l é la ‘7olée". " Styles par défaut * 5CR généré (+proj=lcc Hat_1=44 +Hat_2=45,00000000001 Hat_0.. USER:10C000

*SCR généré (+proj=lcc Hat_1=44 Hat_2-42 +lat_0=46.5 +on_0.. USER:100001 -
afin de caler des couches |[FEEREENSS E—]

= SCR généré (+proj=lcc Hat_1=44 +at_2=42.00000000001 Hat 0.. USER:100000
: b ot : ey * SCR généré (+proj=lcc Hat 1=44 +Hat 2=42.00000000001 Hat 0.. USER:100000
d'un référentiel différent ] N0
7 M
@ o Liste des SCR mondiaux Masquer les SCR cbeolétas

[

B e
i Relations SR | D Certifié

4]

~RGFE3 [ CC4R EPSG:3948 |:l
EPSG:3¢49 [

E

-

v

r] |

RAGFA3 /CC49

RGFA3 / CC50 EPSG: 3950
RGF93 / Lambert-93
RGFI3 / Lambert-93 EPSG: 5698

choisir le référentiel du
projet dans la liste
principale ou. s'il a déja
gté utilisé. le prendre
dans la liste en haut

RGFS3 / Lambert-93 EPSG: 5699

< | (o]

SCR sélectonné : | RGF93 / Lambert-93

+proj=lcc Hat_1=49 +at_2=44 +at_0=46.5 +on_0=3 +x_0=700000 +y_0=6600000
+ellps=GRS80 +towgs84=0,0,0,0,0,0,0 +units=m +no_defs

Anruler Appliquer Aide

3.4.2. Ouvrir un projet

[ B B

Nouveau projet Quvrir un projet Sauvegarder Sauvegarder le
le projet projet sous

Soit cliquer sur le bouton "Ouvrir" et le chercher dans son répertoire, soit, si le projet a été ouvert
récemment, aller dans le menu "Projet", "Ouvrir un projet récent" et choisir dans la listeldéte.
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Nota: pour ouvrir plusieurs projets en méme temps, il faut ouvrir autant de fois le logiciel.

Le point particulier traité dans cet article est la redéfinition du lien vers une couche qui a été
déplacée (ou renommée) depuis la dernieére ouvertdueprojet. Si une ou plusieurs couches ont été

déplacées, lors de l'ouverture du projet la fenétre suivante apparait avec la liste des couches

manguantes :
/' Reprendre les mauvaises couches ' 1 1 . ider 3 |M
~ L'ancien chemin pour accéder a la couche
[ L I
Nom de la couche Type Prestataires I Source de données
1 isc04_HE_20140 é'.‘eclor ogr .JAleas_PPRL_DOLfsc04_HE_20140224_compile.shp

Sélectionner la couche et cliquer sur "Parcourir" pour définir le nouveau chemin
Faire de méme pauoutes les couches manquantes. Si une couche ne peut pas étre retrouvée ou Si

elle n'est plus nécessaire dans le projet, il est possible de l'ignorer (laisser I'ancien chemin). Dans ce

cas, en appuyant sur "OK" la fenétre suivante apparait et les ched@sscouches ignorées

apparaissent en rouge :

/. Reprendre les mauvaises couches

]
1 ‘5:04_-!5_1014(32., vector cgr .[Aless_PPRL_DOLfscD4_HE_20140224_compile.shp

‘ Nom de |a couche ‘ Typ= Prastatares Source de donnees

% La couche non-reprise sera perduc,

[l y a encore 1 couche(s) non refrouveés(s) qui seront perduss si vous fermez

maintenant.
CK Annuler

|

Penser ensuite a sauvegarder le projet, sinon cette manipulation sera a faire a nouveau lors de la

prochaine ouverture du projet.

3.4.3. Sauvegarder un projet

Une fois les différentes couches chargées, l'appareties symboles modifiée, il es =
Msauyegarder le 4

temps de sauvegarder le projet. Pour cela, aller dafishiern
projet sous»

Lors de la sauvegarde du projet, les mises en pages sont également enregistrées.

Une fois le projet enregistré une preene fois, vous pouvez cliquer sur sauvegarc .|

pour enregistrer toutes modifications ultérieures.

3.5. Ouvrir un fichier vecteur

t 2dzNJ F 22dzi SNJ dzy @SOGSdz2NE Of Alj dzS1
barre R Q 2 dgiai défaut, ceté barre se trouve a gauche)ne fois que vous avez cliqué sur «

Ajouter une couche vecteur », une fenétre s'ouvre : vous allez pouvoir choisir I'emplacement, le type

et le nom du fichier.
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(D

we Couche Préférences Exte Vecteur  Raster

IR, YES Z2RAaa@@0 % V.-t €6 -5t @mEa 0

Bss=dedonndas Intermet CADDuitize CadTocls Consultation Référentels Processng Aide  OpenWOR 2.0.2  Snappe

a o

o

o v Eotche e ~ 9 [ —M«—HW
- Ouvrir une couche de vecteur gérée par OGR .l
Type e source @C. J. « NHABILL.. » couche_habilloge_mer v 42 |[ Rechercher dans - couche_habi.. ©
® Fidver Répertora Bace ce dorrées Protocole
ctaee [zm = s et NS
|\ AMENAGEMENT_URBANISME *  Nom Moddie le
s | CULTURE_SOCIETE SERYICE
v @ . RE = [} habillage_mer BD-TOPO_ S 035.shp 13/07/2012
|, DONNEE_GENERIQUE ! ) .
Jzu de donndss CouT N ACTION PUBLIQUE m U habillage_mer_reduit_SCoT_Malc.shp 24/05/2012
N L
Ouwre Annuer Ave el
|, N_DECOUPAGE_ELECTORAL @
\ T I N_DEMOGRAPHIE
\ . N_HABILLAGE
;3509 Enaec spécifier le format recherché

systéme d'encodage des caractéres contenus dans la table
attributaire de la couche : gestion des accents. ...
généralement. pour des fichiers .tab. 'encodage est
ISO-8859-1. pour des fichiers .shp. I'encodage est UTF-8
(peut étre modifié par la suite dans les propriétés de la
couche)

CA_Pays_St_Malo
CC_Baie_Mont_St_Michel

€C_Bretagne Romantioue ¢ [ ,
Nom du fichier: v ESRIShapefiles (shp ".SHP) v
Quvrir [ Annuler |

Vous pouvez ouvrir, en méme temps, plusieurs fichiers présents da méme dossier en le
sélectionnant tout en maintenant la touchecttl » de votre clavier.

3.6. Ouvrir un fichier raster

t 2dzNJ | 22 dzi SNJ dzy Nk Ajoit& Nde coGohetrdseS 1

D

CEe/Ree@@w V-

/. Duvrez des données msﬁrgﬁs par GDAL ,m ‘ . -
&> )| « BOORTHO » N.ORTHO_COUL » v [ 43 [ Rechercher dans: N_ORTHO_.. D]

AdzNJ £ QAOsy S

Organiser » Nouvesu dossier

W Ordinateur

GW RS

& 0s(©) @
52 gb_cons (\\DDT-355MALO0T \themati
® gb_ref (\DDT-355MALOD1\thematiqL
. BDALTI
. EDCARTHAGE

BDCARTO
. BDNYME
. BDORTHO

.. N_ORTHGO_COUL

| N_ORTHO_GRIS

b
s
J
5
3

Eo = A\
Nom du fichier: N_ORTHO_COUL 035.ecw  ~ [ERDAS\Zompress:d Wavelets ( ']

=+ b @
Nom . Modifié le
|, N_ORTHO_COUL DALLES 01/07/2014
|} N_ORTHO_COUL_035.ccw 13/10/2011
|| N_ORTHO_COUL_2001_035.ecw 07/02/2013
29/05/2009

. N_ORTHO_CQUL_2006_035.ecw

spécifier le format recherché

\

\¥ »

< | "

[ ownr | [ Annuer |

RQdzi At A&l (iAWrR23016v DA &
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3.7. Fenétre «Parcourir»

Vous pouvez également utiliser fanétre Parcourir qui permet d'accéder a l'arborescence de
l'ordinateur et d'accéder aux couches des différents dossiers (y compris les connexions WMS, WFS et

les bases de données) et glisser directement les couches dans un @igbu les sélectionneet
cliquer sur «ajouter ».

pour ajouter la ou les ——
: . : rooure [BFx
@ couches sélectionnées o )
3 e 3 ~~ . T
(multi-sélection Ctrl + | =~ aouter ¥ [
clic gauche) 3 |(h Accueil =]
- Favoris
- C:/
= E:/
= M:/
@ = AGRICULTURE
e N_AGRI_ENVIRONNEMENT
e ente @- J, N_AGRO_ALIMENTAIRE @
S N_EXPLOITATION_ELEVAGE
L_EXPLOIT_ENRICHIES_2009_035.DAT ——
R Ol ARSI 05, 05K Midp sélection de la couche
L_EXPLOIT_ENRICHIES_2009_035.TAB (choisir la bonne extension
L_EXPLOTTATIONS_P_035.DAT | de fichier : shp pour les
S8 | EXPLOITATIONS_P_035.MAP
B8 e D e T shapefiles et tab pour les
L_PACAGE_SIEGE_EXPL_035,DAT fichiers MapInfo)

B L_PACAGE_SIEGE_EXPL_035.MAP ‘
L_PACAGE_SIEGE_EXPL_035.TAB d
B8 | “creceYeL GORENON P 2011 nSA At

N

K10

Attention: Cette méthode a le désavantage de ne pas proposer le choix de l'encodage des
caracteres. L'encodage par défaut est le dernier utilisé dans la méthode d'ouverture des vues.

3.8. Ajout d'une couche WMS ou WFS (seegioveb)

Lors de l'installation d®GIS des services web WMS et WFS ont été intégrés ; il est donc possible
d'ouvrir des couches distantes raster (WMS) ou vectorielles (WFS) via Internet.
U Choisir le service dans la liste déroulante (1) et cliquer sur "©dom' (2).
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,/, Ajouter des couches d'un serveur WM(T)S M

Couches Ordre des couches Jeu de tuiles Recherche de serveurs
Géobretagne -

Connexion ] Nouveau Editer Effacer Charger Enregistrer Ajouter les serveurs par défaut

ID | Nom Titre Résumé

Service de visuali... Service de visualisation du partenanat DREAL Bretagne GeoBretag
CANTON Cantons de Breta... base issue des données de 'Insee de 2011 sur |z géométrie de la Bd ..

EPCI _053 EPCI de Bretagne EPCI lmites des Etabllssemenm Publics de Coopération Intercommun... |
9 EPTB_prix_suf 0... Terrains 3 batir - ... Prix médian Surface médiane et leur évolution entre 2006 et 2002 de... ‘
15 FDepartement Départements Bd... Extrait de la BDCARTO Base de données cartographique de I'IGN au . [—-
17 FRegion_ Régions BdCarto _Extrait de la BOCARTO ® - Base de données cartoarachioue de [1GN... (7.}

Encodage de mage

|
| ® PNG PNG8 JPEG GIF TIFF SVG @

Systémes de Coordonnées de Référence (21 disponibles)

Taille de tuile

Limite d'entité de GetFeaturelnfo

RGFS3 / Lambert-33 @ Modifier, ..

Utiliser la légende WMS contextuelle @

Nom de la couche ' Campings du littoral breton @

@ Ajouter Fermer Aide

U (3) choisir la couche (pour le WMS, il est possible d'en sélectionner plusieurgetdaiser
leur ordre d'affichage dans I'onglet "Ordre des couches" ; une seule capperaitra en
sortie)

U (4) choisir le format raster pour l'affichagerdale projet (en WMS uniguement) ; iermat
.png permet de conserver une transparence la ou il n'y a pas données, taredie format
.jpeg est totalement opaque

U (5) normalement, avec la reprojection a la volée activée, il n'y a pas besoin de modifier le
systéme initial de la couche

0 (6) si une légende WMS existe pour la couche, cocher pour I'obtenir dans la fenétre des
couches et le composeur d'impression
(7) modifier le nom de la couche qui apparaitra d@&lSen WMS uniquement)
(8) ajouter la coucha la carte

1 couche sélectionnée

Nota : l'acces a une couche WFS peut étre relativement long en fonction de la taille de la table
attributaire. Pour réduire le délali, il est conseillé de zoomer précisément sur la zone a étualitr
d'ouvrir la couche WFS. Il est aussi pdssde filtrer les données a afficher av&€onstruire une
requéte”.

Zoomer est valable aussi pour les couches WMS afin de constater si le seuil de zootowda
convient pour le territoire concerné par le projet. En effet, certaines couches Péugen ne pas
apparaitre a I'écran lors de l'ouverture, car elles sont visibles uniquementartain seuil de zoom.
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3.9. Fenétre Couches

Dans la fenétre des couches, il est possible de modifier facilement I'ordre d'affichage des couches, les
rende visibles ou ng les groupes par thémes, modifier leurs propriétés (couleur, épaisseur du trait,
étiquettes ...)

Couche vecteur “point™ Couches (&)X |
(apparait avec une analyse thématique)

v ¥ @ (@ 2
Gares SNCF
x O Gare de voyageurs

x @ Gare de voyageurs et de fret
Couche vecteur “polygone™ E- %Y/ Réseau ferré

Couche vecteur “ligne”
(apparait avec une analyse thématique)

(apparait avec une analyse thématique) x Embranchement particulier
x Voie de triage
Lorsque une analyse thématique a été X ‘ == Voie normale
effectuée sur un attribut de la table, le détail SR Communes
apparait (1l est possible de rendre visible ¥ | CHEF-LIEU DE CANTON
ou non certains éléments de 1’analyse) X | | COMMUNE SIMPLE

E- % £1 Réseau routier

Plusieurs couches groupées sous un méme / S Réseau routier
théme : 1l est possible de rendre visible toutes ® — Liaison régionale

les couches du théme ou seulement certaines 2 REER
¥ == |jaison principale

& == Type autoroutier
=R N_ROUTE_BDC_o022
® — Liaison régionale
® == | jzison principale
X == Type autoroutier
N_ORTHO_COUL_035
Limites départementales

x \\I._FONDS_035

Couche vecteur “polygone”
(sana analyse thématique)

Symboles + ou - pour faire

apparaitre ou non le détail d’une =13
couche ou le détail d'un groupe . il

Décocher pour rendre la couche ou un TS et

élément de I’analyse thématique invisible

couche raster

Pour renommer la couche : la sélectionmetclic droit" ¢ "Renommer". Cette fonction nenodifie
pas le nom du fichier ; c'est uniquement pour I'affickad pour la Iégende lors démpression de la
carte.Pour l'ordre d'affichage, la couche située en haut est affichédemsus de celle située en bas.
Il est cependant possible de rendre des couches plus ou moins transparentes, ou abecldess
plutét que des aplats, afin de voir des informations superposesir monter ou descendre une
couche, il suffit de maintenir un "clic gauche" sur le nom dmlache et de déplacer la souris vers le
haut ou le bas. Un trait indique ou se trouvera la cough@s avoir laché le bouton.
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3.9.1. Afficher le nombre d'entités
Lf Said LRPaarofS RQFFFAOKSNI €S :y2YONB RQSyid
Couches &%)

Lﬁ » Y@ @ ®

-

BIX M= LTl ) Zoomer sur la couche

% O Garedev, Y :
x . Gare de Afficher dans I'aperqu

= Supprimer

.. Dupliquer
Définir I'échelle de visibilité
Définir le SCR d'une couche
Définir le SCR du projet depuis cett
Styles
5| Ouvrir |3 table d'attributs
Enregistrer sous... Clic droit sur le nom de la couche, puis
Enregistrer en tant que Fichier de C cocher “Montrer le décompte des entités™
Filtrer
E3 Montrer le décompte des entités
Propriétés
Renommer

46 gares,

dont 36 de voyageurs
. Gares SNCF [46 / et 10 de voyageurs et de fret
x Gare de voyageurs [36] /

x . Gare de voyageurs et de fret [10]

St

3.9.2. Création d'un groupe
Les groupes se gérent comme les couctmslre d'affichage, renommage, suppression...

Méthode 1:
Couches Fx
0 & 9@ @ L % B N_COMMUNE_BDC_022
M »® N_COMMUNE_BDC_035
% [ N_COMMUNE_BDC_022 X [V groupt
% | N_COMMUNE_BDC_03S /
l[jﬂ Ajouter un groupe
T8 Etendre tout Clic droit dans la fenétre des couches
T3 Réduire tout et “ajouter un groupe”, puis déplacer
les couches souhaitées dans le groupe
Méthode 2:

Zoomer surla couche

] N _COMMUMNE BDC 022
¢! N_COMMUNE_BDC_035 LS
Afficher dans I'aperqu

o Supprimer
[\ Dupliquer
Définir I'échelle de visibilité
Définir le SCR d'une couche
Défirur le SCR du projet depuis cet

B % (¥ lgroup1
x i N_COMMUNE_BDC_022

% || N_COMMUNE_BDC_035

[FE| Ouvrir la table d'attributs

Enregistrer sous...

Enregistrer en tant que Fichier de | Sélection des couches a grouper, puis
Filtrer clid droit “grouper la sélection™.
Montrer le décompte des entités Les couches sont mises
Proprietes automatiquement dans le groupe
Renommer

Grouper la sélection
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Le groupe créé se nomme par défaut "group” suivi d'un chiffre (par exemple group2 si groupl existe
déja dans le projet). Il suffit ensuite de le renommer et changer son ordre d'affichage.

Précision lors du déplacement d'une coueldans un groupe soit le symbole est un rectangle quand

le curseur est positionné sur le nom du groupe et la couche est migesaus des autres du méme
groupe, soit, si la couche est insérée entre deux couches du groupe, le symbole est un trait (plus
court que le trait d'un déplacement hors groupe).

Nota : un groupepeut étre intégré a un autre groupe pour en devenir un sgusupe. Les groupes
sont trés pratiques pour rendre d'un cowisibleou non plusieurs couches d'un méme theéme par
exemple.

3.9.3. Suppression d'une couche
Cette fonction supprime dan@Gisle lien vers la couche, elle n'efface pas les fichiers présents dans
les ordinateurs ou les serveurs.
Supprimer par le bouton aprés avoir sélectionné la couche dans la fenétre des couches
Couches (&)%)
o = Y@ @0

® — Sentiers_littoraux l
x EPCI de Bretagne/Campings du littoral bre... |
|
|

x EPCI de Bretagne/Campings du littoral bre...
3 N_COMMUNE_BDC_035

ou sélectimner la couche dans la fenétre des couchedja«droit» et «supprimer :

Couches (&)X

A Zoomer sur la couche

. Afficher dans l'apercu
PCI de Bretagne/Campings du littoral I3

x
% | /| n_comMmune_BDC_035 e :
e | Dupliquer
Sélection de la couche, __—— Définir I'échelle de visibilité
clic droit et suppression Définir le SCR d'une couche

3.10. Fenétre Carte

Etant donné queQGisest personnalisable et mulilateformes (Windows, Linux...), les barres
d'outils présentées dans ce document peuvent différer de ce que vearez sur votre ordinateur,
cependant voici une présentation des palettes d'outils les plus usuelles.
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3.10.1.0utils Zoom

Zoom a la résolution
Panoramique Déplacer la carte native des pixels Zoom Zoom
et zoom Jusqu’a la sélection (pour un raster) précédent suivant  Actualiser

e Wk W

J~ (ollm) |u_=-‘| 11 () ﬂ :"‘—‘-.l 1 ) (E) »
/\@ %47%4% LR o L\,m e R
/ \
Se déplacer Zoom Zoom Zoom sur Zoom sur Zoom sur
dans la carte avant arriere 1’emprise la sélection la couche

panoramique et zoom : permet de déplacer I'endroit "cliqué" sur la carte vers le centre de la
carte ;

se déplacer dans la carte : manir un clic gauche et déplacer la souris, puis relacher le clic
gauche. Cette fonction est accessible directement de la souris en maintenant la molette
appuyée ; ceci est trés pratique pour ne pas quitter une autre commande en cours
d'exécution ;

déplacerla carte jusqu'a la sélection : équivaut a "se déplacer dans la carte" en amenant la
ou les entités sélectionnées au centre de la fenétre carte (que ce soit par sélection directe ou
requéte) ;

zoom avant : maintenir un clic gauche et faire une fenétrecalse souris sur la zone
souhaitée, puis relacher le bouton. Cette fonction est accessible directement de la souris en
actionnant la molette vers l'avant ; ceci est trés pratique pour ne pas quitter une autre
commande en cours d'exécution ;

zoom arriére : raintenir un clic gauche et faire une fenétre avec la souris sur la zone qui doit
se retrouver au centre du zoom. Cette fonction est accessible directement de la souris en
actionnant la molette vers l'arriére ; ceci est trés pratique pour ne pas quitteraure
commande en cours d'exécution ;

Nota : le zoom avant et arriere a partir de la molette est directif ; il est centré sur la position du
curseur dans la fenétre carte.

0 zoom a la résolution native des pixels : pour un raster, effectue un zoom juaditdite de
la qualité de I'image (adela, I'i'mage commence a se dégrader) ;

U zoom sur lI'emprise : fait apparaitre entierement toutes les couches "visibles" dans la fenétre
carte (les couches décochées dans la fenétre des couches ne sont pas poSegie);

0 zoom sur la sélection : équivaut a un zoom sur I'étendue faisant apparaitre toutes les entités
sélectionnées (que ce soit par sélection directe ou requéte) ; zoom sur la couche : équivaut
au "zoom sur I'emprise" sur la couche sélectionnée dans larex@s couches ;

0 zoom précédent et zoom suivant : pour aller et revenir sur les zooms qui viennent d'étre
effectués ;

U actualiser : permet de rafraichir 'affichage des couches dans la fenétre carte.

1:1000 000 (4
Il est possible aussi d'afficher les couches & udeeke donnée dans la e
fenétre carte. En basdroite de I'écran, il existe une liste déroulante ; il suf iégogggo ‘
de choisir I'échelle souhaitée.

1:5000 Iz
12500 |2
1:1 000 |2
Echelle 19 -
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3.10.2.0utils signets
Fonction trés pratique pour retrouver immédiatement un zoom d'affichage dans la fenétre carte.

L T
) / \ : . Liste des signets

Nouveau signet Liste des signets déja enregistrés
/. Signets géospatiaux m /; Signets géospatiaux / / M
)Nom |Projet |min X [min Y |max x | |Nom Projet |min X min Y |max X |
Pays de St-Malo 302381 6,80632e+06 382775 Pays de Dinan 271550 6,80097e+06 359863
Pays de Dinan 271550 6,80097e+06 359863 Pays de St-Malo 302381 6,80632e+06 382775
222473 6,79405e +06. 310786
« 7 \ an) | © l )

j - i Ajouter Effacer Zoomer sur ¥ Fermer Aide
Ajouter }(aoer Partager Fermer Aide \joi i Partager
F Exporter !
Im porte\

Nommer le signet afin de le rappeler plus tard Permet d’ajouter Permet de Zoomer  Permet d’enregistrer les

ou effacer sur le signet signets et de les réimporter
un signet sélectionné  (pratique en cas de mise a jour
du logiciel)

Nota: les signets ne sont pas spécifiques a un projet, ils sont conservéQdapour tous les
projets.

3.11.  Enregistrer un fichier vecteur sous un autre format ou une autre
projection

Nous avons un fichier .tab (Mapinfo) en Lambert 2 étendu des sitesrie@toire. Nous allons le
convertir en .shp projeté en Lambert 93.
Faites un clic droit sur la couche et choisBauvegarder sous

Couches =
M o= P @ @

. |
£ Sites du Conser

L‘ Zoomer sur la couche

Afficher dans 'apergu
_ & Supprimer
[ Dupliquer
Définir I'échelle de visibilité
Définir le SCR d'une couche
Définir le SCR du projet depuis cette couche

Ouvrir la table d'attributs

Sauvegarder sous...

Enregistrer en tant que Fichier de Définition de Couche...
Filtrer

DA DINSNS
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Une nouvelle fenétre s'ouvre

che v & J
Format ESRI Shapefile 1 -
Sauvegarder sous 2 Parcourir |
SCR SCR de la couche A

| RGF33 /Lambert-93 3 Parcourir |
Codage UTF-8 -
IVE"EQSZ'E gue les enutes Ees
Eviter |a création d'attributs
Ajouter les fichiers sauvegardés a la carte
Exporter la symbologie Pas de symbalogie -
Echelle 1:50000 =

» Emprise (actuelle : couche)

P Options de la source de données

¥ Options de la couche

P COptions personnalisables

4 Annuler Aide

1: Choisir le format de sortie : ici, Esri Shapefile

2: Choisir le chemin deestination ainsi que le nom du fichier

3: Choisir le systéme de projection souhaite : ici Lambert 93 (code EPSG : 2154)
4 Cliquer sur OK. La conversion est désormais réalisée.

e e e ]

Remargque Vous pouvez également spécifier I'encodage (systéeme de cagactailisé) qui vous
intéresse pour le fichier exportéEx: UTF8, WindowsLatinl, ...)
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4. Representationdes données géographiques

li . .- ¥ QGE 240-Chugick T
Dans une Utl Isatlon qUOtIdIenne Projet Bditer Wue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base dedonnée  Internet MMQGIS Traitements  Aide

d'un logiciel SIG, vous serez amer [ i O A0S 2L RPLRLER |

a accéder aux propriétés de & o bP UL om g e B @& = o g g
couches SIG (en génératteur). RO CRARRNRPAORRPLO 4L L%
V" Couches
o '=' P DEPARTE/p=y
i . ) T L Zoomer sur la couche
Pour accéder aux propriétés, faite ¥ e dor opers
L Supprimer
un cliedroit sur la couche % L) Dupliquer
., Définir |"échelle de visibilité
souhaitée. o Définir le SCR d'une couche
. inir le u projet depuis cette couche
~ R Définir le SCR. du projet dep h
Un menu contextuel apparait puis e ———————
cliquer sur Propriétés pour ouvrir le & s ce Défionde Couch.
Filtrer
me n u " g Maontrer le décompte des entités
Renommer
% Copier le style |
Vous pouvez également faire un ’%

dOUble'CIiC Sur Ia COUChe pour \f;' Identifier les résultats Parcourir Couches
ouvrir le menu.

Le Menu propiété se compose de deux élémentes onglets et leurs propriétés.

Permet de changer le nom affiché, spécifier

-
I’encodage et le SCR pour la couche \ /' Propriétés de la couche - N.COMMUNE_BDC_035 | Style

Change 1’apparence de la couche, couleur, & Symbole Unique
épaisseur des traits, analyse thématique \

& s

Etiquette la couche suivant un
champs attributaire de la table T

Etiquettes
Structure de la table attributaire et possibilité — &
d’édition si1 la couche est modifiable i
Possibilité de simplifier le rendu Rendu =- [ Fl
pour 'accélérer
e i Infobulles D Remplissage simple

Permet d’appliquer des actions
en séletionnant une entité R Actions
Joindre une ou plusieurs couches a partir s 4 Jointures
d’un champ attributaire commun

Diagrammes

Ajoute des diagrammes en fonction de

champs attributaires ) )
Métadonnées

Informations sur la couche : étendue, SCR
chemin d’accés a lacouche
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Remarque Le Menu propriété est dépendant du type de couche.

=

¢/ Propriétés de la couche -

Propriétés d'une

N style couche vecteur & Stre
€ Etiquettes A J

BH Champs

g/ Rendu

7 Propriétés de la couche -¢
A Général

l.‘ Transparence

ﬁ Pyramides

u Histogramme

B aficne

(i Métadonnées
‘_:@ Actions
€ i Propriétés d'une
couche raster |
IR Disgrammes N\ <

fi Métadonnées

4.1. Utilisation des seuils de Zoom

L'utilisation des seuils de zoom permet d'afficher certaines couches uniquementidofsn atteint
une certaine échelle. C'est tres utile pour alléger le fonctionnement du logiciel (exemple lorsque I'on
affiche un parcellaire d'une commune ou toutes les communes d'une région.

0 1:ouvrir la fenétre propriété de la couche concernée

U 2:@chez dans l'onglet général l'optiontiliser le Rendu dépendant de la mise a I'échelle

U 3: Définissez le max et le min de I'échelle a laguelle vous voulez que la couche s'affiche (ici la
couche s'affichera uniquement lorsque I'échelle sera inférieur&0000e.

(} Propriétés de la couche - com_france_bd_carto_193 a ﬂﬂ
(e | mmtes [ D crares | K ok | @ tsdorrien | 0 s | =oreus | L7 Ioommes | [Finevmancs |
-~ Options
toctalfice | com_france_bd_carto_193 | Champdaffichage | |+
Editer interface [ | E] [ Créer un index spatial |
Fonction dinitialisation | | | Mettre & jour femprise |
|EPSG:2154 - RGF93 { Lambert-93 || spéchierlescR |

' Utiiser Ie Rendu dépendant de la mise & lechelle | 1

‘ Minimum | 0000000 | Maximum [30000.000000 | 2 )

.~ Options spécifiques du prestataire -

Codage |UTF-8 v

“ Sous-ensemble
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Représentation des donnéés Qdzy S 0O2 dzOK S

LINE LINA SGSa RS 02 dzOKS At

~

9ESYLX S RQdzy NI} &aGSNI Sy y2AN S oftlyoO

. Propriétés de la couche - N_SCAN25 EDR 035 | Style

La transparence d’un raster figure
dans un onglet spécifique

¥ Rercu par barde
Type ce rendu | Bande grise uniue

Fixe les valeurs minimum et

alt LRaarof S
=)

W&l vansparence Berde orise Bande 1 {Grey) » |~ Charger ks valeurs min/max
maximum du noir vers le blanc = 2 Bonesdexdusion (55 = <
2 P Nok vers blanc - o ey 120 5] -[0 5] %
(valeurs comprises entre 0 et 255)
|- EENm— e 1n fmax
’i 255 Moyerne +/-éoxttype x 2,00 o
Méteconnées =
;’J"ﬂ:’““on Etirer ysq.7au MinVax v Erprice Prédision
trer usquau MinMax ® compléte ® Estmés dus raprs)
Etirer et coupet 'au MrMax -
Couper jusqu'au MirMax Actuele Réele (phslente]
Charger
Fagon dont sont prises en compte
les valeurs mini maxi ¥ RenArach cokan
Mode e fusion | Normal - {  Réinitiaiser
Lminosité  ————{(}——— 0 || Contraste 9——1[0 z
satraton = }———— [0 || Dégradédecns |off v
Tente Coloriser H Force ) [100% 55
w Ré-Echannlonage
Zcemavant Pisproche vosin v amitre |Plusprochevoisn v Suréchantilonnage | 2,00 5
Mriature Légend=s Palette

oy oK Annuler Appliger Ade

Exemple avec
“Etirer jusqu’au MinMax™
(mini1 = 186 et maxi = 255)

Exemple avec
“Pas d’amélioration”
(sans prise en compte

des mini-maxi)

GW RS RQdziAf Aal (AWR3016vDA& HPY K HPMN
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~

9ESYLX S RQdzy NI &G§SNJ O2dzt SdzNJ

Possibilité de fixer des mini-maxi
pour chaque bande de couleur

és de la couche - N.ORTHO_COU!

|
.
!
L

-~
W Rendu par bande :}
Type de rendu ' Couleur & bandes multiples v
|.‘ Transparence Bande rouge | Bande 1 (Red) v | Charger les valeurs min/max -
2 - Bornes d'exdusion - -
BB Pyramides Minfmax | 0 0 i e 20 i5-[980 (5] %
Bande verte | Bande 2 (Gr
‘ lu Histogramme Y& fasen) = Min / max
P : Min/max Moyenne +/- écart-type x | 2,00 | o
|’ Métadonnées
Bande bleue | Bande 3 (Blue) ¥ Emprise Précision
Min/max 3 ’
® Compléte ® Estimée (plus rapide)
&‘nf:r;:::e Pas daméioration = Actuelle Réelle (plus lente)
Charger
" 7 Propriétés de la couche - IGNmnt_0332_6847 | |(Choisir "Pseudo-couleur]| [ 9
Général DI a bande unique” En sélectionnant le mode
v R 2 ; :
SR / Cliow de ‘Intervalles égaux”, il est
Type de rendu | Pseudo-couleur 3 bande unique | v palette de couleut possible de fixer le
E nombre de classes
Choix du mode Bande Bande 1 - Générer une palette de couleur
d'intelpolation des Interpolation des couleurs ~ Linéaire v . . Spectral v ser
couleurs , - G
= @®| = | E Mode | Intervalles égaux v | Classes 8 |y t.eplesen =i
|ﬂ Histogramme D j @ D :] | | rrr— altitudes mini et
() Métadonnées |"a‘e‘2'5 i ngg:’;o | maxi contenues
28.651171 28.651171 [ Slomer ] dans le raster
31.421343 31.421343 G, o
34.191514 34.191514
g%]l.gt; ggg}g“s; timé Décompte cumulé.sur Emprise globale
42502029 42.502029
45.272200 - 45,272200 Charger les valeurs minjmax
: Bornes d'exdusion - -
Les valeurs "seuils" i ® Ges valeurs extrémes (20 (%] - (98,0 [5] %
peuvent étre modifiées par Classer pour obtenirle | - Jome
double-clic dessus resultat a gauche , =
3 3 3 Moyenne +/-écart-type x 2,00
(attention il faut penser a
modifier I'étiquette aussi de Emprise Prédsion L
la méme maniére). ® Compléte ® Estimée (plus rapide)
Les couleurs sont aussi Actuelle Réelle (plus lente)
modifiables (double-clic
Dé Charger
Résultat avec mterpolation "Linéaire" Résultat avec interpolation "Discret"

E |

D2 i o

.
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4.3. Représenti A 2y RSa R2yySSa RQdzyS 02 dzOK

L'onglet Style se compose de plusieurs propriétés et il différe pour une coymbiate, «ligne» ou
« polygone».

pour accéder aux analyses définit le niveau de couleur de remplissage| | taille du symbole et
thématiques transparence du symbole du symbole angle de rotation
{0’ Propriétés de Ia couche - L_EXPL&‘QTIONS_P_OBS | Style \ [ D[S
Ay
Général & Symbole'Unique | v \
Unité -
= Taille 2,00000 =
Transparence 0% .
€7 Etiquettes ® Codlein Rotation | 0,00 ° =
Chi S
B Champs 1* niveau de boles dans le groupe ¥ | Quvrir la bibliothéque
@ iniovues CL o Mtk modifications _
i ) /| choix du symbole pu
‘,;Q Actions @ Symbole simple
airport  arrow  capital circle il diamond
§ sointures sauvegarde le style dans la - f %
= 3 = f‘:
e bibliotheque de styles Q permet d'effectuer une * E}
= (= ol . rotation ou une proportion du ”
. . ' “ - | @ || 7 | | Enregistrer = T Avancé ~
@ vétadomees T ’—' —J |— symbole suivant un champ
transparence geéneralelr Rendu de couche attributaire de la couche
de la couche Transparence de la couche Q 0 =
Mode de fusion entre couches Normal ¥ Mode de fusion entre objets Normal v
Style ~ gestion de l'apparencel 5 e P
des couches et des |
\' détail page suivante | objets se superposant
r - . "y halits
7 Propeiétés de la couche - LLEXPLOITATIONS.P_035 | Style Nota : pour les cquches ‘polygone"il y a possibilité Lo
. d'utiliser une image comme texture de fond
4. Général * Symbole Unique
Type de symbole Symbole simple o>
O3 Esquettes . Coueurs Rempissage | [+ <} /fordre | | =
o Taile 8,000000 2 € Miimétre -
Champs
2éme niveau de Style de bordure externe e igrie continue -
= = =] . Marker
modifications Largeur de bordure externe | 0,000000 7 & (Miimeve
@ Symbole simple
Angle 0,00° 2/ €
I symbole simple
Décalage X,Y 0,000000 0,000000 S S Milimétre -
Tailiel - - Point d' Centre horizontal v 4= | Centre vertical =
possibilité d'associer plusieurs il e € lonws &
symboles, de préciser 'ordre d'affichage] O C O+ XAAMKKX T | > P ‘
et de verrouiller le symbole obtenu a
/ choix du type de symbole (les symboles ‘
® & |7 Emegsver apparaissant dans la fenétre du bas sont
w Rendu de couche différents en fonction du type)
Transparence de la couche (F o =
Mode de fusion entre couches MNormal v | Mode de fusion entre objets Normal -
ste - [ ok | e Ao hide

tous les parametres du symbole peuvent
étre définis a partir d'un champ de la
table attributaire de la couche
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Menu «Style»

Style ~
ty Permet de charger un style sauvegardé
Charger le style... *“"F/

Enregistrer le sty'le ¥ Permet de sauvegarder un style pour le rappeler ulténieurement

Enreqgistrer comme défaut —F—— Permetde sauvegarder un style avec lequel la couche s’ ouvrira
L défaut dans les nouv jet:
Restaurer le style par défaut par detaw °F nOVeAtE projen

Ajouter
Supprimer 'actuel

Renommer ['actuel H-H>\
X (défaut) 7

- \ Permet de supprimer ou renommer le style coché

— Possibilité d”ajouter un ou plusieurs styles pour la couche

i (valable pour le projet)

new style —
T Liste des styles pouvant étre appliqués rapidement a la couche
(cocher celui a appliquer)
Type de rendu F Symbole Unique v

Le premier élément est le menu déroulant permettant de choi :: Cate’gons ‘
comment les objets de la couche seront représentés en fonction F Gradué
la valeur de certains de leurs attributs. Ensemble de régles

Déplacement de point

U Symbole Unique représente toutes les entités avec un seul symlgele idéal pour une
couche de limite de commune)

U Catégorisé représente tdes les entités d'une couche classées par catégorie qui dépend de
la valeur d'un attribut donnéOn appelle également une analyse thématique (cf p XX);

0 Gradué représente toutes les entités avec un symbole dont la couleur refléte la plage
d'appartenance d'me valeur d'un attribut donné (cet attribut est obligatoirement
numérique). Cela permet de visualiser des classes ordonnées de valeurd) @¥%0, 51 a
100, 101 & 150...)

i Ensemble de régles représente toutes les entités d'une couche en utilisant amblesde
régles prédéfinies

U Déplacement de pointsce rendu de déplacement de point, un peu particulier, permet de
visualiser tous les points d'une couche méme s'ils se superposent (ils sont répartis en cercle
autour d'un symbole central).

Effets
A patir de la version 2.10, des effets peuvent étre appliqués au style de la colchminescence
interne ou externe, ombre intérieure ou ombre portée.
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w Rendu de couche

Transparence de la couche ¥ o =

Mode de fusion entre couches Normal *  Mode de fusion entre entités. Normal -

x| Effets E]
Contrale de I'ordre de rendu des entités ] E]

Style -~ Annuler Appliguer Aide

" B
# Propriétés de l'effet e

Type d'effet Luminescence interne -
Rayon 2,0000 2 | Millimétre -
rY
Rayon de floutage 3 -
Transparence {} 50,0% &

e Cuuleursimple [:E]
Luminescence interne Z
F . Ellt B -y
Ombre intérieure Palette de couleur [ . = |"'l Edition

X Source

Luminescence externe Mode de fusion Normal
Ombre portée

Mode dessin Effectuer le rendu et modifier -

%) =)(a) v

431.LYTF2NXYIFGAZ2Y édzNJfSa FGGNROdzi A RQdzyS Sy
[ 2NA Il dzQdzy S 02 dzOKS ®é NI S fATASS N2 cszZz@z{uf\S RQa g&F 3 AN
INI LIKAIdzSSa RS I Iy A 5 a4dzZA @1y (S FFAY RQFOOSRS

1 :Activation de I’outil
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Identifier les résultats

IBEWE % @ = 2 : sélection de
[ennte [valewr I'entité dans la
- N_COMMUNE _BDC_035 isi
5 D BDCARTD T |__couche choisie
G- (Derive) =
G} (Actions)
+ID_BDCARTO 350000085
I NOM_COMM DOMLOUP
INSEE_COMM 3509¢ T
- STATUT communesimple | 3 2 consultation
X_COMMUNE 361484 5
Y_COMMUNE 6784426 des données
SUPERFICIE 1691 e R
POPULATION 3000
s 5 associées a l'objet
INSEE_ARR 3
+~NOM_DEPT ILLE-ET-VILAINE
INSEE_DEPT 35
NOM_REGION BRETAGNE
INSEE_REG 53
Mode | Couche actuelle Iz QOuvrir e formulaire automatiquement
e | Arbre -

Il est possible de copier les données affichées pour les insérer dans un fichier LibreOffice Calc par
exemple:

[dentiier 1es resuriats l Copier e Ouvrir un nouveau fichier|
BEAEE %E Calc et faire "Coller"
e e %l r | -
- N_COMMJNE_BDC_035 i ik = | Import de texte l @
© ID_BDCARTQ 350000085 s - -
R ' T ——
- {Actiors) ;
| D_BDCARTO 350000055 | Jetdetandive Uncoty [=] e
;‘g’é‘g‘:g‘s'm”m BSOC"‘;';OU" Langue Par défaut - Frangais (France) [=] et
STATUT Commune simple 3 1 = Aid
X oA i A pactir de la ligne 1 S |
Y_COMMUNE 5784426 Options de séo
SPERFICE 1891 -
POPULATION 3000 © Largeur fire
-~ INSEE_CANT 07 ®
INSEE_ARR 3 ® Separé pac
NCM_DEPT ILLE-ET-VILAINE 7] Tabulation [T Yirguie ] Autres |
- INSEE S Z =
NOM_REGION BRETAGNE ([Tl Boint-virgule Bl Epacy
INSEE_REG 53 7 Eusionner les séparateurs seporstewrdetere  © =]
— = - |
Mode Couche actuelle v | Ouvrr ke formuaie automatiquement | Autres options
‘ | [ Champ entre guillemets comme tete Z -
voe (acbre__[) i | bt i [INOta - Masquer la premiere colonne
| L 2 B Z E B
e qui contient la géométrie de l'entité
Type de cclonne Masqler =]
Stendard  [Standard [Standard  [Standard -
D BOCARIO NOM_COMM INSEE COMM SIAIUL B
330000095 DOMLOU? 35039 Comrune 3irpl
Résultat
s ElaxsE =] €
A B D [ E i P [ 6 ] H T ey K i L M
_1 ID_BDCARTO NOM_COMM [NSEE_COMM STATUT X_COMMUNE 'Y_COMMUNE SUPERFICIE POPULATION INSEE_CANT INSEE_ARR NOM_DEFT INSEE_DEPT NOM_REGION
1| 350000095 DOMLOUP | 35099 Commune simple 361484 6784426 1891 3000 7 JILLE-ET-VILAINE 35 BRETAGNE
2

432.0utla RQlIylfeasSa aAavyL}i Sa
Effectuer des analyses simples sur des couches vectorielles ou WFS, duLtype tes valeurs
uniqguesn R Qdzy OKI Y L) S$talisiiquésbaziguesisitdBn cRadap ditributaire (moyenne,
somme, etc.)
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GPS

Graphes Routiers

Group Stats
OpenStreetMap
Requéte Spatiale

Saisie de coordonnées
Table Manager
Vérificateur de topologie

=

v v v v v v v w

Vecteur | Raster Base dedonnées Internet CADDigitze CadTools Consulti
Analyse en ronds proportionnels  * =
Dxf2shp J@@’o%' €

=
B RR D

o Outils de recherche

) outils de géotraitement

4 outils de géométrie

a Outils de gestion de données

v v v v

< Intersections

Outils dana Il Matrice des distances...
% Total des longueurs de ligne...
#2 Points dans un polygone...

@8 Lister les valeurs uniques..,

E Statistiques basiques.., —

f Analyse du plus proche voisin...

%% Coordonnée(s) moyenne(s)...

de lignes...

Lister les valeursniques

Outils d’analyse
o traités ci-apres

-

1 : Choisir la couche

/. Lister les valeurs uniques

a interroger e 8

2 : Choisir le champ
attributaire a interroger

4 : Résultat (dans I’exemple :
tous les noms des communes)
+ nombre total des valeurs

uniques e

Couche vectorielle en entrée
~TN_COMMUNE_BDC_035

Champ ciblé

— | NOM_COMM

Valeurs Uniques

ACIGNE
AMANLIS

—— | ANDOUILLE-NEUVILLE
ANTRAIN
ARBRISSEL
ARGENTRE-DU-PLESSIS
Al

Total des valeurs uniques ' 353

-

Copier les lignes choisies dans le presse-papier (Ctrl+C)

o J[ e

]

Close

\

3:0K
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Statistigues basiques

|
./, Statistiques basiques M

1 : Choisir la couche
Couche vectorielle en entrée

a interroger
\~\N_COMMUNE_BDC_°35 X,
Possibilité d’obtenir les |- | Utiliser uniquement les valeurs sélectionnées

statistiques d’une sélection — | S
. . Champ ciblé
effectuée au préalable
|~ POPULATION -

2 : Choisir le champ / Sortie de statistiques

a illterroger l Paramiétr?s Valeur
Moyenne 2799.43342776
Ecart-type 11429,5923119
/| Somme 988200.0
4 : Résultat (dans I’exemple : / % g 100:0
population totale des communes, %’” Max AN
population mini et maxi rencontrée N 353.0
parmis les communes ...) cv 4.08282340224
Nombre de valeurs uniques 74
Portée 207100.0
Médiane 1300.0

Copier les lignes choisies dans le presse-papier (Ctrl
(] 0% oK -] Close
-~

[ 2NB|j dzQdzyS YsYS 02dz0KS S@Gis o gimd&nkic&ichesfoaizie mBrdeNE T 2
y2Y RS FTAOKASNE Af Fldzi R2YyYSN dzy y2Y RAFTFSNBY
« Statistiques basiesn yS LISNYSGGNF LI & RS RA&AGAYIdzSNI £ Sa ¢
une avec une sélection ou un filtre par exemple.

4.3.3. Mesures (distances, aires, angles)

= Mesurer une aire Ctrl+Maj+]

2 Mesurer un angle

LyS FT2A4 fQ2dziAft OK2AaAxX SiG S L2 NafénétrR SiivaRts LI- NIi F
apparait (exemplyy Y Sa dzNBE RQdzyS f 2y 3dzS dzND

L'outil permet de mesurer un cheminement et pas seulement une distance entre deux points. Il suffit
de continuer a sélectionner des points par "“clic gauche". Les différents segments dinehnemt

AQI FFAOKSY (i -dessysaved leur IGhGugus raspestived A

Pour terminer la mesure, il faut effectuer un "clic droit" sur le dernier point (idem pour les aires et les
angles). Le total des segments est calculé automatiquement.

42
GW RS RQdziAf A&l qAWE2016v DA& H®DYy K HOMN



Ensuite, st cliquer sur "Nouveau" pour commencer une nouvelle mesure, soit sur "Fermer" pour

fermer la fenétre.
Nota : afin d'obtenir des mesures précises entre les entités, il faut au préalable définir les options

d'accrochage du curseur

Indique que la projection ) iz Mesure (reprojection ‘4 la volée' activée) (2 oo .
la volée est activée et que —f Longueurs des différents
les mesures se font sur la | Segments [métres] | segments du
base du SCR du projet EGotnobn cheminement calculé
7483,910
0,000
Total 18,457 km | | métres v

imétres |
w Info ) pieds .
Les calculs sont basés sur: degrés ————__ Unités de mesures
*La transformation du SCR du projet est acti miles nautiques tilisé
utilisées

Information sur les __— sur lelipsoide est sélectonné.
2res de calcul * Les coordonnées sont transformées vers l'ellipsoide choisie
parametres de calc (NONE) et le résultat est en métres

\{ Nouveau Fermer Aide

— — —
= | Préférences | Extension Vecteur

1 4% Projection personnalisée. ..

4 & Gestionnaire de symboles...

(=l “*, Configurer les raccourcis...

“%, Personnalisation . -
‘ Tolérance de la position

“%, Options... Mode du curseur par rapport a
i Options d'accrochage d’accrochage I’entité a sélectionner
/ /
/. Options d'accrochage / / m

Mode d'accrochage | Avance v / /

| | Couche Mode / Tolérance  / | Unités | Eviter les intersections i
L_JOINTURE_S_DDTM35_2014 sur un sommet ou un segment v = 10,00000 < unités de carte b
Couchea _—1 X N_COMMUNE_BDC_035 sur un sommet ou un segment ¥ 10,00000 < unités de carte v
accrocher
Activer |'Edition topologique Activer 'accrochage sur les intersections OK Annuler Appliquer

4.3.4. Symbole Unique
Pou modifier I'apparence, il y a deux méthodes

A) Méthode simple
Selon votre besoin, vous voulez simplement changer la couleur déja appliquée, et charger un style
déja existant.
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/1 Propriétés de la couche - DEPARTEMENT | Style

- -

a Symbole Unique =

€I Etiquettes

B Champs
“'/ Rendu
. Infobulles
(.‘-@ Actions
. 1’ Jointures

|ﬂ Diagrammes

D Remplissage simple

ri Métadonnées

Unité

Milimétre

Transparence 0% [J———

-

|Cou|eur 1

ISymboles dans le groupe

¥ Ouvrir la bibliothéque

RNR

water

8|(=]a]al(=]

W Rendu de couche
Transparence de la couche

Mode de fusion entre couches

Charger le style...

nregistrer Avancé ™
Fs
¥, (=
Mormal ~ | Mode de fusion entre objets Mormal -
Sauvegarder comme défaut Restaurer le style par défaut Enregistrer le style >
3 Annuler Appliquer Aide

1: Cliquez sule pavé de couleur pour changer la couleur.

0 2:Vous pouvezgalement appliquer un style existant dans la bibliotheque simplement en
cliquant sur le symbole souhaité.

U 3:Appliquer sur OK pour confirmer.

B) Méthode approfondie

Cliquez sur Remplissage simple pour afficher dans la partie droite, plus d'options.

™ Propriétés de la couche - Depts_Aqui_Geofla

Style
w Rendu de couche

R Général
wf style

Transparence de la couche €] 0
LIRS Made de fusion entre couches | Normal | Mode de fusion entre objets | Normal =
Champs
& symbole Unique = |
Affiché e —
O Actions Type de symbole | Remplissage simple =
- i ] ]
.é Jointure . 1 ICouleurs Remplissage _|Bardure |
. Style de remplissage Il continue =
E Diagrammes :
) . Couches de symboles Style de la bordure | —Ligne continue =
@ Métadonnées
* B Filt 3|Largeur de bordure 0,26000 2 | Millimétre :I
B rRemplissage simple | Décalage XY 0,00000 . 0,00000 2 | Millimeétre =
Source de définition des propriétés
* = || | & v
Restaurer le style par défaut sauvegarder comme défaut Charger le style... Enregistrer le style v
Aide | Appliquer | | Annuler l OK J
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U0 1: Dans la partie Couleurs, vous pouvez modifier la couleur du fond et de la bordure des
départements.

U 2:Vous pouvez également modifier le style de remplissage : plein, vide, hachures... ainsi que
le style de la bordure : ligne continue, pas de bordpmentillés...

U 3:Lalargeur de la bordure peut aussi étre modifiée.

En cliuant sur le menu déroulant en Haut & droite (Encart Rouge), 8 types de remplissage sont
disponibles

Remplissage simple -
Remplissage de centroide

1l Remplissage en dégrade

Muotif de lignes

Motif de points

Remplissage SVG

Remelissaﬁe dé?radé suivant la forme
HEemmissage sSimple

Bordure : Ligne de symbaoles

Baordure : Ligne simple

Voici un apercgu des différesitypes de remplissage.

Remplissage de cemwfide
Seuls les centroides des polygones sont représentés (ici les départen
de FrancheComté

Motif de ligne (= hachure)
Ce mode de remplissage correspond a des hachepuis, la version 1.8
il est possible de choisir la largeur, l'orientatiena couleur des hachures.

-
0000
29000000
0000000
d000 0000
20000000 .

Motif de point sececcse.
Les polygones sont remplis avec des pois. ceceses’

)
°
°
°
L ]
°
°
»

» o

Remplissage SVG
Les polygones sont remplavec des images au format SVG

L K
o K K O
» e
T e

® Le Scalable Vector Graphics (en francaigraphique vectoriel adaptablel »), ou SVG, est un format d'image
vectorielle
45
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Remplissage simple
C'est le mode de rendu le plus utilisé. On remplit les polggoavec une
couleur.

Ligne de symbole

Les lignes des polygones soeprésentéesavec une succession de symbole do
on peut modifierla taille et I'espacement. Cettsymbologie est aussi utilisable
pour des polylignes.

- A 'Y

Ligne simple i wy

3 g
Il s'agit dedessiner des lignes continues ou pointillées dont on peut réglel L.\//Jii

. . R ’

largeur, la couleur, et la taille des pointillées et leur espacement . b "'

»Y “y

: g

O

7 Propriétés de ls couche - DEPARTEMENT | Style il F 7 7 [ ]
R 8
ITvpe de symboie Rempissage smple L f
V/ P— v CE—
‘ 4 stle de remplssage | I contre =
Style de la bordure
Dea e sy | gy Obkue. =
ot delgpes \oar debordre (050000 %) mdwe[w 3
n = Dialsge XY 0.00000 5| 000000 T Mméie -

Lo ) —
,

Mod de fumon enre couches ol R E—— ormsi - %\

Un style complexe peut & composé dans plusieurs motifs, dont il se compose aussi d'un mille
feuille de plusieurs motifs ».

1: Ces boutons permettent de d'ajouter un motif (s hachures ici) ou d'en retirer

Les différents motifs peuvent se superposer.

Les boutons efpermettent de déplacer I'ordre d'affichage des motifs.

2Y [ QF LIS NIedz Rdz aG2ft$S @80 OKIIjdS Sl 3Iso
3: Lafenétre

4: L'apercgu final du style

[enti et et 2 e B et e

Nous avons un remplissage simple (jaune) qui est additionné d'une hachure marron.
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Si cette fonction gere l'afficlye «simple», elle permet aussi d'effectuer des analyses thématiques a
partir d'un attribut ou d'un assemblage d'attributs (expression). L'exempliegsous a pour objectif
de représenter la population des communes par un symbole proportiannel

- N_COMMUNE_BDC_035 | Style [-2 [
& Symbok Unique |~

Type de symbole Remplisszce de centroce
. Forcer le paint dans le polygone
un symbole pour la
représentation proportionnelle o] v -
e e permet de représenter une
- ® Marker couche polygone par le
o S centroide de chaque entité
un symbole pour conserver .
Fiace: Rempi: imple
le contour des communes e

® = 4 | é| 9 | Evedster

- N_COMMUNE_8DC_035 | Style (B l
| T3 symbole trigue._|+ /' Niveaux de symboi cocher (e
Uritd Milimétre > Tal
Transparence 0% [ . < X Activer les niveaux de symbole
° | Rotation :
Coviewr [ Tl 1| péfinit rordre de lequel les symboles de couches sont affichés.
5 Le chiffre indique & quel passe de rendu sera dessiné la couche.
Symboles dans e groupe R
. | | | couheo | Couche 1 i
: ; Q
£ ® Remplisseg= ce centroide + ] e " i il ‘E‘ [— 0 1 ® 1
B ® Markes airport  arrow capital drde city diamond  ellig I
® Symbol smple L] * * ES A 3 sy1nb01e symbole
aplat cercle
|| Remplissege smple square star star2 star3  triangle triangle2 p
OK Annuler
# =|[ |[2][®] sveoewe || pour fixer le niveau entre les deux | | — double-clic pour
v Rend de couche symboles (dans l'exemple, tous les Aiiemusc o symiole entrer le niveau
g Champ derotation -
Transparerce dela couche U—cercles doivent se trouver au-dessus[—  ciump de proportion® (exemple : 1 est au-
o ' ' de l'aplat) dessus de 0. ...)

* Symbole Unique -

Type de symbole Symbaole simple
. Coueurs Remplissage _t] @ Bordure
Taill 2,000000

Valewrs définies par des données
Style de bordure externs

Ligne continus
Description

=-[®] Fl

: Largeur de bordure externe | 0,000000
Sl @ Remplissage de centroide

Champs dattribut

Type de champ :double ID_BDCARTO  (entier {nt))

Angle 0,00° Expression X_COMMUNE ~ (entier (nt))
E- ® HMarker i = Editer ¥_COMMUNE  (entier {int))
O G Décalage ¥,Y 0,000000 000000 = Coller SUPERFICE  (entier {int))
. Paint d'anaage Centre harizontal v @ Centre vertical POPULATION  (entier (nt))
i I_ Remplissage simple
@m oo+ X ALl > D W H[

choisir le symbole et cliquer _ i . i
sur les parameétres de la taille choisir l'attribut ou cliquer sur "Editer" pour
entrer une expression pour la proportion
(cf. ci-apreés)

Nota : seuls les attributs "entiers" ou "réels"
SONt proposes

Fanction «Editer» : par exemple pour diviser la population par 100 pour ne pas obtenir de cercles
trop gros.
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/. Constructeur de chaine d'expression ‘ . ‘ ' M

Expression | Editeur de fonction |
Expression ————————— Fonctions
=== A D Rechercher Champ -
"POPULATICN"™ /[ 100 [ Enregistrement 4 | | Double-cliquez sur le nom du champ pour lajouter a
&1 Custom lexpression.
| - Expressions FR + .
@) Reference Faites un clic droit sur le nom du champ pour accéder T
&) Champs et valeurs aux options de chargement de ses valeurs uniques.
ID_BDCARTO —¥| Note: (2]
NOM_COMM (v}
INSEE_COMM axs
double-clic sur le champ STATUT
o . X_COMMUNE
pour qu il apparaisse Y_COMMUNE
dans la formule ci-dessus SUPERFICIE
POPULATION
“ INSEE_CANT
INSEE_ARR
“ NOM_DEPT
- INSEE_DEPT L
Cl: [II_] NOM_REGION -
‘ ' -
s INSEE-REG_ E Charger les valeurs uniques Toutes 10 valeurs
Apercu du résultat: 30 o - ‘
o ][ smse

Résultat

IMPORTANT : cette fonction ne génére
pas les cercles dans la légende du
composeur d'impression. Seul 1'aplat,
pour lequel il n'y a pas eu de Source de
définition des propriétés, figurera.

Légende
] N_COMMUNE_BDC_035

4.3.5. Analyse catégorisée

Fonctionne sur tous les types de colonnes (numérique ou texte). L'objectif est de distinguer chaque
attribut contenu dans une colonne donnée.
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Lors d'une analyse thématique, il arrive parfois que I'on veuille faire des regroupements dans les
valeurs présentes dans nos données, sans pour autant modifier réellement les données.
Voici un petit bricolage simple powrarriver, en utilisant le symboleautre » incluse par défaut dans

QGis

Un exemple trivial de Iégende thématique,
On souhaite une analyse thématique aveBais et Arbres, Lieuxdit non habité, ...
U QGisaffecte systématiquement un symbole (qui c@respond & aucune valeur), un symbole
«autre », dont on va se servir.
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