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2. Quelques notions de base de SIG

2.1. Données Géographiques et Organisation par couches

Un systéme d'information géographique (SIG) est un systéeme d'information capable d'organiser et de

présenter des données alphanumériques spatialement référencées, ainsi que de produire des plans

et des cartes. Le terme fait référence aux outils logiciels. Cependant, le concept englobe : logiciels,
données, matériel et les savoir-faire liés a I'utilisation de ces derniers. (source Wikipédia)

Les principales fonctionnalités d'un SIG sont les suivantes :

Abstraction ou représentation des éléments choisis
Acquisition des données géographiques (ou non)
Archivage de ces données

Analyse de données pour créer une nouvelle information
Affichage ou production de cartes

Les données géographiques possédent quatre composantes :
1.

Les données géométriques renvoient a la forme et a la localisation des objets ou
phénomeénes (par exemple la forme d'un département)

Les données descriptives (ou attributaires) renvoient a I'ensemble des attributs descriptifs
des objets et phénomenes (les nom et numéro du département)

Les données de styles renvoient aux parametres d'affichage des objets (type de trait,
couleur,...)

Les métadonnées associées, c'est a dire les données sur les données, des informations
décrivant la couche SIG (comme étiquette d'un aliment) (date d'acquisition, nom du
propriétaire, méthode d'acquisition, ...)

Les données d'un SIG sont organisées sous forme de

couches superposables, a l'image d'un « millefeuille ».
Villes (points) L . ..
Cette organisation se retrouve quelque soit le logiciel
Rivieres (lignes) utilisé.
Une couche SIG est une union entre une partie
géographique (Objets géographique) avec des données
alphanumérique (table attributaire).

/" Régions (polygones)

Source : pdle ARD, adess (domaine public)

Les objets géographiques sont constitués par une « simplification » de la réalité. Des villes peuvent

étre représentées sous forme de points etc... Cette représentation est dépendante de I'échelle.

A une échelle nationale, des communes vont étre représenté sous forme de points (une couche).
A une échelle locale, les communes seront représentées par une couche de polygones (présentant
leurs limites).
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2.2. Les types de données géographiques.

Il'y a deux grands types de données géographiques.

2.2.1. Les Vecteurs

Un fichier vecteur ne doit contenir qu'un seul type d'objet : soit des points, soit des
polylignes, soit des polygones.

Points Lignes Polygones
@ L
@ o ®
® L ]
&
L J
Ex utilisation : Ex utilisation : Ex utilisation :
localisation d'un relevé phyto Transect, reseau hydro Carto habitats...
Remarque :

En rouge, un multipolygone et en jaune un polygone simple.
Des multilignes, multipoints... peuvent également exister.

Pour les polygones il existe des objets « multipolygones » qui
correspondent a un polygone constitué de plusieurs entités
disjointes. /

Les différents formats de fichiers vecteurs
Les fichiers vecteurs les plus utilisés sont le .tab, le .shp, le .kml et le .gpx.

.shp .mdb .tab .kml .8px
,, Format » o
Format créé . . Format créé Format utilisé
. . disponible par
Origine du par Esri pour Eri | Format de par par la plupart
sri pour la
format la suite SIG .p Mapinfo google pour des gps
. suite SIG
Arcgis . google earth
Arcgis
Possibilité
affichage dans oui oui oui oui oui
QGis
Possibilité
modification oui non non non non
dans QGis

10
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Chaque fichier vecteur est compose de deux types d'informations :

» des données géographiques (les points, polygones ou lignes) ex: Le contour d'un

département

» des données attributaires, visibles sous forme de tableaux, qui décrivent les attributs de

chaque entité géographique.

Ex: les numéros et noms d'un département, sont donc présenté sous forme de deux colonnes

différentes (ci-dessous CODE_DEPT et NOM_DEPT).

Pour chaque polygone (forme de département), les attributs sont dans la lighe correspondante.

A savoir que les deux champs présentent de type de données différentes (CODE_DEPT sous forme de

chiffres et NOM_DEPT sous forme de texte).

Les données vecteur : a chaque géométrie ses attributs (et vice-versa)

Table attributaire - DEPARTEMENT :: Total des entités : 96, filtrées : . [E5]

£ e

ID_GEOFLA 4+ CODE_DEPT

21 22[23
22 2324
23 24|25
24 2526
25 26 27
26 27|28
27 28|29
28 2924
29 30 28
30 3130
31 3231
32 3332
33

34 35 34
35 3635
36 3736
37 38|37
38 39 38
39 40|39
40 41|40

b Montrer toutes les entités~

o
i
-

NOM_DEPT
CREUSE
DORDOGNE
DOUBS
DROME
EURE
EURE-ET-LOIR
FINISTERE
CORSE-DU-SUD
HAUTE-CORSE
GARD
HAUTE-GARONNE
GERS

HERAULT
ILLE-ET-VILAINE
INDRE
INDRE-ET-LOIRE
ISERE

JURA

LANDES

Données spatiales et attributaires d'une couche SIG (source : données Geofla IGN)
Le lien entre géométrie et attribut est géré automatiquement par l'interface des logiciels SIG

(quelque soit le logiciel utilisé).
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2.2.2. Les Rasters
Les rasters sont des fichiers matriciels ou chaque pixel peut contenir une information différente de
ses voisins. Dans I'exemple, chaque cellule du mnt' posséde une altitude propre.

120 121 120 119 112 111 11 110

121 119 118 118 113 112 11 110

122 118 117 117 112 112 11 110

123 118 117 117 112 112 11 110

123 119 116 116 111 112 110 110

122 119 116 115 110 11 109 110

121 117 115 114 112 110 108 109

Codage d'un mnt’ sous forme de matrice

Ortho photo (IGN) Scan 25 (IGN)

! Modele Numérique de Terrain
12
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2.2.4. Les différents formats de fichiers rasters

tif

ecw’

vrt

Format le plus courant,

Format fortement

Raster virtuel
correspondant a un

description non ou faiblement compressé trés adapté | assemblage de
compressé pour les orthos-photos | plusieurs dalles de .tif
ou .ecw
2.3. Les projections

La projection cartographique est un ensemble de techniques
géodésiques permettant de représenter la surface de la Terre
(sphérique) dans son ensemble ou en partie sur la surface plane

d'une carte.

Trois systéemes sont majoritairement utilisés. Il faut savoir que
chaque systeme de projection a un code unique appelé code

EPSG, facilitant leur recherche®.

2.3.1. Les projections les plus utiles

Lambert 2 étendu

wgs84 Lambert93 (= Lambert 2
carto)
Code EPSG 4326 2154 27572
5,058423 (= degré en
Coordonnées longitude) 855 717,352 806 052,151
du CEN 47,233895 (= degré en
Bourgogne ] 6 683 538,978 2 251 803,526
latitude)
Systeme a utiliser pour Systeme a
des objets de type utiliser Systeme ancien mais
Remarque points. Il a I'avantage obligatoirement® | encore utilisé par certaines

d’étre un systeme utilisé
a I’échelle mondiale.

a partir de début
2009.

structures

2 Le support de l'ecw n'est pas automatique sous ubuntu : Pour l'activer, suivre la démarche expliqué & cette
adresse : http://geomatips.blogspot.com/2010/09/mise-jour-paquet-ecw-pour-ubuntu.html

® Sites internet utiles : www.spatialreference.org/ , http://www.epsg-registry.org/

* Le décret n° 2006-272 du 3 mars 2006 impose aux services de I’Etat, collectivités locales et aux entreprises
chargées de I’exécution d’une mission de service public d’étre préts a diffuser les données géographiques en
Lambert 93, a partir du 10 mars 2009.
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2.3.2. La projection a la volée

La projection a la volée permet de superposer des

couches qui ne sont pas dans le méme systeme de

projection. Cette option peut étre activée ou non en

fonction des besoins.

L'activation se fait par les propriétés du Projet,

Onglet SCR, puis cocher « Activer la projection a la

volée »

¥ QGIS 24.0-Chugiak MSEEEEG_—_

Extension ¥

Projet | Editer Vue Couche Préférences
[ Mouveau Cirl+M
Ouwrir Cirl4+0
MNouveau depuis un modéle ¥
Ouwrir un projet récent L4
E Sauvegarder Ctrl+5
E Sauvegarder sous... Ctrl-+HVaj+5
£y Sauvegarder comme image. ..
Export DXF
B rProprigtés du projet... Ctrl-+HMaj+P
L J MNouveau composeur dimpression Ctrl+P
| Q; Gestionnaire de composition
Composeurs d'impression ¢
[ Fermer QGIS Ctrl+Q

) &

)

[

BT

-
' Propriétés du projet | SCR

R Activer |a projection '3 la volée' I

|“ Identifier les couches

" Styles par défaut
|E Serveur OWS

_@ Macros
2]

= Relations

Filtre

Systémes de Coordonnées de Références récents

scr ID Certifié
*5CR genereé {+proj=lcc Hat_1=44 Hat_2=49.00000000002 Hat_0=46.5 ... USER:100004
* 5CR genere (+proj=lcc Hat_1=44 Hat_2=49 Hat_0=46.5 Hon_0=3 +x_... USER:100003
*5CR génere {+proj=lcc +at_1=45.3953518888% +iat_2=47.6960144444 +_. USER: 100000
MTF (Paris) / Lambert zone IT EPSG:27572
World Geodetic System 1984 IGMF:WGESS4G
RGF_1993_Lambert_93 EPSG:102110
WG5S 84 EPSGi4326
RGF33 / Lambert-93 EP5G:2154

(4]

Exemple de rendu sans et avec projection a la volée

Nous avons deux couches distinctes :

> les départements de France en Lambert 93

> des données odonates en wgs84
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{4 Quantum GIS 1.8.0-Lisboa - pour_tuto

Fichier Edter Vue Couche Préférences Extension Vecteur Basededonnde Raster 1§

BEddS - RRPEPPRPE N
HANDABEYAFZOOE « FC S
"B ORNBRBIAKRDD I ]

Couchez &%)
9 % 1% odonate_2013-04-02_wgs84
 x @ dep_france_bd_carto_l93

~.| Couche de polygones
en Lambert 93

Contréie de fordre de rendu des couches
ShowfHide Tmage by Layer Catalog &ix
Polygon Layers Catalog | Polygon Layers hot d 4|
Clck i Layer for Active Tooks

LayerD | Fedofpath | Feldofl

Couche de points
en wgs84

9]

¢ Quantum GIS 1.8.0-Lisboa - pour_tuto

Fichéer Edter Vue Couche Préférences Extension Vectewr Basededonnée Rester Intemet Aide

mrEds o RRPEPRPILURBRPE 74
NIV HEANOOE «F S B
AN BORBRIAID S 8- |Shey B m 2|

Couches &
[@ % 2% odonate_2013-04-02_was8s
@ % @ dep_france_bd_carto_i93

Contrélle de fordre de rendu des couches

‘ShowHida Image by Layer Catabg @

Polygon Layers Cotalog | Polygon Layers ot G < | |
Chkin Layer for Active Took:

| tayern | Fedofpath | Fedof

Sans projection a la volée, les deux couches ne se
superposent pas

Avec la projection a la volée, les deux couches se
superposent

Conclusion de l'introduction

Dans des travaux sur logiciel SIG, il faut bien distinguer les éléments :

» Données (vecteur ou raster) : Fichiers stockées aux endroits que vous le désirez (ou

conseillé si votre structure dispose d'un géomaticien). Ces données géographiques

sont dans un systeme de projection (désormais homogéne qu’est Lambert RGF 93)

> Votre travail : un « fichier projet » QGis qui est en fait un petit fichier qui stocke

I'organisation

(en mille-feuille des différents couches),

leur représentation

(Couleur...), une Mise en Page (la maniere dont vous allez construire votre carte avec

un titre, une légende, des sources, un auteur, une date de réalisation). Tout cela vous

le ferez en interagissant avec l'interface de QGis.
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3. Prise en main du logiciel

Quantum GIS (nommé QGIS) est un progiciel de SIG "open source", choisi par le MEDDE en
remplacement ou complément de Maplnfo, pour les utilisateurs ayant essentiellement des besoins
de consultation de données, d'analyses et de requétes simples, ainsi que de production de cartes.

La version stable actuelle est la 2.8.1 nommée "Wien" (Internet : http://QGis.org/fr/site/)

3.1. Présentation de l'interface de visualisation des données

Comme tout logiciel SIG, l'interface de QGis se compose de deux parties distinctes : La partie

visualisation des données géographiques et la Mise en page (ou Composeur).
On peut distinguer 6 zones dans l'interface de visualisation des données :

barre de menus

barres d'outils

R

fopt Edter Wi Coucho Préfirences Extarsion Yectour

Aditer B do denon  Intsmet

BE .3 YERARQQ@@D % V-3 @& ‘ ? “Eew - -
FlossranppRaR ELT
[— &ix

= IR b g n e a8 g A0 - & & \P
ceov@E

Acasel
Favon:

Arborescence SRS
pour ouverture g
de couches

| fenétre de la céTe -\{
Y8y S0 -
xTr% ; ”“' :., }%yf’égﬁ ‘
- s TR ST e
g %‘3"”«&&

ﬂ‘*‘gg’.&g"

S £
fenétre des $
couches

39516855964

Echele 1550846 v Rotamen: 0,0

o % Rercu °s>as-17<mm E:3

coordonnees du curseur (selon le

échelle de| [angle de rotation|
systeme de projection du projet)

systeme de
la carte de la carte

projection du
projet SCR

Barres d’outils principales :

Attention, les barres d'outils peuvent changer d'emplacement suivant la configuration de votre
ordinateur. Les barres d’outils peuvent étre placées en ligne, ou en colonne a gauche.
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Information sur les objets, sélection
d’objet, calcul de distances,
Ouverture de fichiers, Gestion des couches, création ... atres, signets (position, zoom...) Etiquettage
sauvegarde, impression T]
|

BRSH VRS ARG/ E % Vi-iE

A% epr PP IR /BRI Al =<
Zoom, déplacement, vue ... Outils d’édition des couches vectorielles Extensions
Base de données Interret CADDigitize CadTodls G
q: q: @ % Amuler Refaire ‘
Apereu
3 // f r Chemin le plus court
. , . , . | % Couches E
Pour activer ou désactiver une barre d’outils : Echelle de tuile
. . ) . , . Information GPS
« Clic droit » dans une barre d’outils et sélection rial i aciages

N . Navigateur (2)
des barres a activer ou non. Ordre des couches
® Parcourir

Sasie de coordonnées
& Toolbox

Valie Tool
X Alde
X Atributs

17
Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016



3.2, Paramétrage de QGis

s IPréférences’ Extension Vecteur

- = /. Options | Général Apparence de QGIS, choix d’accés aux couleurs,
1 &8 Projection personnalisée... . Option: | mode de fermeture de QGIS
« Gestionnaire de symboles... NN
—| %+, Configurer les raccourcis... A Sord Permet de définir un chemin vers d’autres répertoires

contenant des symboles SVG, ou des extensions

“%, Personnalisation

J\:\\ Systéme

Acceés aux données sources et a la table attributaire

B8 Sources de données

Affichage des données grraphiques,

Q/ Rendu utilisation des multiprocesseurs (vitesse de rendu)
> Choix des palettes de couleurs pour I’apparence
tl Couleurs des couches
B Canevas et légende Couleur de sélection et apparence dans la fenétre des couches

'“ Outils cartographiques \

Réglage de la couleur pour I'identification des entités,
Composeur couleur du trait pour les outils de mesure
d'impression

n ' Réglage de la police de caractéres par défaut et
Numérisation de la grille du composeur d’impression

,5,‘ GDAL Facon dont sont créées les nouvelles entités,
= couleur de 1’édition, accrochage aux objets
& s
Option des pilotes GDAL pour I’ouverture des rasters

"= Langue

- Systéme de projection par défaut, activation de la reprojection
™. Réseau a la volée pour les couches ayant un systéme différent
=

Nationalité a appliquer au systéme

Réglage de I'accés a internet pour les serveurs WMS, WFS, extensions

La version 2.14 permet dorénavant de choisir les unités de mesures du projet (outils cartographiques
/ outils de mesure) : unités de distance, de surface et d’angle.

3.3. Connexion a des serveurs cartographiques

De plus en plus de structures fournissent leurs données géographiques par l'intermédiaire d'un
serveur cartographique. Deux connexions différentes existent en fonction du type de la donnée a
récupérer. Pour les rasters, il s'agit d'une connexion WMS (Web Map Service) et pour les vecteurs
d'une connexion WFS (Web Feature Service).

3.3.1. Exemple de connexion a un serveur WFS
Nous allons nous connecter au serveur de la DREAL pour récupérer le contour des Réserves
Naturelles de Bourgogne.

ﬁ Lors de la premiere connexion au serveur vous devez configurer |'adresse et le nom de
la connexion.

Il faut commencer par cliquez sur I'icbne « ajouter une couche WFS »
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I Ajouter une couche WFS d'un serveur

Connexions au serveur

DREAL Bourgogne

Connexion | Nouueau1| Editer Effacer Charger

Sauvegarder

-
' Modifier une connexion WFS

==

ﬁ' Détails de connexion

Mom DREAL Bourgogne 2

Mom d'utilisateur

A Mot de Passe

URL http:/fws.carmen.application. developpement-durable . gouv. fr \WFS/9/Nature_Paysage? 3

- Si le service requiert une identification basique, saisissez un nom d'utilisateur et un mot de passe (optionnel)

Annuler Aide

Systéme de coordonnées de référence (SCR)

EP5G:2154

Changement ...

Ajouter Construire une requéte Fermer

Aide

» 1:Cliquez sur « Nouveau » [1]

» 2 :Donnez un nom a la connexion [2] : ici DREAL Bourgogne

» 3 :Mettre I'adresse du serveur [3] :
http://ws.carmen.application.developpement-durable.gouv.fr/WFS/9/Nature_Paysage?

» Cliquez sur OK, pas d'utilisateur, ni de mot de passe.

8 o |

-
W Ajouter une couche WFS d'un serveur

Connexions au serveur

DREAL Bourgogne 1

Nouveau Editer Effacer Charger

Sauvegarder

Atlas des paysages
- Sites naturels
- Inventaire ZH - Habitats Corine Biotope
- Inventaire Zones Humides
- Inventaire ZICO
- Inventaire ZMIEFF de type 2
- Inventaire ZNIEFF de type 1
- Sites gérés par le CENB
- Projet de Parc Naturel Régional du bocage gatinais
- Parc Naturel Régional du Morvan

- Communes et Réseau NATURA 2000

- Projet de Parc Naturel National des foréts de Champag...

-AHES_dESJE‘[SagES

Sites_naturels

Inventaire_ZH__ Habitats_Corine_Biotope
Inventaire_Zones_Humides

Inventaire_ZICO

Inventaire_ZMIEFF_de_type_2
Inventaire_ZNIEFF_de_type_1

Sites_geres_par_le_CEMB
Projet_de_Parc_Maturel_Regional_du_bocage_gatinais
Parc_Maturel_Regional_du_Maorvan
Projet_de_Parc_Maturel_MNational_des_forets_de_Champa...

t

Communes et Reseau NATURA 2000 |

Utiliser le titre en tant que nom de couche
Systéme de coordonnées de référence (SCR)

EPSG:2154

Changement ...

4 Ajouter Construire une requéte Fermer

Aide

L

> 1:Leserveur de la DREAL est désormais disponible dans la liste des serveurs.
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» 2 :Cliguez sur « Connexion »

> 3:Sélectionner la ou les couche(s) que vous voulez charger : ici |'Atlas des paysages

» 4:Cliguez sur Ajouter

La couche est désormais chargée. Vous pouvez ensuite modifier son apparence, faire une requéte et

superposer d'autres couches présentes sur votre ordinateur ou sur d'autres serveurs.

3.3.2. Exemple de connexion a un serveur WMS

Wz

Enable
g Ajouter une couche WMS -
= TaTe =r 0

=

[] Decimals |2

[l sl

Nous allons nous connecter au serveur du BRGM pour

récupérer les cartes géologiques.

Lors de la premiére connexion au serveur vous devez

configurer I'adresse et le nom de la connexion.

Il faut commencer par cliquer sur l'icbne « ajouter une

couche WMS »

de passe {optionnel)
Encodage de [image —j Mom duiisatewr

Mot de Passe

Entéte HTTP Referer

Options

Si le service requiert une identification basique, saisissez un nom dutilisateur et un mot

¥ Ajouter des couches d'un serveur WM(T)S ? =
Couches Ordre des couches | Jeu de tuiles Recherche de serveurs
BRGM -
[ Connexion ” 1 Nouveau | Editer Effacer Charger Sauvegarder Ajouter les serveurs par défaut
5
Nom| o Création d'une nouvelle connexion WMS l D |l
Détails de connexion
Nom BRGM 2
URL http: //geoservices.brgm. frfgeclogie? 3

Taille de tuile Mode DPI Tout

Limite d'entité de GetFe Ignorer I'adresse GetMap/GetTile signalée

RGF23 f Lambert-93
Nom de la couche Inverser [axe d'orientation

Transformation lissée

Prét

Ignorer I'adresse GetFeaturelnfo signalée

Ignorer I'axe d'orientation (WMS 1.3/ WMTS)

Aide

Annuler Aide

0T

1 : Cliquez sur « Nouveau »

YV V V V

Cliquez sur OK.
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Couches | Ordre des couches | Jeude tuiles | Recherche de serveurs |

|Brem ]
’ annexionz [ Mouveau ] [ Editer ] [ Effacer ]
D /| Nom [ it | Résume
=-a GEOSERVICES_G... GéoServices : gé... Ensemble des services d'accés aux données sur la géologie, 'hydrogéologie et la gravimétrie, ¢

=1 _ GECLOGIE Cartes géologigues  Cartes géologiques

2 SCAN F GEOLIM  Carte géologigue... BD Scan-Milion-Geol est |a base de données géoréférencées de la carte géologigue image & 1/
-5 SCAM_D_GEOLS0  Carte géologique... BD Scan-Géol-50 est la base de données géoréférencées des cartes géologiques ‘papier’ & 1/5
-8 SCAMN_F_GEOL250 Carte géologique... BD Scan-Géol-250 est la base de données géoréférencées des cartes géologiques image & 1,2
11 default default
12 default default
SCAMN_F_GEOLS0... Carte d bl Tableau d' blage des 1 127 cartes géologiques & 150 000e couvre la France métropaolitair
SCAM_F_GEOL2S.. Carte d' bl Carte df b des cartes géologiques au 1/250 000
: SCAN_H_GEOLS0  Carte géologique... SCAN_H_GEOLSD
Bl 29 SCAN_H_RELIEF.. Carte géologique... SCAN_H_RELIEF_GEOLS0

~Encodage de limage

® PNG () PNGB [ JPEG . TIFF

~Systémes de Coordonnées de Référence (39 disponibles)

Taille de tuile [ ] [

Limite d'entité de GetFeaturelnfo | 10
RGF23 / Lambert-93

Nom de la couche [Carhe géologique image de la France au million

1 couche sélectionnée

Le serveur du BRGM est désormais disponible dans la liste des serveurs. Le serveur contient plusieurs
couches disponibles.

» 1:Cliquez sur « Connexion » [2] : |a liste des couches disponibles sur le serveur apparait !

» 2 :Sélectionner la ou les couche(s) que vous voulez charger [3] : ici Scan_D_GEOL50

» 3 :Cliquez sur « Ajouter »

En ajoutant la couche des sites du CEN Bourgogne, on peut ainsi avoir la carte géologique de la
Boucherette !

21
Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016



3.4. Commencer un projet

3.4.1. Réglage des préférences
Un nouveau projet apparait a I'ouverture de QGis, il est configuré en fonction des options par défaut.
Ces options sont modifiables dans les propriétés du projet

15 2.8.1-Wi

Tjet\ Editer Vue Couche Préférences Extens
" Nouveau Ctrl+N
Ouvrir Ctrl+0
Nouveau depuis un modéle 4
Quvrir un projet récent 4
[ Enregistrer Ctrl4s
R Enregistrer sous ... Ctrl +Maj+5
)y Enregistrer comme image ...
Export DXF
B Propriétés du projet... Ctrl+Maj+P
-, Nouveau composeur d'impression Ctrl+P
"é; Gestionnaire de compaosition
Composeurs d'impression 4
[©) Fermer QGIs ctrl+Q
" 7 Propriétés du projet | SCR = -2

N X Activer la projecton ' la volée' @

Géndral

@ SCR

Filtre

@

Systémes de Cocrdannées de Références récents

h l = = 1 Identifizr les couches ISCR ID Certifie -
cocher la case "activer la * SCR genere (+proj=lcc Hat_1=44 Hat_2=49 +Hat_0=46.5 +Hon_0.. USER:100001 j
pl-ojectio!l é la ‘7olée". " Styles par défaut * 5CR généré (+proj=lcc Hat_1=44 +Hat_2=45,00000000001 Hat_0.. USER:10C000

*SCR généré (+proj=lcc Hat_1=44 Hat_2-42 +lat_0=46.5 +on_0.. USER:100001 -
afin de caler des couches |[FEEREENSS E—]

= SCR généré (+proj=lcc Hat_1=44 +at_2=42.00000000001 Hat 0.. USER:100000
: b ot : ey * SCR généré (+proj=lcc Hat 1=44 +Hat 2=42.00000000001 Hat 0.. USER:100000
d'un référentiel différent [« ] N0
7 M
@ o Liste des SCR mondiaux Masquer les SCR cbeolétas

B e
i Relations SR | D Certifié

4]

~RGFE3 [ CC4R EPSG:3948 |:l
EPSG:3¢49 [

E

-

v

r] |

RAGFA3 /CC4s

RGFA3 / CCSD EPSG: 3950
RGF93 / L ambert-93 EPSG:2154
RGFI3 / Lambert-93 EPSG: 5698
RGFS3 / Lambert-93 EPSG: 5699

< | (o]

SCR sélectonné : | RGF93 / Lambert-93

choisir le référentiel du
projet dans la liste
principale ou. s'il a déja
gté utilisé. le prendre
dans la liste en haut

+proj=lcc Hat_1=49 +at_2=44 +at_0=46.5 +on_0=3 +x_0=700000 +y_0=6600000
+ellps=GRS80 +towgs84=0,0,0,0,0,0,0 +units=m +no_defs

Anruler Appliquer Aide

3.4.2. Ouvrir un projet

[ B B

Nouveau projet Quvrir un projet Sauvegarder Sauvegarder le
le projet projet sous

Soit cliquer sur le bouton "Ouvrir" et le chercher dans son répertoire, soit, si le projet a été ouvert
récemment, aller dans le menu "Projet", "Ouvrir un projet récent" et choisir dans la liste déroulante.
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Nota : pour ouvrir plusieurs projets en méme temps, il faut ouvrir autant de fois le logiciel.

Le point particulier traité dans cet article est la redéfinition du lien vers une couche qui a été
déplacée (ou renommeée) depuis la derniere ouverture du projet. Si une ou plusieurs couches ont été
déplacées, lors de l'ouverture du projet la fenétre suivante apparait avec la liste des couches

manquantes :
/' Reprendre les mauvaises couches ' E 2 3 A s |M
A L'ancien chemin pour accéder a la couche s
1 I
Nom de la couche Type Prestataires l Source de données
1 isc04_HE_201402. %veclor ogr .JAleas_PPRL_DOLfsc04_HE_20140224_compile.shp

Sélectionner la couche et cliquer sur "Parcourir" pour définir le nouveau chemin

Faire de méme pour toutes les couches manquantes. Si une couche ne peut pas étre retrouvée ou si
elle n'est plus nécessaire dans le projet, il est possible de l'ignorer (laisser I'ancien chemin). Dans ce
cas, en appuyant sur "OK" la fenétre suivante apparait et les chemins des couches ignorées
apparaissent en rouge :

/. Reprendre les mauvaises couches ? =
[ Nom de |a couche ‘ Typ= Prastatares Source de donnees
1|sc04_HE_201402... |vector cgr .[Aless_PPRL_DOLfscD4_HE_20140224_compile.shp
% La couche non-reprise sera perduc, lﬁ

[l y a encore 1 couche(s) non refrouveés(s) qui seront perduss si vous fermez

maintenant.
CK Annuler

Penser ensuite a sauvegarder le projet, sinon cette manipulation sera a faire a nouveau lors de la
prochaine ouverture du projet.

3.4.3. Sauvegarder un projet

Une fois les différentes couches chargées, I'apparence des symboles modifiée, il est =
temps de sauvegarder le projet. Pour cela, aller dans « fichier » - « sauvegarder le L

projet sous »
Lors de la sauvegarde du projet, les mises en pages sont également enregistrées.

Une fois le projet enregistré une premiére fois, vous pouvez cliquer sur sauvegarder
pour enregistrer toutes modifications ultérieures. iﬁi

3.5. Ouvrir un fichier vecteur

Pour ajouter un vecteur, cliquez sur I'icone « Ajouter une couche vecteur » qui se trouve dans la
barre d’outils (par défaut, cette barre se trouve a gauche). Une fois que vous avez cliqué sur «
Ajouter une couche vecteur », une fenétre s'ouvre : vous allez pouvoir choisir I'emplacement, le type
et le nom du fichier.
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(D

Bsszdedonnéas Interret CADDiitize CadTocls Consultation Référentels Processng  Aide  OpenWOR 2.0.2  Snappe

we Couche Préférences Exte Vecteur  Raster
[ ™ 5 - ] 8 8 r
1R 0¥ .'ﬁ_k.‘,q@a?ﬁ\f"ﬁﬁlﬁ N-meaBE=-0C 3% 3 H
# Ajouter une couche vecteur Ll‘
- - Ouvrir une couche de veclewgﬁrég par OGR
Type ce cource @T\)" L. % N_HABILL.. » couche_hebillage_mer v |‘, ‘l Rechercher dans - couche_habi.. 0
® Ficher Bage ce dorrées Protocole
et i = Organiser v Nouveau dossier Ey O @
o AMENAGEMENT_URBANISME  + Nom Modiigle
3 CULIURS SOCIETE SEVACS || habillage_mer BD-TOPO_S 035.shp 13/07/2012
| 1. DONNEE_GENERIQUE e ; Sy LI
Jzu de donndss m U habillage_mer_reduit_SCoT_Malc.shp 24/05/2012
1 N_ACTION_PUBLIQUE
N_ADMINISTRATIF
Anuder Aide I s @
J N_DECOUPAGE_ELECTORAL
‘ | I N_DEMOGRAPHIE
] + N_HABILLAGE
35093 e spécifier le format recherché

systeme d'encodage des caractéres contenus dans la table
attributaire de la couche : gestion des accents. ...
généralement. pour des fichiers .tab. 'encodage est
ISO-8859-1. pour des fichiers .shp. I'encodage est UTF-8
(peut étre modifié par la suite dans les propriétés de la

couche)

1. CA_Pays_St_Malo

3=
=

CC_Baie_Mont_St_Michel

CC_Bretagne Romantique . G »
Nom du fichier: ~  ESRIShapefiles (*.shp *.SHP) ol
Quvrir [ Annuler |

Vous pouvez ouvrir, en méme temps, plusieurs fichiers présents dans le méme dossier en le

sélectionnant tout en maintenant la touche « ctrl » de votre clavier.

3.6. Ouvrir un fichier raster

Pour ajouter un raster, cliquez sur I'icone « Ajouter une couche raster »

D

f !-

e

& v sl
VRS /Paa@@s V- o8-
;?,' Ouvrez des données rastergérés parGDAng ‘ ‘ . (eS|
@Oql |, « BDORTHO » N_ORTHO_COUL » - 4,[[ Rechercher dans: N_ORTHO... D |
Organiser » Nouvesu dossier = » [l 0
4 Nom ) Modifié le
W Ordinateur ~
| Lil} .. N_ORTHO_CCUL _DALLES 01/07/2014
& os() ( . Bl
i T |} N_ORTHO_COUL_035.ccw 13/10/2011
= 9b. || N_ORTHO_COUL_2001_035.ecw 07/02/2013
5= gb_ref (\DDT-355MALOD1\thematigL o
| N_ORTHO_CQUL_2006_035.ecw 29/05/2009
| BDALT
|, EDCARTHAGE
I BDCARTO spécifier le format recherché
.. BDNYME
|, BDORTHD
. N_ORTHGO_COUL
|| N_ORTHO_GRIS + BT - \; >
\
Nom du fichier: N_ORTHO_COUL_035.ccw |ERDAS Compressed Wevelets ( |
[ Ouvnr ] [ Annuler ]
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3.7.

Fenétre « Parcourir »

Vous pouvez également utiliser la fenétre Parcourir qui permet d'accéder a l'arborescence de

I'ordinateur et d'accéder aux couches des différents dossiers (y compris les connexions WMS, WFS et
les bases de données) et glisser directement les couches dans un projet QGIS ou les sélectionner et

cliquer sur « ajouter ».

®

clic gauche)

pour ajouter la ou les
couches sélectionnées
(multi-sélection Ctrl +

@

arborescence

Paccourc (@)X
o Baouter T [@
3 b Accueil a
4 Favoris
4 C:/
o E:/
] M:/
= AGRICULTURE

N_AGRI_ENVIRONNEMENT

N_AGRO_ALIMENTAIRE

N_EXPLOITATION_ELEVAGE
L_EXPLOIT_ENRICHIES_2009_035.DAT
L_EXPLOIT_ENRICHIES_2009_035.MAP
L_EXPLOIT_ENRICHIES_2009_035.TAB
L_EXPLOITATIONS_P_035.DAT
L_EXPLOITATIONS_P_035.MAP

P | EXPLOITATIONS P_035.TAB
™ L_PACAGE_SIEGE_EXPL_035.DAT
¥ L_PACAGE_SIEGE_EXPL_035,MAP
L_PACAGE_SIEGE_EXPL_035.TAB |
B8 | srEcexel_GoREnom P 2011 ]nlsa Pt

al

(4]

@

sélection de la couche
(choisir la bonne extension
de fichier : shp pour les
shapefiles et tab pour les
fichiers MapInfo)

Attention : Cette méthode a le désavantage de ne pas proposer le choix de l'encodage des
caracteres. L'encodage par défaut est le dernier utilisé dans la méthode d'ouverture des vues.

3.8.

Ajout d'une couche WMS ou WFS (services web)

Lors de l'installation de QGIS, des services web WMS et WFS ont été intégrés ; il est donc possible
d'ouvrir des couches distantes raster (WMS) ou vectorielles (WFS) via Internet.
» Choisir le service dans la liste déroulante (1) et cliquer sur "Connexion" (2).
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/- Ajouter des couches d'un serveur WM(T)S LD

Couches  Ordre des couches Jeude tules | Recherche de serveurs

Géobretagne -

Nouveau Editer Effacer Charger Enregistrer Ajouter les serveurs par défaut

D Nom Titre Résumé

=-0 Service de visuali... Service de visualisation du partenanat DREAL Bretagne GeoBretag

G- 1 CANTON Cantons de Breta... base issue des données de 'Insee de 2011 sur |z géométrie de la Bd ..
8 3 e DING
B85 EPCI 053 EPCI de Bretagne EPCI lmites des Etabllssements Publics de Coopération Intercommun... l
49 EPTB _pnx_suf_ou Terrains & batr - ... Prix médian Surface médiane et leur évolution entre 2006 et 2002 de... 1‘“
3 15 FDepartement Départements Bd... Extrait de la BDCARTO Base de données cartographique de IGN au ... m
< - _FRegion __Régions BdCarto __Extrait de |a BDCARTO ® - Base de données cartoarachioue de TGN, L)
Encodage de 'mage

l ® PNG PNGS JPEG GIF TIFF SVG @

| Systémes de Coordonnées de Référence (21 disponibles)
Taille de tuile

Limite d'entité de GetFeatureinfo [10

RGF93 / Lambert-93 @ Modifier...

Utiliser la légende WMS contextuelle @

Nom de la couche ' Campings du littoral breton @

Ajouter Fermer Aide

> (3) choisir la couche (pour le WMS, il est possible d'en sélectionner plusieurs et de préciser

1 couche sélectionnée

leur ordre d'affichage dans l'onglet "Ordre des couches" ; une seule couche apparaitra en
sortie)

> (4) choisir le format raster pour l'affichage dans le projet (en WMS uniquement) ; le format
.png permet de conserver une transparence la ou il n'y a pas données, tandis que le format
.jpeg est totalement opaque

> (5) normalement, avec la reprojection a la volée activée, il n'y a pas besoin de modifier le
systeme initial de la couche

> (6) si une légende WMS existe pour la couche, cocher pour |'obtenir dans la fenétre des
couches et le composeur d'impression

» (7) modifier le nom de la couche qui apparaitra dans QGIS (en WMS uniquement)

> (8) ajouter la couche a la carte

Nota : I'acceés a une couche WFS peut étre relativement long en fonction de la taille de la table
attributaire. Pour réduire le délai, il est conseillé de zoomer précisément sur la zone a étudier avant
d'ouvrir la couche WFS. Il est aussi possible de filtrer les données a afficher avec "Construire une
requéte".

Zoomer est valable aussi pour les couches WMS afin de constater si le seuil de zoom de la couche
convient pour le territoire concerné par le projet. En effet, certaines couches WMS peuvent ne pas
apparaitre a I'écran lors de l'ouverture, car elles sont visibles uniquement a un certain seuil de zoom.
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3.9. Fenétre Couches

Dans la fenétre des couches, il est possible de modifier facilement I'ordre d'affichage des couches, les
rende visibles ou non, les groupes par themes, modifier leurs propriétés (couleur, épaisseur du trait,
étiquettes ...)

Couche vecteur “point™ e

(apparait avec une analyse thématique) —~_ .
Couche vecteur “ligne”

(apparait avec une analyse thématique)

Gares SNCF
% O Gare de voyageurs
x Q Gare de voyageurs et de fret

Couche vecteur “polygone™ (=) Réseau ferré
(apparait avec une analyse thématique) x Embranchement particulier
x Voie de triage
Lorsque une analyse thématique a été ‘x ‘ == Voie normale
effectuée sur un attribut de la table, le détail -7 Communes
apparait (1l est possible de rendre visible ¥ | CHEF-LIEU DE CANTON
ou non certains éléments de 1’analyse) X | | COMMUNE SIMPLE

E'/&qj—ﬁi Réseau routier

Plusieurs couches groupées sous un méme / = % ./ Réseau routier
théme : 1l est possible de rendre visible toutes — Liaison régionale

x

les couches du théme ou seulement certaines 2 R
¥ == |jaison principale
x

== Type autoroutier
=R N_ROUTE_BDC_o022
® — Liaison régionale

® == | jzison principale

X == Type autoroutier
N_ORTHO_COUL_035
Limites départementales

x \\L_FONDS_035

Couche vecteur “polygone”
(sana analyse thématique)

Symboles + ou - pour faire

apparaitre ou non le détail d’une =13
couche ou le détail d'un groupe . il

S

Décocher pour rendre la couche ou un TS et
élément de I’analyse thématique invisible

couche raster

Pour renommer la couche : la sélectionner — "clic droit" — "Renommer". Cette fonction ne modifie
pas le nom du fichier ; c'est uniquement pour |'affichage et pour la Iégende lors de l'impression de la
carte. Pour I'ordre d'affichage, la couche située en haut est affichée au-dessus de celle située en bas.
Il est cependant possible de rendre des couches plus ou moins transparentes, ou avec des hachures
plutét que des aplats, afin de voir des informations superposées. Pour monter ou descendre une
couche, il suffit de maintenir un "clic gauche" sur le nom de la couche et de déplacer la souris vers le
haut ou le bas. Un trait indique oU se trouvera la couche apres avoir laché le bouton.
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3.9.1. Afficher le nombre d'entités

Il est possible d’afficher le nombre d’entités contenues dans une couche :
Coches ®1x)

‘ﬂ] » Y@ @ ®

-

= LS8 () Zoomer sur la couche

% O Garedev Y :
x . Gare de Afficher dans I'aperqu

= Supprimer
.. Dupliquer
Définir I'échelle de visibilité
Définir le SCR d'une couche
Définir le SCR du projet depuis cett
Styles

FS Ouvrir la table d'attributs
Enregistrer sous... Clic droit sur le nom de la couche, puis

Enregistrer en tant que Fichier de C cocher “Montrer le décompte des entités

Filtrer

E3 Montrer le décompte des entités

Propriétés
Renommer

46 gares,
dont 36 de voyageurs

= 3 = Gares SNCF[46 / et 10 de voyageurs et de fret
x Gare de voyageurs [36] /

x . Gare de voyageurs et de fret [10]

3.9.2. Création d'un groupe
Les groupes se gérent comme les couches : ordre d'affichage, renommage, suppression...

Méthode 1 :
Couches =15
o & ¥ @ @ % [ n_cormune_spc_o22
M »® N_COMMUNE_BDC_035
x N_COMMUNE_BDC_022 % [ group1
% | N_COMMUNE_BDC_03S
l[jl Ajouter un groupe
] Etendre tout Clic droit dans la fenétre des couches
T Reduire tout et “ajouter un groupe”, puis déplacer

les couches souhaitées dans le groupe

Méthode 2 :

N _COMMUNE BDC 022 [y
N_COMMUNE_BDC_035 LS

X X|

Zoomer surla couche

Afficher dans I'aperqu

o Supprimer B ﬁ] i)lJpl

k x N_COMMUNE_BDC_022
L. Duphquer
i e x N_COMMUNE_BDC_035
Définir I'échelle de visibilité
Définir le SCR d'une couche
Défirur le SCR du projet depuis cet
[FE| Ouvrir la table d'attributs

Enregistrer sous...

Enregistrer en tant que Fichier de | Sélection des couches a grouper, puis
Filtrer clid droit “grouper la sélection™.
Montrer le décompte des entités Les couches sont mises
Propriétes automatiquement dans le groupe

Renommer

Grouper la sélection
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Le groupe créé se nomme par défaut "group" suivi d'un chiffre (par exemple group2 si group1l existe
déja dans le projet). Il suffit ensuite de le renommer et changer son ordre d'affichage.

Précision : lors du déplacement d'une couche dans un groupe soit le symbole est un rectangle quand
le curseur est positionné sur le nom du groupe et la couche est mise au-dessus des autres du méme
groupe, soit, si la couche est insérée entre deux couches du groupe, le symbole est un trait (plus
court que le trait d'un déplacement hors groupe).

Nota : un groupe peut étre intégré a un autre groupe pour en devenir un sous-groupe. Les groupes
sont tres pratiques pour rendre d'un coup visible ou non plusieurs couches d'un méme théme par
exemple.

3.9.3. Suppression d'une couche
Cette fonction supprime dans QGis le lien vers la couche, elle n'efface pas les fichiers présents dans
les ordinateurs ou les serveurs.
Supprimer par le bouton apres avoir sélectionné la couche dans la fenétre des couches :
Couches @I!ZJ

O« Y@ @[

-

X — Sentiers_littoraux
x EPCI de Bretagne/Campings du littoral bre...
x EPCI de Bretagne/Campings du littoral bre... ‘

3 N_COMMUNE_BDC_035

ou sélectionner la couche dans la fenétre des couches, « clic droit » et « supprimer » :

Couches (&)X
0 = @ @ O

A Zoomer sur la couche

EPCI de Bretagne/Campings du littoral by Afficher dans I'apercu
PCI de Bretagne/Campings du littoral bil =0
|/l n_coMMUNE_BDC_035 __—

—— | Dupliquer
_,,-// g N
Sélection de la couche, S Définir I'échelle de visibilité
clic droit et suppression Définir le SCR d'une couche

3.10. Fenétre Carte

Etant donné que QGis est personnalisable et multi-plateformes (Windows, Linux...), les barres
d'outils présentées dans ce document peuvent différer de ce que vous verrez sur votre ordinateur,
cependant voici une présentation des palettes d'outils les plus usuelles.
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3.10.1. Outils Zoom

Zoom a la résolution
Panoramique Déplacer la carte native des pixels Zoom Zoom
et zoom Jusqu’a la sélection (pour un raster) précédent suivant  Actualiser

N, ) \ 4
q Y S R '
T ' ( ] C ] 11 ) ' ) - |
A ‘ ‘ %"7% /R 7‘3' Y ol R
/ i \
/ \
Se déplacer Zoom Zoom Zoom sur Zoom sur Zoom sur
dans la carte avant arriere I’emprise la sélection la couche

panoramique et zoom : permet de déplacer I'endroit "cliqué" sur la carte vers le centre de la
carte;

se déplacer dans la carte : maintenir un clic gauche et déplacer la souris, puis relacher le clic
gauche. Cette fonction est accessible directement de la souris en maintenant la molette
appuyée ; ceci est trés pratique pour ne pas quitter une autre commande en cours
d'exécution ;

déplacer la carte jusqu'a la sélection : équivaut a "se déplacer dans la carte" en amenant la
ou les entités sélectionnées au centre de la fenétre carte (que ce soit par sélection directe ou
requéte) ;

zoom avant : maintenir un clic gauche et faire une fenétre avec la souris sur la zone
souhaitée, puis relacher le bouton. Cette fonction est accessible directement de la souris en
actionnant la molette vers l'avant ; ceci est trés pratique pour ne pas quitter une autre
commande en cours d'exécution ;

zoom arriére : maintenir un clic gauche et faire une fenétre avec la souris sur la zone qui doit
se retrouver au centre du zoom. Cette fonction est accessible directement de la souris en
actionnant la molette vers l'arriére ; ceci est trés pratique pour ne pas quitter une autre
commande en cours d'exécution ;

Nota : le zoom avant et arriere a partir de la molette est directif ; il est centré sur la position du
curseur dans la fenétre carte.

>

>

>

zoom a la résolution native des pixels : pour un raster, effectue un zoom jusqu'a la limite de
la qualité de I'image (au-del3, I'image commence a se dégrader) ;

zoom sur l'emprise : fait apparaitre entierement toutes les couches "visibles" dans la fenétre
carte (les couches décochées dans la fenétre des couches ne sont pas prises en compte);
zoom sur la sélection : équivaut a un zoom sur I'étendue faisant apparaitre toutes les entités
sélectionnées (que ce soit par sélection directe ou requéte) ; zoom sur la couche : équivaut
au "zoom sur I'emprise" sur la couche sélectionnée dans la fenétre des couches;

zoom précédent et zoom suivant : pour aller et revenir sur les zooms qui viennent d'étre
effectués ;

actualiser : permet de rafraichir I'affichage des couches dans la fenétre carte.

1:1000 000 |4
1:500 000

Il est possible aussi d'afficher les couches a une échelle donnée dans la 1:250000 |

1:100 000

fenétre carte. En bas a droite de I'écran, il existe une liste déroulante ; il suffit 1:50000 |

1:25 000 ‘

de choisir I'échelle souhaitée.

1:5000
1:2 500
1:1 000

Echelle 19

<]

4
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3.10.2. Outils signets

Fonction trés pratique pour retrouver immédiatement un zoom d'affichage dans la fenétre carte.

Nouveau signet

|

/. Signets géospatiaux

Liste des signets

Liste des signets
déja enregistrés

m /; Signets géospatiaux / / (oD ) *

Nommer le signet afin de le rappeler plus tard

Permet d’ajouter Permet de zoomer
ou effacer sur le signet
un signet sélectionné

)Nom |Projet |min X Imin Y |max x | |Nom Projet min X min Y |max X |
Pays de St-Malo 302381 6,80632e+06 382775 Pays de Dinan 271550 6,80097e+06 359863
Pays de Dinan 271550 6,80097e+06 359863 Pays de St-Malo 302381 6,80632e+06 382775
222473 6,79405e +06. 310786
[« D | [CILY) €1 J K103
Ajouter }(aoer Partager ~ Fermer Aide Ajouter Effacer Zoomer sur Partager ~ Fermer Aide
.
F Exporter
Im porté&

Permet d’enregistrer les
signets et de les réimporter
(pratique en cas de mise a jour

du logiciel)

Nota : les signets ne sont pas spécifiques a un projet, ils sont conservés dans QGis pour tous les

projets.

3.11.
projection

Enregistrer un fichier vecteur sous un autre format ou une autre

Nous avons un fichier .tab (Mapinfo) en Lambert 2 étendu des sites du conservatoire. Nous allons le

convertir en .shp projeté en Lambert 93.

Faites un clic droit sur la couche et choisir « Sauvegarder sous ».

Couches
= @ @

(0

DA DINSNS

ﬁ;‘ Zoomer sur la couche
Afficher dans 'apergu
_ & Supprimer
[ Dupliquer
Définir I'échelle de visibilité
Définir le SCR d'une couche
Définir le SCR du projet depuis cette couche

Ouvrir la table d'attributs

Sauvegarder sous...

Enregistrer en tant que Fichier de Définition de Couche...

Filtrer
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Une nouvelle fenétre s'ouvre

[ Envegistrer 1s couche

Format ESRI Shapefile 1 -

Sauvegarder sous 2 Parcourir |
SCR SCR de la couche A
| RGF23 3 Parcourir |
Codage UTF-8 -
Enregisrer gue les el g selectionnées
Eviter |a création d'attributs
Ajouter les fichiers sauvegardés a la carte
Exporter la symbologie Pas de symbalogie -

A| ¥

» Emprise (actuelle : couche)

P Options de la source de données

¥ Options de la couche

P COptions personnalisables

Annuder ide

: Choisir le format de sortie : ici, Esri Shapefile

: Choisir le chemin de destination ainsi que le nom du fichier

: Choisir le systeme de projection souhaite : ici Lambert 93 (code EPSG : 2154)
: Cliquer sur OK. La conversion est désormais réalisée.

YV V V V
A W N R

Remarque : Vous pouvez également spécifier I'encodage (systéme de caracteres utilisé) qui vous
intéresse pour le fichier exporté. (Ex : UTF8, Windowslatini, ...)
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4. Représentation des données géographiques

¥ QGIS 24.0-Chugizk T

Dans une utilisation quotidienne
d'un logiciel SIG, vous serez amené

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnée Internet MMQGIS —Traitements  Aide

PLAAPPRAAR e i
‘abe| g =g &= nb:‘ nh'; abd S I

ap fir L .

€ R @ T
R

Enregistrer en tant que Fichier de Définition de Couche...

Renommer
Copier le style

a accéder aux propriétés des 40 L2 DL A
couches SIG (en général vecteur). RBP DR
Couches
Vi [
Pour accéder aux propriétés, faites ¥ fcherdosfopess
L Sopprimes
un clic-droit sur la couche < ) Dupliquer
., }fd Définir |"échelle de visibilité
souhaitée. Définir le SCR d'une couche
~ . R Définir le SCR du projet depuis cette couche
Un menu contextuel apparait puis e ) TS
cliquer sur Propriétés pour ouvrirle @ e
Filtrer
menu. g Maontrer le décompte des entités
Vous pouvez également faire une o
[+]

double-clic sur la couche pour V'~ cwisrmins  rrmnr | couhe

ouvrir le menu.

Le Menu propriété se compose de deux éléments : les onglets et leurs propriétés.

Permet de changer le nom affiché, spécifier

-
I’encodage et le SCR pour la couche \ /' Propriétés de la couche - N.COMMUNE_BDC_035 | Style

Change I’apparence de la couche, couleur, Geénéral
épaisseur des traits, analyse thématique \
. . & stie
Etiquette la couche suivant un
champs attributaire de la table T Etiquettes
Structure de la table attributaire et possibilité — &
d’édition si la couche est modifiable i
Possibilité de simplifier le rendu Rendu
pour 'accélérer
e i Infobulles

Permet d’appliquer des actions

en séletionnant une entité

ge—is. Actions

Joindre une ou plusieurs couches a partir
d’un champ attributaire commun

¥ Jointures

Diagrammes

Ajoute des diagrammes en fonction de

champs attributaires ) )
Métadonnées

Informations sur la couche : étendue, SCR
chemin d’accés a lacouche
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Remarque : Le Menu propriété est dépendant du type de couche.

re

7 Pfopri&ésdelarcouche |
A Général

t/ Style

€3 Etiquettes

B8 Chomps

g/ Rendu

Propriétés d'une
couche vecteur
A\ A

B aficne

\':7(9 Actions
& ontres Propriétés d'une

couche raster

ri Métadonnées

IER Diagrammes N\, v

' Propriétés de la couche -

& st

I.‘ Transparence

ﬁ Pyramides
u Histogramme

(i Métadonnées

4.1. Utilisation des seuils de Zoom

L'utilisation des seuils de zoom permet d'afficher certaines couches uniquement lorsque |'on atteint
une certaine échelle. C'est tres utile pour alléger le fonctionnement du logiciel (exemple lorsque I'on
affiche un parcellaire d'une commune ou toutes les communes d'une région.

> 1 :ouvrir la fenétre propriété de la couche concernée

» 2 :Cochez dans I'onglet général I'option « Utiliser le Rendu dépendant de la mise a I'échelle »
> 3 : Définissez le max et le min de I'échelle a laquelle vous voulez que la couche s'affiche (ici la
couche s'affichera uniqguement lorsque I'échelle sera inférieure au 30000e.

(} Propriétés de la couche - com_france_bd_carto_193

(1{7551071 ' Etiquettes l ;Chm j’;;érvéral l @);Mtjad:\r;\ @ml %Jorurelg\l‘,i 'l

- Options

Nom affiché ’.rco_rn:fr‘a_n_c_e_bdrca‘r;q_‘l_g_3

Champ d'affichage ‘ Bl

Editer interface [

| E] [Créermindexspatial |

Fonction dinitialisation |

| [ etre  ourfemprse|

|EPSG:2154 - RGF93 { Lambert-93

|| specierlescR |

I3 Utiiser I= Rendu dépendant de Ia mise a lechelle | 1-

| Maximum §30000.000000

]2 ]

’ Minimum | 0,000000

- Options spécifiques du prestataire

Codage |UTF-8

iz

‘A Sous-ensemble
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4.2. Représentation des données d’une couche raster

Dans les propriétés de la couche il est possible de changer I'apparence d’un fichier raster

Exemple d’un raster en noir et blanc

£ Propriétés de la couche - N_SCAN25_EDR 035 | Style (R
&

La transparence d’un raster figure
dans un onglet spécifique

¥ Rerncu par bande

Type ce rendu | Bande grise uniue -

Fixe les valeurs minimum et
maximum du noir vers le blanc

Berde grise Bande 1 {Gray) » ~Charger ks valeurs mn/max

" Bornes dexdusion - =
; Nok vers blanc - . o [20 3 -[ee0 5 %
(valeurs comprises entre 0 et 255) s i e S
|- EENm— 18 1n fmax
- 255 Moyerne +/-éoxttype x 2,00 o
€ veteconnées e z
Efrer ys3./au Minvax v|  Emprice Prédision
trer Jasqu Max ® Compléte ® Estmés (plus rapids)
Etirer et coupet 'au MrMax -
Couper jusau'au MrMax it Récle (plslentc)
Charger
Fagon dont sont prises en compte
les valeurs mini maxi ¥ Rendrdih codcor
Mode ce fusion | Normal [z | # Reiniaaiser

Luminosite: —{F——10
Satration —{ 0

| Contraste

O——1o =
| Decradé de crs |aff v

Tente Coloriser H Force {) [100% =

w Ré-Echannlonage

a
v
FS

Zcemavant Pisproche vosin v amitre |Plusprochevoisn v Suréchantilonnage | 2,00 5

Mriature Légend=s Palette

413

Stieas Lok Arnuler Appliq.er Ade

Exemple avec
“Pas d’amélioration”
(sans prise en compte

des mini-maxi)

Exemple avec
“Etirer jusqu’au MinMax™
(mini1 = 186 et maxi = 255)
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Exemple d’un raster couleur

Possibilité de fixer des mini-maxi
pour chaque bande de couleur
és de la couche - N_.ORTHO_COUI eyl L an 1 | é
-~
W Rendu par bande :}

Type de rendu ' Couleur & bandes multiples v

L_! Transparence Bande rouge | Bande 1 (Red) v | Charger les valeurs min/max -

BB Pyramides Minjmax |0 0 ° zmz‘:‘gﬁ" 20 = -[980 21 %
Bande verte | Bande 2 (Gr

| Histogramme et foree) - Min / max

fi Mt Min/max Moyenne +/- écart-type x 2,00 :

etadonnees
Bande bleue ' Bande 3 (Blue) v Emori Précision
Min/max 3 ’
® Compléte ® Estimée (plus rapide)
m::;"e Pas d'amélioration v Actuelle Réelle (plus lente)
Charger
"/ Propriétés de la couche - IGNmnt_0332_6847 | |Choisir "Pseudo-couleur| - B [
s e a bande unique” En sélectionnant le mode
R bande : 3 S
Wil / Cho e 'Intervalles égaux", il est

possible de fixer le
nombre de classes

Type de rendu | pseudo-couleur 4 bande unique v

palette de couleur

hoix du mode Bande Bande 1 - Générer une palette de couleur
d'intelpolation des Interpolation des couleurs ~ Linéaire v ' . Spectral = ser
couleurs v : Rebie
= | | Mode | Intervalle v d 8 eprésente les
|ﬂ Histogramme v @ = | E : — - . lttII)d ini et
. = Min | 25.881 wax [45.2722 ———| &M 1 S
1) métadonnées Valeur CoeEhgeths | maxi contenues
25.881000 25,881000 [ Clasae ] )
28.651171 28.651171 dans le raster
31.421343 31,421343 s max
34191514 34191514
36.961686 36.961686 timé Décompte cumulé.sur Emprise globale
39.731857 39,731857

42,502029 - 42,502029
45.272200 45,272200 Charger les valeurs minjmax

z Bornes d'exclusion - -
Les valeurs "seuils" i ® Ges valeurs extrémes (20 (%] - (98,0 [5] %
peuvent étre modifiées par Classer pour obtenir le %
double-clic dessus résultat a gauche

3 3 3 Moyenne +/- écart-type x | 2,00 =
(attention il faut penser a &

modifier I'étiquette aussi de Emprise Précision L
la méme maniére). ® Compléte ® Estimée (plus rapide)
Les couleurs sont aussi Actuelle Réele (plus lente)

modifiables (double-clic

Charger

Résultat avec interpolation "Linéaire" Résultat avec interpolation "Discret”
y
i

el
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4.3. Représentation des données d’une couche vecteur

L'onglet Style se compose de plusieurs propriétés et il differe pour une couche « point », « ligne » ou

« polygone ».

pour accéder aux analyses définit le niveau de couleur de remplissage| | taille du symbole et
thématiques transparence du symbole du symbole angle de rotation
{0’ Propriétés de Ia couche - L_EXPL&‘QTIONS_P_OBS | Style \ [ D[S
Ay
Général & Symbole'Unique | v \
Unité -
= Taille 2,00000 =
Transparence 0% .
€7 Etiquettes ® Codlein Rotation | 0,00 ° =
Chi - =
B Champs 1* niveau de boles dans le groupe ¥ | Quvrir la bibliothéque
O iiovules B ® Marker modifications

1 /| choix du symbole

-

‘,;Q Actions @ Symbole simple +
airport  arrow  capital circle il diamond
§ sointures sauvegarde le style dans la - f %
= 3 = f‘:
e bibliotheque de styles Q permet d'effectuer une * E}
= (= ol . rotation ou une proportion du ”
. . ' “ - | @ || 7 | | Enregistrer = T Avancé ~
@ vétadomees T ’—' —J |— symbole suivant un champ
transparence geéneralelr Rendu de couche attributaire de la couche
de la couche Transparence de la couche Q 0 =
Mode de fusion entre couches Normal v | Mode de fusion entre objets Normal v
Style ~ gestion de l'apparencel 5 e P
des couches et des |
\' détail page suivante | objets se superposant
- - " "y hilita
7 Propeiétés de la couche - LLEXPLOITATIONS.P_035 | Style Nota : pour les couches "polygone"il y a possibilité Lo

d'utiliser une image comme texture de fond

%) G & Symbole Unique  ~
Type de symbole Symbole simple =
7 Etiquettes . Couleurs Rempissage | (D r.,; ), Bordure _H a
| Ky Taille 8,000000 2 € Miimétre -
Champs
2eme niveau de Style de bordure externe | == Ligne continue =

modifications |~ @ Marker

symboles, de préciser l'ordre d'affichage
et de verrouiller le symbole obtenu

il;f/ & | 7| Enregistrer

W Rendu de couche

Largeur de bordure exteme | 0,000000 > € Mimeve
@ Symbole simple
Angle 0,00 2/ €
I symbole simple
Décalage X,¥ 0,000000 0,000000 2 G [Mimie | |v
= 5 Point d' Centre horizontal > 4=y | Centre vertical E
possibilité d'associer plusieurs o e & (cower &

OEQD+><AA-A¢:E|>D ‘

choix du type de symbole (les symboles ‘
apparaissant dans la fenétre du bas sont
différents en fonction du tvpe)

Transparence de la couche (F o =
Mode de fusion entre couches MNormal v | Mode de fusion entre objets Normal -
stie - [ ok | e Appl Aide
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Menu « Style »

Style T
m Permet de charger un style sauvegardé
Charger le style... *“"F/
Enregistrer le sty'le ¥ Permet de sauvegarder un style pour le rappeler ulténieurement

Enreqgistrer comme défaut —F—— Permetde sauvegarder un style avec lequel la couche s’ ouvrira
L défaut dans les nouv jet:
Restaurer le style par défaut par detaw °F nOVeAtE projen

Ajouter
Supprimer 'actuel

Renommer ['actuel — \

X (défaut) Hx'k

- Permet de supprimer ou renommer le style coché

—_—

— Possibilité d”ajouter un ou plusieurs styles pour la couche

i (valable pour le projet)

new style —_
Liste des styles pouvant étre appliqués rapidement a la couche
(cocher celui a appliquer)
Type de rendu t Symbole Unique

& Catégorisé

] i & Gradué
la valeur de certains de leurs attributs. Ensemble de régles

Déplacement de point

Le premier élément est le menu déroulant permettant de choisir
comment les objets de la couche seront représentés en fonction de

> Symbole Unique représente toutes les entités avec un seul symbole; (ex: idéal pour une
couche de limite de commune)

> Catégorisé représente toutes les entités d'une couche classées par catégorie qui dépend de
la valeur d'un attribut donné On appelle également une analyse thématique (cf p XX);

> Gradué représente toutes les entités avec un symbole dont la couleur reflete la plage
d'appartenance d'une valeur d'un attribut donné (cet attribut est obligatoirement
numérique) . Cela permet de visualiser des classes ordonnées de valeurs. (ex: 0 a 50, 51 a
100, 101 a 150...)

> Ensemble de régles représente toutes les entités d'une couche en utilisant un ensemble de
régles prédéfinies ;

> Déplacement de points : ce rendu de déplacement de point, un peu particulier, permet de
visualiser tous les points d'une couche méme s'ils se superposent (ils sont répartis en cercle
autour d'un symbole central).

Effets
A partir de la version 2.10, des effets peuvent étre appliqués au style de la couche : Luminescence
interne ou externe, ombre intérieure ou ombre portée.
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w Rendu de couche

Transparence de la couche ¥ o =
Mode de fusion entre couches Normal *  Mode de fusion entre entités. Normal -
% Effets

Contrale de I'ordre de rendu des entités

Style -~

Annuler Appliguer Aide

-
1 Propriétés de I'effet

Luminescence interne
Ombre intérieure

X Source
Luminescence externe
Ombre portée

| =|la]lv

Type d'effet
Rayon
Rayon de floutage
Transparence
® Couleur simple
Palette de couleur

Mode de fusion

Mode dessin

Luminescence interne -
b .
2,0000 - M illimétre -
rY
3 -
{} 500% &

I
[ . Bleu |"’l Edition

Normal

Effectuer le rendu et modifier -

4.3.1. Information sur les attributs d’une entité
Lorsqu’une couche vectorielle ou WFS est sélectionnée, utiliser I'outil d’information sur les objets
graphiques de la maniére suivante, afin d’accéder aux données associées :

1 :Activation de I’outil
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Identifier les résultats

B EEE % & =
| Entitz | valeur
[=1--N_CDOMMUNE_EDC_035
| E}- ID_BDCARTO 350000085
- (Dérive)
G} (Actions)
+ID_BDCARTO 350000085
NOM_COMM DOMLOUP
I‘ INSEE_COMM 3509¢ - T
ST commnesiple | 3 1 cOnsultation
X_COMMUNE 361484 %
Y COMMUNE 6784426 des données
SUPERFICIE 1891 o ATob:
POPULATION 3000
el - associées a l'objet
INSEE_ARR 3
NOM_DEPT ILLE-ET-VILAINE
INSEE_DEPT 35
NOM_REGION BRETAGNE
INSEE_REG 53
Mode | Couche actuelle ;Q: Ouvrir ke formulaire automatiquement
e | Arbre -

2 : sélection de
I'entité dans la
___couche choisie

Il est possible de copier les données affichées pour les insérer dans un fichier LibreOffice Calc par

exemple :

| Copier

Ouvrir un nouveau fichier|

Identifier les résultats (=]
3 " "
BE@EE % Ble Calc et faire "Coller
e B e e %l r \ =
- N_COMMJNE_BDC_035 L | Import de texte | = - @
O ID_BDCARTO 350000085
o ' e ,
@' (]S‘;gcszRTo U000 Jeu de caractires Unicode E| e
Annui
G cown  DOMLOUP | — it s B ==
G Swvicoe 1 =
v:comlaellrés ?;rgrzs Opticns de séo
POPULATION 3000 © Largeut fize |
|
NCM_DEPT ILLE-ET-VILAINE 7! Tabulation [T Yirguie ] Autres |
- INSEE_DEPT s z i
-~ NOM_REGION BRETAGNE (E] Boint-virgule [ Espace
INSEE_REG 53 ‘w 7| Eusionner les séparateurs Separateur de texte ﬁ
Mode bmﬂe actuelle ‘ v | Ouvrr ke formuare automatiquement | Autres options
‘ | [ Champ entre uillemets comme texte .\
voe [abe__[7) Aide ‘ , ) Nota : masquer la premiére colonne|
| [ Detecter les nombres spéciaux

qui contient la géométrie de l'entité
=]

tondard  Standard
_BOCARIO NOM ( EE
50000095 DOMLOUP 350399

Champs
Type de colonne

Comrune 3irpl

Résultat :

s B &xs =] £
A | B D | E [ F | H 1 i—" K L M

"1 |ID_EDCARTO NOM_COMM INSEE_COMM STATUT ¥_COMMUNE Y_COMMUNE SUPERFICIE POPULATION |NSEE_CANT INSEE_ARR NOM_DEPT  INSEE DEPT NOM_REGION

T2 350000095 DOMLOUP 35099 Commune simple 361484 6784426 1891 3000 7 3ILLE ET-VILANE 35 BRETAGNE

2

4.3.2. Outils d’analyses simples
Effectuer des analyses simples sur des couches vectorielles ou WFS, du type « Lister les valeurs
uniques » d’un champ attributaire ou « Statistiques basiques » sur un champ attributaire (moyenne,
somme, etc.)

40
Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016



Analyse en ronds proportionnels  *
Dxf2Shp

GPS

Graphes Routiers

Group Stats
OpenStreetMap
Reguéte Spatiale

Saisie de coordonnées
Table Manager
Vérificateur de topologie

=

v v v v v v v v w

Vecteur | Raster Base dedonnées Intemet CADDigitze CadTools Consulti

@ @ 9 Vo-iE ¢
B R® /b

Outils d'ana Il Matrice des distances...

o Outils de recherche

) Outis de géotraitement

4 outils de géométrie
_gomsdegesﬁondedmees

v v v v

% Total des longueurs de ligne...
#2 Points dans un polygone...

@ Lister les valeurs uniques...
BB statistiques basiques... —
¥ Analyse du plus proche voisin...

%% Coordonnée(s) moyenne(s)...

< Intersections

de lignes...

Lister les valeurs uniques

Outils d’analyse
traités ci-apres

-

1 : Choisir la couche

/. Lister les valeurs uniques

(2 ]

a interroger e 8

2 : Choisir le champ
attributaire a interroger

4 : Résultat (dans I’exemple :
tous les noms des communes)
+ nombre total des valeurs

uniques e

Couche vectorielle en entrée
~TN_COMMUNE_BDC_035

Champ ciblé

— | NOM_COMM

Valeurs Uniques
ACIGNE

| AMANLIS

—— | ANDOUILLE-NEUVILLE

| ANTRAIN

ARBRISSEL

| ARGENTRE-DU-PLESSIS
Al

Total des valeurs uniques | 353

Copier les lignes choisies dans le presse-papier (Ctrl+C)

E

| | close

(I
\
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Statistiques basigues

./, Statistiques basiques M

1 : Choisir la couche
Couche vectorielle en entrée

a interroger
¢ \'*\N_COMMUNE_BDC_OZ’;S v
Possibilité d’obtenir les
statistiques d’une sélection — |
effectuée au préalable

|- | Utiliser uniquement les valeurs sélectionnées

Champ ciblé

|~ POPULATION -
2 : Choisir le champ / Sortie de statistiques
a interroger ’ Paramétres | valewr
Moyenne 2799.43342776
Ecart-type 11429,5923119
/| Somme 988200.0
4 : Résultat (dans I’exemple : % 0
population totale des communes, %/ Max 207200.0
population mini et maxi rencontrée N 353.0
parmis les communes ...) cv 4.08282340224
Nombre de valeurs uniques 74
Portée 207100.0
Médiane 1300.0

Copier les lignes choisies dans le presse-papier (Ctrl
([ 0% oK Close

Lorsqu’une méme couche est ouverte plusieurs fois dans QGis, ou que deux couches ont le méme

.

nom de fichier, il faut donner un nom différent dans I'afficheur. Dans le cas contraire, la fonction
« Statistiques basiques » ne permettra pas de distinguer les couches entre elles, surtout s’il y en a
une avec une sélection ou un filtre par exemple.

4.3.3. Mesures (distances, aires, angles)

Mesurer une longueur Ctrl+Maj+M

E P2 Mesurer une aire Ctrl+Maj+J
x

Mesurer un angle

Une fois I'outil choisi, et le point de départ de la mesure sélectionné (clic gauche), la fenétre suivante
apparait (exemple : mesure d’une longueur) :

L'outil permet de mesurer un cheminement et pas seulement une distance entre deux points. Il suffit
de continuer a sélectionner des points par "clic gauche". Les différents segments du cheminement
s’affichent dans la fenétre ci-dessus avec leur longueur respective.

Pour terminer la mesure, il faut effectuer un "clic droit" sur le dernier point (idem pour les aires et les
angles). Le total des segments est calculé automatiquement.
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Ensuite, soit cliquer sur "Nouveau" pour commencer une nouvelle mesure, soit sur "Fermer" pour

fermer la fenétre.

Nota : afin d'obtenir des mesures précises entre les entités, il faut au préalable définir les options

d'accrochage du curseur :

Indique que la projection ) /i Mesure (reprojection '3 la volée' activée) L9 | .
la volée est activée et que —1 ——= Longueurs des différents
les mesures se font sur la | Segments [métres] | segments du
base du SCR du projet EGotnobn cheminement calculé
783,910
0,000

Total 18,457km | K métres

Information sur les __— sur lelipsoide est sélectionné.
2res de calcul * Les coordonnées sont transformées vers |'elipsoide choisie

parametres de calc (NONE) et le résultat est en métres
Aide

| Nouveau Fermer

v

métres |
w Info pieds
Les calculs sont basés sur: degrés [~ Unités de mesures
*La transformation du SCR du projet est acti miles nautiques utilisées

I 2 —
= | Préférences | Extension Vecteur
4 @ Projection personnalisée...

t & Gestionnaire de symboles...
(=l “*, Configurer les raccourcis...
“%, Personnalisation
\ Options...

Mode
i Options d'accrochage

d’accrochage

Tolérance de la position
du curseur par rapport a
I’entité a sélectionner

/ /
/. Options d'accrochage / / M
Mode d'accrochage | Avancé v / /
| Couche Mode / Tolérance  / IUnltes |éviher les intersections }
L_JOINTURE_S_DDTM35_2014 sur un sommet ou un segment v = 10,00000 S unités de carte b
N_COMMUNE_BDC_035 sur un sommet ou un segment | ¥ | 10,00000 £ unités de carte v

Couchea _—1 %
accrocher

Activer |'édition topologique Activer 'accrochage sur les intersections

ok ][ smue

Appliquer

4.3.4. Symbole Unique
Pour modifier I'apparence, il y a deux méthodes :

A) Méthode simple

Selon votre besoin, vous voulez simplement changer la couleur déja appliquée, et charger un style

déja existant.
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/1 Propriétés de la couche - DEPARTEMENT | Style

--

a Symbole Unique =

€I Etiquettes

B Champs
c'/ Rendu
. Infobulles
l_‘-@ Actions

. 1’ Jointures

|ﬂ Diagrammes

D Remplissage simple

ri Métadonnées

Unité

Milimétre hd

Transparence 0% [J———

|Cou|eur 1

ISymboles dans le groupe

Bleu_CEN

¥ Ouvrir la bibliothéque

RNR

water

8|(=]a]al(=]

W Rendu de couche
Transparence de la couche

Mode de fusion entre couches

Charger le style...

nregistrer Avancé ™
Fs
¥, (=
Mormal ~ | Mode de fusion entre objets Mormal -
Sauvegarder comme défaut Restaurer le style par défaut Enregistrer le style >
3 Annuler Appliquer Aide

» 1:Cliquez sur le pavé de couleur pour changer la couleur.
» 2 :Vous pouvez également appliquer un style existant dans la bibliothéque simplement en
cliguant sur le symbole souhaité.

> 3 :Appliquer sur OK pour confirmer.

B) Méthode approfondie

Cliquez sur Remplissage simple pour afficher dans la partie droite, plus d'options.

™ Propriétés de la couche - Depts_Aqui_Geofla

R Général Byl
w Rendu de couche
Style -
“I it Transparence de la couche 8] 0
@bd Etiquettes Made de fusion entre couches | Normal | Mode de fusion entre objets | Normal =
Champs
& symbole Unique = |
Affiché e ——
O Actions Type de symbole | Remplissage simple =
. i ] ]
.é Jointure . 1 ICouleurs Remplissage _|Bardure |
. Style de remplissage Il continue =
E Diagrammes 8
) . Couches de symboles Style de la bordure | —Ligne continue =
@ Métadonnées
* B Filt 3|Largeur de bordure 0,26000 2 | Millimétre :I
B rRemplissage simple | Décalage XY 0,00000 . 0,00000 2 | Millimeétre =l
Source de définition des propriétés
® = || & & >
Restaurer le style par défaut sauvegarder comme défaut Charger le style... Enregistrer le style v |
Aide | | Appliquer | | Annuler | [ OK J
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» 1: Dans la partie Couleurs, vous pouvez modifier la couleur du fond et de la bordure des
départements.

» 2 :Vous pouvez également modifier le style de remplissage : plein, vide, hachures... ainsi que
le style de la bordure : ligne continue, pas de bordure, pointillés...

» 3 :Llalargeur de la bordure peut aussi étre modifiée.

En cliguant sur le menu déroulant en Haut a droite (Encart Rouge), 8 types de remplissage sont
disponibles :

Remplissage simple -
Remplissage de centroide

1l Remplissage en dégrade

Muotif de lignes

Motif de points

Remplissage SVG

Remelissaﬁe déEradé suivant la forme
=1 L HISSal]e S e

Bordure : Ligne de symbaoles

Baordure : Ligne simple

Voici un apercu des différents types de remplissage.

Remplissage de centroide

Seuls les centroides des polygones sont représentés (ici les départements
de Franche- Comté)

Motif de lighe (= hachure)

Ce mode de remplissage correspond a des hachures. Depuis, la version 1.8,
il est possible de choisir la largeur, I'orientation et la couleur des hachures.

MOtifdeQOint 10000000
Les polygones sont remplis avec des pois.

)
°
°
°
L ]
°
°
»

» o

Remplissage SVG

»ow

Les polygones sont remplis avec des images au format SVG®

e e

R O
L N O S A

> Le Scalable Vector Graphics (en francais « graphique vectoriel adaptablel »), ou SVG, est un format d'image
vectorielle
45
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Remplissage simple

C'est le mode de rendu le plus utilisé. On remplit les polygones avec une

couleur.

Ligne de symbole

Les lignes des polygones sont représentées avec une succession de symbole dont
on peut modifier la taille et I'espacement. Cette symbologie est aussi utilisable

pour des polylignes.

o e
- \\_‘
Ligne simple B wy
2 >
Il s'agit de dessiner des lignes continues ou pointillées dont on peut régler la L_\/-/J-E-"
. S ‘2 .
largeur, la couleur, et la taille des pointillées et leur espacement. i T
TR
h ~
* !

& stie

7 Propriétés de ls couche - DEPARTEMENT | Style S Y F [ ]
T Syobcicunge |~
[Tvpe de symbole. Rempissage smple
7
' Codeurs Remplasage Socdre |
i P e
Style de | bordure
[J v Jondie styie | gy Obbue v
o Lo e borrs (1000 1) (e[ 5
odcalgexy 0ooom %/ (oo 3] mieave |+
I Rempissage smple
P rep——
2
v R d couche
e s
Mok de fson ntre couches el =] Mode de mon e ces ormsl
Charger le style. Sauvegarder comme defaut Restaurer le shyle par défaut Enregster le style

o Areuder Agphauer e

-

Un style complexe peut étre composé dans plusieurs motifs, dont il se compose aussi d'un mille-

feuille de plusieurs « motifs ».

>
>
>
>
>
>

1 : Ces boutons permettent de d'ajouter un motif (Ex : les hachures ici) ou d'en retirer

Les différents motifs peuvent se superposer.

Les boutons et permettent de déplacer I'ordre d'affichage des motifs.

2 : l'apercu du style avec chaque étage.
3: La fenétre
4 : L'apergu final du style

Nous avons un remplissage simple (jaune) qui est additionné d'une hachure marron.
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Si cette fonction gere I'affichage « simple », elle permet aussi d'effectuer des analyses thématiques a
partir d'un attribut ou d'un assemblage d'attributs (expression). L'exemple ci-dessous a pour objectif
de représenter la population des communes par un symbole proportionnel :

un symbole pour la
représentation proportionnelle

- N.COMMUNE_BDC_035 | Style |j,l-
& Symbok Unique |~
Type de symbole Remplisszce de centroce
° Forcer le point dane le polygone
EROI;T]

Remplssage de centrode

= ® Marker

un symbole pour conserver
le contour des communes

® Ssymboe simple

—— | Rempissag= simole

permet de représenter une
couche polygone par le
centroide de chaque entité

a

® - | o ﬂ 7 | Enregistrer
- N_COMMUNE_8DC_035 | Style (€0 > ‘
J symboeUnigue v /' Niveaux de symboi cocher (e
Uritd Milimétre
Talle 2 : .
Transoarence 0% (J—————— X Activer les niveaux de symbole
° o Retaton ;
Coviewr [ Tl 1| péfinit rordre de lequel les symboles de couches sont affichés.
5 Le chiffre indique & quel passe de rendu sera dessiné la couche.
Symboles dans fe groupe Bl S
- [ | | | couheo | Couche 1 |
£ ® Remplissege ce controide + ﬂ e 0 2 i ¥ ‘E‘ [— 0 ‘ 9 1
B0 Markes airport  arrow capital drde city diamond  ellig I b l
® Syrbok smple s x % x A b symbole SYImoolc
lat cercle
|| Remplisseg= smple square star star2 star3 triangle triangle2 ap a
OK Annuler
# =|[ |[2][®] sveoewe || pour fixer le niveau entre les deux | | — double-clic pour
v Rendu de couche symboles (dans l'exemple. tous les AR Aol entrer le niveau
. Champ derotation  » =
Transparerce dela couche U—cercles doivent se trouver au-dessus[—  ciump de proportion® (exemple : 1 est au-
de l'aplat) - dessus de 0, ...)
* Symbole Unique -
Type de symbole Symbaole simple
. Coueurs Remplissage _t] @ Bordure
Taille 2,000000

=-[®] Fl

E:| ® Remplissage de centroide

® HMarker
e Symbole simple

[ I_ Remplissage simple

Style de bordure externs

Ligne continus

Largeur de bordure externe | 0,000000
Ande 0,000
Décalage X,Y 0,000000

Point d'ancrage Centre horizontal

@ Moo+ X At

-

choisir le symbole et cliquer
sur les parametres de la taille

Fonction « Editer »
trop gros.
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Valewrs définies par des données
Description
Champs dattribut

Type de dhamp :double ID_BDCARTO  (entier {nt))

Expression X_COMMUNE  (entier (Int))
= Edter ¥_COMMUNE  {entier {int))
X Coler SUPERFICE  (entier (int))

@ Centre vertical

> b

POPULATION  (entier (int))

|

choisir l'attribut ou cliquer sur "Editer" pour
entrer une expression pour la proportion
(cf. ci-apreés)
Nota : seuls les attributs "entiers" ou "réels"
SONt proposes

: par exemple pour diviser la population par 100 pour ne pas obtenir de cercles

47



T S

Expression | Editeur de fonction |
Expression —————————— Fonctions

=1+ =LA =2 Rechercher

[*]

Champ

"PCPULATION" / 100 Enregistrement

&1 Custom
| Expressions FR +
%} Reference
(=) Champs et valeurs
. - ID_BDCARTO
NOM_COMM
INSEE_COMM
double-clic sur le champ STATUT
v § X_COMMUNE
pour qu'il apparaisse ¥ COMMUNE
dans la formule ci-dessus - SUPERFICIE
POPULATION
- INSEE_CANT
INSEE_ARR
“ NOM_DEPT
* INSEE_DEPT

NOM_REGION
(L] («I*) INSEE_REG

4 | | Double-cliquez sur le nom du champ pour lajouter a
l'expression.

Faites un clic droit sur le nom du champ pour accéder T
aux options de chargement de ses valeurs uniques.

Note:

R0

Valeurs

Charger les valeurs uniques Toutes 10 valeurs

Apercu du résultat: 30 i

[ o ][ amue

Résultat :

4.3.5. Analyse catégorisée

Fonctionne sur tous les types de colonnes (numérique ou texte). L'objectif est de distinguer chaque

attribut contenu dans une colonne donnée.
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IMPORTANT : cette fonction ne génére
pas les cercles dans la légende du
composeur d'impression. Seul 1'aplat,
pour lequel il n'y a pas eu de Source de
définition des propriétés, figurera.

Légende
] N_COMMUNE_BDC_035
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/' QGIS 2.4.0-Chugiak - VISU_JB

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnée Internet MMQGIS Traitements Aide

NEERRR FIPLLPAPPLRAAR Q& N-&B8E -0 5o

Y /BRR A L= IR “mA4522%E BSEIIRS 0L
= ¢ 3 =) e § (& » @ D - @

R @ I N 5}

B v C2 €8 - v

n <
écosystémes alluviaux

'D gites & chiroptéres
@,
f [ tourbiéres et marais

e perimetre
R = [ BM Faune Flore

= L@ Occupation du sol
% 2] [~ departement
® @] Fonds Carto

% B8 @ﬂ Orthophotos
IO Parcourir | Couches
@ Vahe Tool
% Enable

2 Table | Graph | Options |

% | | Doeamas 27 B

% Tr— —r—
V v

8

S
—<

2

Lors d'une analyse thématique, il arrive parfois que I'on veuille faire des regroupements dans les
valeurs présentes dans nos données, sans pour autant modifier réellement les données.

Voici un petit bricolage simple pour y arriver, en utilisant le symbole « autre » incluse par défaut dans
QGis.

Couches U o g
Voo »v@ @3 0 o0 B g DEH:‘EE O
' . |j‘__|_I O DD D]%Dj o
O = natre - DDD O %ﬂ g q]:'DDDDD[
'ﬂ ----:DEois :||:|D DDD O DSD 0O E Et‘DDD %:‘D [
% : E I;:ruc—dltnon habité 0 %&‘ O o | o0 DDDD - g;{
i O a O
h - : = Faint de vue g HD OO E%% EF‘ DDDE
e 5 B eRERE o)
o O 0 %D %qu [
O
— ot 4 m o0 Boo B
O ® 5 0o o O
) - - DDDD e E‘D - 5 D
- - O
O nl) Cim
G_fa ooy "EanABe A

Un exemple trivial de légende thématique,
On souhaite une analyse thématique avec « Bois et Arbres », Lieux-dit non habité, ...
» QGis affecte systématiquement un symbole (qui ne correspond a aucune valeur), un symbole
« autre », dont on va se servir.
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¥ Rendu de couche

g — - ~
/] Propriétés de la couche - pai_espace_naturel | Style ‘aw .‘ o ) e
d - . - -
& Catégorisé -
Colonne nature =
€3 Eriqueties Symbole # Modification... Palette de couleur | [ M [source] - Inverser
Symbole Valeur Légende
B Champs U g
3
fo - x|
- Do % 0 Lieu-dit non ha... Lieu-dit non habité
@ x 0 Parc Parc
) x O Point de vue Foint de vue
x 0
1 Jointures
(5] Diagrammes
(i Métadonndes Classer Ajouter Effacer Effacer tout Avancé -

Transparence de la couche ¥, 0 S
Mode de fusion entre couches Normal ~ | Mode de fusion entre objets Mermal -
Charger le style... 7 Sauvegarder comme défaut Restaurer le style par défaut Enregistrer le style ™
Annuler Appliquer Aide I
= = = = = == — = —— —— == — r—
- — — = =2 - -
s =
¢! Propriétés de la couche - pai_espace_naturel | Style -
1 # Propriétés de la couch 115t » - (-2 o]
- - N -
& Catégorisé -
Colonne nature =
. Symbole ® Modification... Palette de couleur SOUFCe; - Inverser
€™ Etiquettes ¥ | B [t 1
Symbole . |Valeur Légende
BH Champs v | | g = |
x O Lieu-dit non ha... Lieu-dit non habité
- _ ® O Parc Parc
. BEbUEs x O Point de vue Point de vue
@ . x| Arbres et Bois
h Actions
‘. Jointures
([ Diagrammes
(i Métadonnées Classer Ajouter Effacer Effacer tout Avancé -
¥ Rendu de couche
Transparence de la couche §: 0 =
Mode de fusion entre couches Normal ¥ Mode de fusion entre objets Normal b
Charger le style... -~ Sauvegarder comme défaut Restaurer le style par défaut Enregistrer le style >
Annuler Appliquer Aide |

On supprime les deux valeurs que I'on veut grouper.

Les points ayant les valeurs « arbres » et « Bois » sont affichés avec le « vert » du « symbole autre »

Il suffit simplement de préciser cela dans la légende, en double cliquant sur la ligne du symbole, et en
tapant ce que I'on souhaite (ex : « Arbres et bois »).

4.3.6. Analyse graduée
Fonctionne uniquement sur les colonnes contenant des valeurs numériques. L'objectif est de
visualiser des classes de valeurs. Par exemple pour mettre en avant la population des communes.
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Geénéral

1 : choisir type de légende

r
/| Propriétés de la couche - N_.COMMUNE_BDC _}35’]( Style

-2

<& Gradué

Colonne

Symbole

POPULATION

Palette de couleur I source]

2 : choisir la colonne contenant
les attributs a analyser

5 : choisir le nombre

-

(]

[ Modification...

-

Inverser

de classes souhaitées|

-
v

Classes ' 5

Mode Ruptures naturelles (Jenks), v

4 : choisir la palette | Format delégende | %1- %2 Détermine le format de | prédsion 0 = Cotper\
| la légende — :
de couleur |symbole | valeurs | Légende g 6 : choisir la méthode
O infobutes x 100.00-2100.00 100 -2100 permettant de définir
* 2100.00 -5400.00 2100 - 5400 j
& *® 5400.00 - 10600.00 5400 - 10600 automatiquement les
g% Aclons x 10600.00 - 46300.00 10600 - 46300 classes a partir des
§ Jortres ® i e données contenues dans
la table attributaire
IER oicgrammes Classer Ajogter une classe Effacer Effacer tout = % Lier les limites de dasse Avancé  ~ ||
/i Métadonnées ¥ Rendu de |, : 5
Permet d'ajouter ou supprimer une .
7 : classer Transparencyde la couche classe. ou tout effacer ! I
Mode de fGsion entre couches | Normal ¥ Mode de fusion entre objets al v
ol - (o ) e e
z A 4
¥
Premier résultat automatique. avec étiquettes automatiques. . .
Ceci peut étre affiné ensuite comme ci-dessous Permet de modifier automat.lquement la
valeur basse ou haute des intervalles
contigus a l'intervalle modifié

- {
Symbole [Valeu\; lLegende /| Entrez les limites de cl... |
£ 100.00 - 500.00 100 - 500
x 500.00 - 2000.00 500 - 2000
% 2000 - 10600 Valeur basse | 500.00
x 10600 - 46300 valeurfiaute | 2000.00] J
x . 46300 - 207200

: (o ][ smuer

Double-clic dans la plage
a modifier

Valeurs
100.00 - 500.00

Légende

Résultat :

x . 500.00 - 2000.00 500 #2000

% 2000.00 - 5000.00 2040 - 5000

x 5000.00 - 10000.00 5000 - 10000
® 10000.00 - 207200.... / 10000 - 207200

Lorsque les plages de valeurs sont modifiées, les étiquettes se
mettent automatiquement a jour. Il est cependant possible de les
modifier manuellement en double cliquant dessus

L’ordre des classes peut étre modofié en sélectionnant une classe
et en la déplacant de la méme maniére qu’une couche
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A partir de la version 2.10, la graduation peut se faire sur la taille, le classement ne peut se faire que

sur un champ numérique. Le paramétrage est identique a celui des graduations de couleurs avec en

plus un parametre de taille de point.

= Gradué hd
Colonne 1.2 superficie cad

Symbole O Modification...

o

Format de légende | %1 - %2 Précision 0O : Couper
Méthode Size -
Taille & partir de | 1,000000 : a | 4,000000 Millimétre -
Classes Histogramme |
Mode | Jolies ruptures * Classes 4 = Classer
Symbole | Waleurs Légende
x o 0.00 - 1000.00 0-1000
x O 1000.00 - 2000.00 1000 - 2000
X O 2000.00 - 3000.00 2000 - 3000
x QO 3000.00 - 4000.00 3000 - 4000
x O 4000.00 - 5000.00 4000 - 5000

4.3.7. Analyse combinée

Les possibilités d'affichage de « symbole unique » peuvent étre cumulées avec « catégorisé » ou

« gradué ».

P B Marker

o[ | memplssage snple

Ne pas verrouiller I'aplat ”/’ il

{ A e 1 " "

P / Catégorisé : attribut "STATUT

Colonne | STATUT - [ E l -
— ‘ Symbole cercle sans remplissage
Symbole l |:| Modification... J Palette de couleur | Couleurs au hasard /
= Sélection d lp - - | % el

| Symbole | Valeur | Légende SLENGE “yriole ;

x Chefdieud... Chefieu de canton | B S | smboeancie i
$3 Commune ... Commune simple Couders Rempisace MEEREETS ]S
x Préfecture ... Préfecture de région e 2000000 2 45, [Mimire |-
x Sous-préfe... Sous-préfecture S = - =
x 8- rn .

L e . B
S Renplsege de e A:’ m} Taille selon attribut "POPULATION"

Décalage ¥, 1 1,000000 = 0,000000 2 & [mimire -

Poinkd! Ceokila =

v {5 |cenrevertea -

O ¢ o+ xXAaHxed | >P

=8

=

11 faut verrouiller le symbole cercle, sinon il prendra
la méme couleur que l'aplat catégorisé

Résultat :
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4.3.8. Ensemble de regles

Cette fonction permet de combiner des analyses de facon plus approfondie, avec des analyses en
cascade et des filtres. Mais elle peut s'avérer fastidieuse a utiliser, notamment lors des analyses en
cascade et pour obtenir une légende correcte lors de I'impression.

Exemple : représenter les communes hors Bretagne d'une couleur différente par région. Parmi les
communes bretonnes, catégoriser par département. Représenter les chefs-lieux de canton du
département d'llle-et-Vilaine par un symbole proportionnel selon la population et d'une couleur

différente selon le canton.

-
 Propriétés de la couche - N.COMMUNE FLAO00[Style | Propriétés / Style / Ensemble de régles -2 ot

N,

Ensemdle de régles /

.. Général

I Rule

| Min, scale

IMax. scale

| Count | Duplicate count

(no filter)

€3 Etiquettes

x l:l \
Pour éditer la régle. sinon
faire un double-clic dessus
s

Affichage des régles avec précisions sur le
filtre (rule). seuil d'affichage de la couche,
le nombre d'entités

- Infobulles \
i A A eq re s actuelles ~
@ Aios ® N [Mf‘ﬁner les régles actuelles
@

V\Rendu de coyche

' ’% Jointures

Compter les entités

Ordre de rendu

/

o =

Pour ajouter ou %
supprimer une régle [ MNormal

lu Diagrammes

fi Métadonnées

= Mode de fusior]

1

Pour gérer la superposition
des symboles

o

Annuler Appliquer Aide
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- . | Edition de régle I
 Propriétés de la rigle

Entrer un titre o

Enquettz |Régors (hors Bretagre)| pour la legende

Fire | "CODE_REG™ <> '53'

Descrpbion
Echelle de vsuslsation S

Test

v = [omrem———————| Possibilité de fixer des

{exduaf) & . ) (SR R T
seuils de visibilité

%x Syrbole
Remplssage si
Rempissage H & B duel
I conne

Style de |2 bordure

E] Fll
Style de jonture

Remplssage srple
Largaur de borcure
: -
_ \ Décalage XY 0,000000 {24 o0
& -‘:|['j o || 9 | Enregstrer Lz

Comme il est prévu de faire une Choisir le filtre (ex : toutes les

|analyse catégorisée. ne pas mettre| | régions hors Bretagne a partir
de remplissage ni de contour de l'attribut "CODE REG")

,’) Constructeur de chaine d'expression

Expression | E'd%ndefonmon |

Expression Forctions
= 7+‘ 7-// o [ 1915 5 30 Rechercher

"CODE_REG" €2 '53' { - STATUT
i i X_CHF_LIBJ
o Y_CHF_LIBJ
= = — . - X_CENTROID
Nota : méme si le code région .- YcEnTROD
: k . ZMOYEN
est un nombre. 'attribut étant . SUPERFICE
! . i . . POPULATION
définit en type "texte". il est | [opeosr
nécessaire de mettre le code . CODEDEPT
- NOM_DEPT
entre apostrophes. OOE

T »1 | - novRrecion
K B BlJ |ga

cent (generic)
Apercu cu résultat: 1
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 Propriétés de la couche - N.COMMUNE FLA 000 | Style |5 )

Ensemble de régles -

| Lael [Rute [ scale  |max.zcale  [cont [Diplcats coune
x Regons (hors Bretagne] TODE_REG™ <> 'SF
€= Zvoueties
B e 2éme étape. ajouter des catégories a
& rem la régle (aprés sélection de celle-ci)
L e
#® | = | Affeerlecréges actuelies T Compter s eptf Ordre de rencu
Aguter das sauls 3 2 régle
B Cx e Aarter o6 GRTEQONSs Ay réges
Tarsparerce delaco -
Meds de fimcn entre couches Nioemal v | Moda de fmen antre chjets Nanmal -
Ste v [ e | aerer Applaquar ade

:)f Aﬁmrn&geém_&g

Choix de l'attribut a | z
SR rinem |m~"m s J[E] | Choix du symbole.
catégoriser = / R o
Symbole B vedification. .. e codeur | Couleurs eu hasard Inverser —
Symbole | Valeur | Légende 2l
x ALSACE ALSACE . - oré
= e M Remarque : malgré le
* AUVERGNE  AUVERGNE filtre "hors Bretagne".
*® BASSE-N.. BASSE-NORMANDIE i L. g
% BOURGQ.. EOURGOGNE _——— || cette région est classée
x BRETAGNE ERETAGNE ——— N
x I e Rerr | | comme les autres. Il ne
® CHAMPA... CHAMPAGNE-ARDENNE ' - 1
.l e s = s'agit pas'd un filtre tel
g | ERANCEE - TACHE COMTE TJ que celui aborde au §
‘ Classer Axuter Effacer Effacer tout cindre Avancé v || 105 Ci'apl‘éS.
\ .
= o Cependant. elle n'apparait
pas a l'affichage.

Nota : Pour ne pas voir
apparaitre la Bretagne
dans la future légende, il
faut la sélectionner dans
cette fenétre et cliquer sur
Effacer

A partir de cette étape, I'outil "Ensemble de regles" peut se montrer fastidieux a utiliser. En effet, la
légende semble correcte dans |'image ci-dessus, mais elle sera bien différente en sortie. Apres
validation, le détail suivant apparait :

Legende
Ensemble de régles v

N_COMMUNE_FLA_000

Label |Rule
=83 Regians (hors Bretagne) “CODE_REG" <> '53'
"NOM_REGION® = ‘ALSACE' "NOM_REGION" = ‘ALSACE'
"NOM_REGION® = 'AQUITAINE'  "NOM_REGION" = 'AQUITAINE'
NOM_REGION™ = AUVERGNE ~ "NOM_REGION" = AUVERGNE' [ NOM_REGION" = 'ALSACE'
"NOM_REGION" = 'BASSE-NOR.... "NOM_REGION" = 'BASSE-NORMANDIE'

"NOM_REGION" = 'BOURGOGNE' "NOM_REGION" = 'BOURGOGNE' - "NOM_REGION" = 'AQUITAINE'
"NOM_REGION" =CENTRE' "NOM_REGION" ="

Régions (hors Bretagne)

@

] 'NOM REGION" = ‘AUVERGNE'

® 2 &)  Affiner les réghes actuelles = | Compter les entités - "NOM REGION" = 'BASSE -NORMANDIE'

w Rendiide raiiche

C’est cette étiquette qui apparaitra dans la légende !

Elle est reprise automatiquement a partir de la regle Extrait de laIcgende dats le: composeur

Il faut la modifier manuellement par un double-clic dessus. Inutile de préciser qu'au-dela de 4 ou 5
étiquettes a changer, ¢a devient vite rébarbatif !
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I Ersembie de réges | v

£ “’“"“.E’f;’ig‘;f_"i.‘.‘m Ajouter les catégories aux régles|

|Lebe Rl I Cokonne | NOM_DEPT vlle l
i 3 Rédions (hors Bretagns) "CODE_REG" <>'53' =~
x Communes bratornes "CODE_REG™ ='S3' Symboke W vodfication... Palett= de couleur | Coueurs =u hasard - Tnverser
= = " i Symbole |\raleur | Légende al
3éme étape. ajouter une nouvelle E o e
régle avec le bouton + pour ne retenir % i
x ALPES-DE.. ALPES-DE-HAUTE-PROVENCE
a1 que les communes bretonnes " A e
x ARDECHE  ARDECHE
+ | A & | |Affiner les édes actuelles ~ | | Compter kes entités x ARDENNES ARDENMES
2 x ARIEGE ARIEGE
x AUBE AUBE -
® AUDE AUDE 7* |
Auter Effoer | Effoce tast s avence = | ||
K Annuler

Ici encore, le filtre n'étant qu'un filtre d'affichage et

non un filtre réel de la couche, I'ensemble de la

colonne NOM_DEPT va étre classé. |l va falloir supprimer manuellement tous les départements hors

Bretagne pour ne pas les voir apparaitre dans la lége

Résultat :

nde.

Cas particulier de la fonction « ajouter les intervalles aux régles » :

Affiner les régles actuelles ~  Compte
| Ajouter des seuis  la régle Colonne POPULATION |~
Ajouter les catégories aux régles I Symbale Bl Medification.... Classes |5 =
Ajouter les intervalles aux régles Palette de coudeur -Q'Rd - Inverser Mode | Ruptures naturelles (Jenks) ~ i
Format de légerde %1 - %2 Précision | D 2 Coupar
Symbole |Va|=urs I Légende
x 000 - 6.00 0-6
£ 3 600 - 3000 6-20
x 3000-6000  30-60
x 60.00 -150.00 60 -150
® 15000 - 44180 i~ 150 N
Classer Ajouterine dasse Effacer Effacer tout | (% Ler leslimites de casse Avance ¥
oK | Annuler |
= ——— — |
= " 2 TN 3 3
Comme pour la fo’nctlon Catégonise, Les intervalles se chevauchent a cause des
la legende n'est pas reprise signes <= et >= : il faut les changer
manuellement. afin d'obtenir le résultat ci-aprés

| Ensemble de régles v

/

/N

|Labe| / |Ru|e / \
=% Fopulztion {no filter)
% . "POPULATION" >=0.0000 AND "POPULATION" <= 6.0000 "POPULATION" >=.0000 AND 'PCPULAT'IONX= 6.0000
% . "PDPULATION" >=6.0000 AND "POPULATION™ <= 30.0000 "POPULATION" »</6.0000 AND "PCPULATION" <= 30.0000
| | "POPULATION" >=30.0000 AND "POPULATION" <=60.0000 "POPULATION" >>= 30.0000 AND "POPULATION" <=60.0000
"POPULATION™ >=60.0000 AND "POPULATION™ <= 150.0000  "POPULATION" >=60.0000 AND "POPULATION" <= 150.0000 I
"PDPULATION™ >= 150.0000 AND POPULATION™ <= 441.8000 “POPULATION" >= 150.0000 AND "POPULATION™ <= 441.8000
"
W | 1)
® A =  Affiner lesrégles actuslles ¥ Compter les entités Ordre de rendu
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-
/' Propriétés de la ragle "

Etiquetts 6-30

Double-clic dans la régle a modifier et
changer I'étiquette, ainsi que le filtre |——_|
avec les signes > et <=

Filtre ' "POPULATION™ > 6.0000 AND "POPULATION™ <= 30.0000

Description
Echelle de visualisation
[ ” 1
= | Résultat final |
Ensemble de régles -
Labe! [Rue
- Population (no filter)
® | <=6 "POPULATION" <= 6.0000
® 6-30 "POPULATION™ > 6.0000 AND "POPULATION™ <= 30.0000
x 30 -60 "POPULATION™ > 30,0000 AND "POPULATION" <= 60,0000
x 60 - 150 "POPULATION™ > 60.0000 AND "POPULATION" <= 150.0000
® > 150 "POPULATION™ > 150.0000
] | («I>
c ) A Affiner les régles actuelles ~ | Compter les entités Ordre de rendc

Conclusion : l'outil "Ensemble de régles" permet de nombreuses analyses en cascade. Cependant,
compte tenu des nombreuses modifications a effectuer manuellement, il est préférable de ['utiliser
sur des attributs contenant peu de valeurs différentes.

4.3.9. Déplacement de points
Fonctionne uniquement sur les couches vectorielles "points" contenant des entités qui se
superposent.

L'objectif est d'afficher les entités qui se superposent tout en affichant la localisation initiale du
point.

| 1 : choisir type de légende |

2 : choisir le symbole représentant .
/' Propri he - H T £ S LY i)
M opeitisdel onche oY 7 e - la localisation réelle de l'entité
¢  Général Déplacement de point v
Symbole de centre : ™
€ Fiquettes Rendu : - & symbole Unique____| Possibilité d’e falfe des
3 : choisir l'apparence . analyses thématiques
s = i — Paramétre de rendu s
BE champs des points déportés comme précédemment
Cerdes de déplacement
, Infobulles Ep dacrd 050 a
isseur du cercle =% I 5 v
® » 4 : choisir I'épaisseur du| _—
g~ Actns Codleskde cerce - cercle de déplacement, ——— 1![']
& ontres Modification du rayon du cerdle : sa couleur. son rayon et \“Q 2,00 2
Tolérance de la distance de point : la tolérance 0,0000100 $
|ﬂ Diagrammes
(i Métadonnées Cliqueties
Attribut d'étiquetage : MODE \ .
Police d'étiquette Police. . 5 : étiqueter les entités A
Couleur de létiquette : [ ]; selon un attribut
Utiliser un étiquetage dépendant de I'Echelle
Dénominateur de I'échelle maximale : [ -1 J
W Rendu de couche
Transparence de la couche Q 0 :
Mode de fusion entre couches  Normal ¥ Mode de fusion entre objets Normal b
e - ) ) (sen) (ot
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Sur pont

L Sur pont Etiquettes
Visualisation des " I ;
e o u so
N dlﬁetrentes enﬁ?es Au so/
normalement superposées ocalisation
Au sol réelle Sur pont™~. Cercle de

déplacement

Les versions suivantes ont 2 parameétres supplémentaires : la tolérance de distance de point peut
étre indiquée en millimetres, pixel ou unités de carte, et le placement des points peut suivre la
méthode de I'anneau ou des cercles concentriques :

...'-.. o o @ a
/ y ) @ d
@ @ , @Te
@ | o @ ® o 9
@ @ . @ (]
. o @ 0g0 o
@ (=8 _._,.l
Anneaux Cercles concentriques

4.3.10. Carte de chaleur
Fonctionne uniquement sur les couches vectorielles « point ». L'objectif est de représenter les
différentes densités de points.

/! Propriétés de la couche - N_FRANCH_BDC _035 | St)"ell choisir type de légende l possibilité d'éditer un E
o T = dégradé de couleur
/| choisir le dégradé de couleur |
"’ Style W Gsource] v Edition Inverser
o = valeur maximale de points a laquelle sera —
| choisir le rayon a | Rayon 10,000000 : p quE || Milimétre v
2 affectée la couleur la plus forte du dégradé
partir duquel seront| . T : e a
D Valeur maximale Automatique (dépend du rayon et du zoom a l'écran) &
comptabilisés les
points Pondérer les points par ,,1 pondération par un attribut ou une expression '—“*ﬁ € |
: -t g , .
| ‘G Actions SN Sl | ! \ | | Pls rapide
4‘ Jointures W Rendu de couche
! 3} a
i ln Dy Transparence de la couche § 0 .
o Mode de fusion entre couches Normal v Mode de fusion entre objets Normal v
q Métadonnées
Style - [ ok Annuler Appliquer Aide

Exemples : (dans les illustrations ci-dessous, la couche "points" est insérée une fois en "Symbole
unique", une fois en "Carte de chaleur", afin de se rendre compte des différences de densité)

Rayon = 20
Valeur = 20

Rayon =10
Valeur =10

Mémes paramétres que ci-dessus avec zoom divisé par 2 dans la fenétre carte :
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La fonction "Carte de chaleur" a un rendu dynamique.

4.3.11. 2.5D
Qgis 2.14 permet de représenter les polygones en 2.5D

f ,ﬂ Propriétés de la couche - site_cen_picardie | Style -
&os5p -
Hauteur |50
€ Etiquettes Angle  70° :
E Champs Configuration avancée

;
Rend

®| Ombrager les murs en se basant sur leur aspect

% Ombre

Taille |4,00 =

4
' lointures

n Diagrammes

Style Avancé
Cette page est un assistant a la configuration de I'effet 2.5D au simple que possible, 3 I'aide de quelques paramétres basiques.

Une fois que vous avez terminé la création de style de base, vous pouvez convertir ce style dans un autre moteur de rendu (simple, catégorisé, gradu€) et configurer
finement I'apparence selon vos désirs.

Problemes de recouvrement

Les entités sont rendues selon leur distance par rapport & la caméra. 11 est parfois possible que des parties d'une entité soient en face d'une autre entité par erreur.
Cela se produit si une partie de |'entité recouverte est plus proche de la caméra que I'entité recouvrante.

Dans de tels cas, vous pouvez éviter les problémes de rendu en coupant I'entité du devant en parties plus petites.

L~
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4.3.12.Polygones inversés

Cette fonction apparue dans la version 2.14 colore le fond de carte et laisse les polygones en blanc,
cette fonctionnalité peut étre utile pour la création de masques.

r
# Propriétés de la couche - site_cen_picardie | Style B g
. P pi
¢ Général B Polygones inversés -
Sous-rendu: E Symbole Unique i
€I Etiquettes Fusionner les polygones avant le rendu (lent)
Unité Millimétre -
BH champs
Transparence 0% O:

7 o
B infobuiles

”G) Actions =-[ Filt

1 doinfures D Remplissage simple . . . . . ﬁ il

0001 0002 0003 0004 O0OOS O0DO6 0101 0102 0103 0104
|ﬂ Diagrammes

Symboles dans le groupe ~ || Ouvrir la bibliothéque

| G’ Métadonnées

01.05 01_06 02_01 02_02 02_03 02_04 0z2_05 02_06 03_01 03_02

S - LI I I | . —

#)(=)(2] Ervegie] [mance -

¥ Rendu de couche

Variables

Transparence de la couche c a :
Mede de fusion entre couches Normal ~  Mede de fusion entre entités Normal -
Effets [ )
Contrdle de I'ordre de rendu des entités ] [:]

Style ~ Annuler Appliquer Aide

S x\

4.3.13. Sauvegarde d'une symbologie
Apreés avoir édité votre symbologie, vous pouvez la sauvegarder en cliquant Enregistrer le style.
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E
| Propriétés de la couche - sites_cadastre | Style \| B S

-
* Catégorisé -
Colonne | type_milieux_fcen -
a3 Eoquett Symbole D Modification... Palette de couleur I I [source] - Inverser
quettes
Symbole Waleur Iéﬁquette
- Champs Ecosystémes alluviaux Ecosystémes alluviaux
v gites & chiroptéres gites & chiroptéres
4 Rendu landes, fruticées et prairies  landes, fruticées et prairies
miliewx variés milieux varigs
. Infobulles pelouses séches pelouses séches
tourbigres et marais tourbigres et marais
U@J Actions
' * Jointures
Iu Diagrammes
fi Metadonnées
Classer Ajouter Effacer Effacer tout Avancé T

¥ Rendu de couche

Transparence de la couche ¥ a

Mode de fusion entre couches Mormal * Mode de fusion entre objets Mormal -

Charger le style... - Sauvegarder comme défaut Restaurer |e style par défaut | [ Enregistrer le style - ]|
Fichier de style de couche QGIS

Fichier SLD

I l T r 7 Enregistrer dans la base de données (postares)

oK

Ainsi vous pourrez sauvegarder votre travail, et pouvoir appliquer cette symbologie a d'autres
couches.
Comme le voyez, il a plusieurs maniéres de sauvegarder la symbologie :
> Fichier de style de couche QGIS: un fichier QML propre a QGIS qui va contenir la
correspondance entre valeur et symboles utilisés. Vous allez étre invité a sauvegarder ce
fichier a I'endroit que vous souhaitez. (fichier avec extension.
(Ex : valeur tourbiere et marais de la colonne appelé type_milieux_fcen avec un symbole de
verte pomme).
> Fichier SLD (Fichier de style propre a des outils SIG web comme Mapserver, Geoserver...etc...
Enregistrer dans la base de données postgres.

(WS ave styic i ciatabass [@Jmeaa]| Cet écran vous demande de préciser un nom a votre style®

Mom du style | ]

Vous pouvez également définir comme défaut ce style.

D Par défaut, votre couche présentera ce style a I'ouverture.
Optionally pick an input form for attribute editing (QT Designer LT Remargue .
format), it will be stored in the database
I ur Pour la gestion de la symbologie dans PostGIS, vous pouvez
Utiiser comme style par défaut pour cette couche consulter une vidéo de présentation de faunaliagis.

dmer Al https://www.youtube.com/watch?v=zC-_AmmGTQ8

6 . . . N . . 2 . . / P
En option, vous pouvez également lier le style a un formulaire personnalisé (fichier .Ul développé sous format
QT Designer), en cliquant sur ouvrir.

Du coté de la base Postgres, les styles sont sauvegardés dans la table layer_styles. Le style au format XML est
sauvegardé, ainsi que les noms de couches, le nom de leur schéma d'appartenance, la date d'enregistrement
(timestamp).
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4.3.14. Réutilisation d'une symbologie existante
Il'y a plusieurs possibilités pour réutiliser une symbologie existante.

A/ Copier coller
Vous pouvez effectuer des copier / coller de style entre couches (sans avoir a sauvegarder).

Faites un clic droit sur la couche avec le style correct (ici sites_cadastre), dans le menu contextuel,

aller sur Copier le style.

¥ Qs 24.0-Chugiak - VISUJE I L T
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de donnée Intermet MMQGIS  Traitements

BLoRH0Spprouppase ¢ DEARER

y, L ¢
> o, @ @ y 7 | 2

/' QGIS 2.4.0-Chugiak - VISU_IB —

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnée Internet MMQGIS  Traitements.
& SNDL Q&L

O P p s o A€

—

y

' Zoomersur la couche

Afficher dans 'apersu

& Zoomer sur la couche
1 Supprimer

Afficher dans I'apercu
L) Dupliquer

Supprimer
& Supp Définir I"échelle de visibilite
[T pelouses séches L Dupliquer ::‘“:S_ES Sé‘:”ﬁs Définir le SCR d'une couche
tourbiires et marais Définir I"échelle de visibilit urbieres et maras é
— " nir I"échelle de visibilite permere Définir le SCR du projet depuis cette couche
[ perimete Définir le SCR d'une couche &
[ BM Faune Flore Ouvrir la table d'attributs

() BM Faune Flore
W oceupation du sol
(= departement Ouvri [a table d'attributs
(8] Fonds Carto
i

Définir le SCR du projet depuis cette couche [ Occupation du sol

5 departement /' Basculer en mode édition

(0] Fonds Carto Sauvegarder sous.

e oot

Parcourir Couches

/' Basculer en mode dition ; )
Enregistrer en tant que Fichier de Définition de Couche..

Parcourr | Couches Sauvegarder sous.

Filtrer

Vake Tool

Vake Tool Enregistrer en tant que Fichier de Définition de Couche.. i i
Montrer le décompte des entités

Filtrer
Enable Propriétés

Teble [Greph | Optens | | Renemme
Copier le style
[0 Decimals Coller le style

Montrer le décompte des entités

Propriétés
Renommer
Copier le style

Sélectionner la couche a « coloriser » (ici csnp_sites_cadastre_2012), faites un clic-droit et appuyer

sur Coller le style

B/ Chargement
Une fois sauvegardé, vous pouvez charger le style :
> soit (depuis un fichier de style QML)
> soit depuis une base de données Postgres.

J// Propriétés de la couche - sites_cadastre | Général

ST

A el =
Nom de la couche sites_cadastre afficher en tant que  sites_cadastre
Source de la couche ardie’ host= srid=2154 type=MULTIPOLYGON table="sites"."sites_cadastre" (wkb_geometry) sgl=
€T Etigue Encodage des données sources =
B8 champs
¥ Systéme de coordennées de référence (SCR)
du EP5G:2154 - RGF93 / Lambert-93 Spécifier...
B obies Mettre & jour Temprise
goye
. v || Visbiité dépendante de léchelie
% scintures Minimum (2 ({00 oo o 2] Maximum (G e =
ciuan o~ (10000000 [-]) ey, S [217 301 )
L [ e ] [ o ]
(@ wermdonnées
¥ Sous-ensemble
Constructeur de requéte
Charger le style... - Sauvegarder comme défaut Restaurer le style par défaut Enregistrer le style -
Charger depuis Ie fich
arger depuls (e fichier | oK Annuler ‘Appliquer Bide
Charger depuis une base de données | L |
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ffs = e am
;V'" Load style from database -

Styles liés & la couche

Name

Description

Sites_Cadastre  jeu. 18. sept. 18:05:14 2014

style_FCEN lun. 15. déc. 15:32:51 2014

Autres styles présents dans la base

Name

Description

[*]

STYLE_PERIMETRE_ZICOQ  |jeu. 2. oct, 16:41:29 2014

STYLE_perimetre_Z5C Jjeu. 2, oct, 16:30:37 2014

STYLE_perimetre_ZPS Jjeu. 2, oct, 16:31:29 2014

STYLE_BDPV_Commune_02 | lun. 22, sept. 16:44:45 2014

-

-

Charger le style

Ou via le menu déroulant « Style » des propriétés de |'objet.

Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016

Dans le cas d'une base PostGIS, une
fenétre apparait vous indiquant pour la
couche sélectionnée qu'il existe
plusieurs styles sauvegardés, on peut
choisir en double-cliquant dessus.

Il est également précisé que d'autres

styles existent («lié a d'autres
couches).
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5. Etiquetage des données

5.1. Etiquettes simples

[

Cette fonction se trouve via I'icdne « Etiquetage » b (bouton ABC surligné en Jaune) dans les

propriétés de la couche et permet d'afficher le contenu du champ attributaire choisi ou I'association

d'attributs par une expression.

¥ QGIS 2.4.0-Chugiak - AFFICAHGE_MNT V24 M0
Projet Editer Wue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base dedonnée  Internet  Traitements  Aide

DEBRLR USSP NP L RMER

4 -__, ':__-_l' o , Cabp] 2 2 F a i
-.;" ¥ |_ g — . :i ’XX £ g .ah.. -|h'n 1\!:-_:-_\ ||.1:‘ -.h.:’ abg E::;Ea
@ R O G @) 0 W @@ Gilraramites détiquetage do la
oo o o b= (L. \_IParametres d'étiquetage de la couche i / Eln f&l
" # Propriésés de la couche - N.COMMUNE EDC 035 | Etiquettes (B

| ocher Btinueter cette couche avec  NOM_COMM - Q\ LY
w Apercu dun exemple de texte [ tampon

N st possibilité d'entrer
Lorem lpsum H

B8 Evquettes choisir le champ a e exXpression
étiqueter

B champs

*‘:ﬁ Rendi Lorem Insum = [:E

B s Stk d toote i
- ' | choixdela
B acions i Police w5 shell Dig 2 S . : ~| &
g Acions 486 Tarmpon police. taille.
‘, Jointures . Fond Styk Harmal Cﬂuleuf dl]. - 1;
_J Cmbre t
exte —
IER nizgranmes #2% Emplacement ul & (s = _l] L=5
/' Rendu =
@ v 4 Taille B,2900 = =2
paints ~| &
Couleur I fg
i
Transparence |} e 3 €S i
Casse Pas de modifications x| &
Ecpacement  lettre | 0,0000 = g
mot |0,0000 SR=91
Mode de fusicn | Marmal x| &
Charger ke style. .. Sauvegarder comme défaut Restaurer le style par defaut Enragistrer le siyle =
Annuler Appliquer Aide
- e - i S — - - d
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abc Texte

Police, taille, couleur du texte ...

Retour a la ligne, alignement du texte ...

S Jr— / Paramétrage du tampon autour du texte

8¢ Tampon —

. Fond —
J Ombre

\

Pour représenter le texte sur un fond

1':' Emplacement

7 Rendu

=

Paramétrage de I’ombre derriére le texte

\ Paramétrage de la position de 1’étiquette

par rapport a I’entité

Gestion de I’affichage : suil de visibilite,
superposition ...

%/ Etiqueter cette couche avec | NOM_COMM

w Apercu d'un exemple de texte [ tampon

Lorem Ipsum

Parameétrage pour toutes les
couches : gére les conflits
entre les étiquettes des
différnetes couches du projet

Exemple : ne pas afficher toutes les
étiquettes pour éviter les conflits

LA FRESNAIS

PLERGLIER

- €

‘v" Mateur de plarament automatiqus

Méthodz de recherche | Chaine (rapide) -

Mombre de possibilités

Paint =
Lignz Bl
Polygore 8%

X Dessiner |e texte sous forme de contours (recommandz)
X Afficher les étiquettes particles
Afficher toutes les Etiqguettes et entités de toutes es couches
(méme les oojets en conflits)
Montrer les candidats {pour le débogage)

Afficher les rectangles d'ombre {pour le débogage)

=staurer les valeurs par défal oK Annuler |

CHERRUETX

Exemple : afficher toutes les étiquettes
méme celles en conflit

COL-DE-BRE mg"@jﬂ

puERGUER"”

65
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5.2. Etiquettes multi-ligne

La fonction Activer le retour a la ligne peut étre également utilisé pour présenter une cartes avec des
étiquettes sur plusieurs lignes. Prenons un exemple simple d'une carte avec les noms de sites et les
communes.

Il nous faut disposer d'une couche SIG qui posséde donc deux champs de données (noms de
site, et communes).

abg

Cliquer sur le bouton étiquettes pour afficher le menu d’étiquetage.

&

Cliquer ensuite sur le bouton Expression pour ouvrir le générateur d'expression.

Une expression est une petite ligne de commande, permettant d'automatiser une tache. Ici, plutot
que d'étiqueter un a un, nos objets. Nous allons écrire cette ligne, permettant d'afficher pour chaque

site, (son nom et sa commune; informations contenues dans les champs [nom_site] et
[commune_site].

' Caleulateur d'expressions l P |t
Liste des fonctions Aide de la fonction sélectionnée
Le générateur Se Compose de gg:rda‘:ie;r:i Ce groupe contient des opérateurs tels gue + - *
. Math
plusieurs zones : Conversions
Date et heure
Chaine
CE)IU'EL)IF
> Les fonctions utiles Eneatrement
Champs et valeurs f
i Récent (generic) 1
> Les opérateurs (permettant 4
« d’enchainer » les fonctions) |
(nouveauté 2.14 : apparition du v cpsre , e ——
= + - * ~
‘\n’ correspondant auretourala |[se=e
ligne) il |
» Expression, la zone ou vous allez 3
construire |'expression.
» Aide sur les fonctions
> Apercu de ce que donne [FEEREER 5
) . oK Annuler
|'expression. L

Dans notre exemple, cela va étre simple. Dans les fonctions, cliquer sur le «+» en face de champs et
valeurs. Se déroule la liste des champs existants dans la couche SIG. On double-cliquer sur
[nom_site]. Il est automatiquement ajouté a notre expression. (On peut voir I'apergu).

On ajoute un opérateur de concaténation ! pour mettre de bout en bout.

On ajouter une chaine de caractére quelconque comme ('
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Un autre opérateur de concaténation et le nom du deuxiéme champ.
Dans notre exemple, I'expression compléte a écrire est :
"nom_site" || '\n' || (" | | "commune_site" || ")’
Ici "\n' indique qu'il faut insérer un retour a la ligne.
Dans les propriétés d'étiquetage on peut indiquer un caractere sur lequel le retour a la ligne doit
s'effectuer (dans le cas d'un attribut assez long) :

Général X/ Etiqueter cette couche avec | “nom_site” ||.|| “commune_site” M

W Apercu d'un exemple de texte [ tampon

Lorem Ipsum

;gﬂ Tt s e cadastre|éhquett;u .- [EER
@

Lorem Ipsum O —]
Bt Texte Formatage du texte

2! Formatage ] | | Lignes multiples

88¢ Tampon Retour 2 la ligne sur le caractére IE 2 I @
@ Fond

'J Ombre Hauteur de ligne 1.00 ligne =

¢:¢ Emplacement

J Rendu

Alignement Gauche 7 <

Nombres formattés 4=,

Places des décmales [3 }%] [E8
[0 Afficher le signe + =5
Charger le style... = Sauvegarder comme defaut Restaurer |e style par défaut Enregistrer |e style =

oK Annuler Appliquer Aide

9 ’ : " La Valée du Chéne
5 i 5 Lty , Lanches-Sain Waie’
: [ 4 < .
- Y N : ‘ g
} 3y Lo pmo { ) K ' LS 59 e
t{h ‘Sa Gi y 4 ) o N X/ j
46 = 1 Gilles . =
RN o X ™ ) N7 (¥ A
€ & ;
;!\ LBang le Magon g oo S Frate X P ) ; Y.’ }‘ o '
Mareuik-Caubert .+ " 4 ! .
N o - el o
Le Genoive = i o= %S o (
mrwﬂ-cauboﬂ&‘ |

" 7Lalourde Queve -
v - Mareui-Caubert

& .
% e 1% o ‘ 2
Le Marais Duno ey s - N
Bray-los-Mareuil, e Marais communal -y b 4
~

' Eaucourt-sur- v, )
s 'S & - Sy 2 . * / P —
R p % Lepatis " 14 x e
“‘"‘“ , *""’“"*"'.’-/ 7 B o % gel ot i
o 3 g ~ 7 Les Larris de Villers & Bouchona: _ 2 g
/ ’ / V ik S5 = as Lacrh do m A Boucte v - 7 gi ///
e Camp cisar Lo Marais dos Oovmunssnvle etLe Paradis, -
@ P v E"""* Se Terrains du CELRL oo 4 \ ~ A
3 - - Fontaine-sur- 2
MR R Mk QCamom do Fontaine sur so B -4 . 4 / v,
B 70 @ _ Fontaine-sur-somme LesPrésaPons . ‘ \
- Y ap/°- '{) Lamaussseducmsw &bsomsws ¢
v & e A Long e \ ¥
£} .
ol Y gy 1, LBueﬂalvevs Condé
" ' 3 (\ Condé- Luw&hs -Corps-Saints - .

g Longpré e Corps o N
o~ , A N | @! /
( 4 ( 1 ' t Le Mouin ) ;
: - /gseﬂencourt riviere
v

o, N4 j ‘

L. e Y S
- . Marais des ins, )
l-hlgesl S Bovrdon p 4 ‘,

Lo Marais &2 ehéieau
\ Eourdnn x
" :TA La somme & ‘

"a _Yzeu
» N 2 | f g
Ve & ¢ “ -sur.
" < 4 v Y e ‘ . L Marais de La Chauss
, y ¢ < ‘.i * i la Chaussée-Tirancourt & é

x L
7 P Vg St 3 Bare.
4 .o - ; . 1 3 Lemr;i:dr?ﬁcq
/‘; ': i $ - . i e
A . e kN o e Tl ._
’ s - \ L] = 4
- R - ~ B * 7 : -
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5.3. Etiquetage avancé « méme style qu'une analyse thématique»

Nous souhaitons personnaliser la couleur du texte de I'étiquette en fonction de valeurs d'autres
champs disponible dans la couche SIG : Faire deux fois le méme « style » (analyse thématique) sur

des étiquettes et sur points, polygones.
Ici, nous souhaitons afficher des points avec un style de couleur basé sur un champ Statut, et une

étiquette provenant du champ (Code) avec le méme style que ceux des points.

Dans les propriétés de la couche, cliquer sur I'onglet Etiquettes. Dans le sous-onglet texte [1], repérer
Couleur [2], cliquer le curseur associé (valeurs définies par données) [3].

! Propriétés de la coud quett ) e
X Etiqueter cette couche avec | code - &
w Apercu d'un exemple de texte [ tampon
; . Lorem Ipsum
{abe| Etiquettes
ESH Champs E
- R Lorem Ipsum b =C
{_}G:I Actions abe Texte 1 Style du texte
- ~ab —
< ¢ Formatage ’ = [«
[ p— Palice M5 shell Dig 2 MEER=
&B¢ Tampon
|u Diagrammes . Fond Style Mormal - @
J Ombre
(I Métadonnées t:t Emplacement g g g g
J Rendu Taile 10,0000 SR =l
ports K=
Couleur T 2 Valeurs définies par des données
Description
Transparence C Z
Champs dattrbut
Casse Pas de modifications Type de champ :chaine b
Expression
Espacement  lettre | 0.0000 Elaenay L3
mot | 0.0000 Caller E
Charger le style... ™ Sauvegarder comme défaut Restaurer |e style par défaut Enregistrer le style 2
Annuler Appliquer Aide
—

Un menu contextuel s'ouvre, cliquer sur Editer.

Vous retrouvez le constructeur de chaine d'expression. L'expression est un ensemble de lignes
commandes. Le but consiste a écrire quelle couleur est affectée a chacune des valeurs.

On comprend qu'il faut une condition (SI le champ est « menace » = « CR » ALORS ['étiquette doit

étre en couleur rouge foncé.
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:

' Constructeur de chaine d'expression

Liste des fonctions Aide de la fonction sélectionnée
Rechercher Champ E
Enregistrernent B Double-cliquez sur le nom du champ pour lajouter & lexpression.
El- Champs et valeurs
OQ_C_ﬂ‘_’ Faites un clic droit sur le nom du champ pour accéder aux options de chargement de ses valeurs
_UbJE‘-'t'd unigues.
id_p erm Valeurs du champs sélectionné
espece_id
M cd_nom "
cd_ref k3
code s
1 taxon ‘AC 4 I\
nomeommun ‘AR 1l
I rarete <) ‘AR
menace -
p——— H Charger les valeurs uniques Toutes 3 10 valeurs

| » Opérateurs

=il i e Jin i Jie Ji

On commence par aller chercher le champ qui va servir de source de données :
» 1:Cliquer sur le + a gauche de Champs et valeurs dans la liste des fonctions.

> 2 : Double-cliquer sur menace pour afficher dans I'expression, cliquer sur I'opérateur bouton
=et

> 3: Vous pouvez avoir la liste des valeurs uniques disponible dans la table en cliquant sur
Toutes.

> 4 :Double-cliquer sur une des valeurs souhaitées, pour finir le début de la commande.

» Dans la fenétre Expression Vous devrez avoir un équivalent de « menace » ='CR'".

' Constructeur de chaine d'expres

Liste des fonctions Aide de la fonction sélectionnée
Rechercher Expression CASE
Operqt_eurs 1= Une expression conditionnelle pouvant étre utiisée pour évaluer de muttiples expressions et renvoyer
=~ Conditions 1 .
un resultat.
CASE 2
CASE ELSE Syntaxe
coalesce
regexp_mnatch CRSE
Math WHEN condition THEN résultat
Conversions [--nl B
Date et heure [ ELSE résultat ]
Chaine END
Couleur B - )
. indiguent les compo=sants optionnels
Géomeétrie [Tindia P P
Enregistrement E Arguments E
[+ (Thammpc et valenrs

4

Opérateurs

+ |- 0 | [ | L | .| )

Expression

(CASE WHEN "menace”™ = 'CR’ THEN result END|

3

Apercu du résultat 1 L Expression est invalde (blus dinfos)

e

e ——a
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> Appuyez sur le + [1] pour déployer Condition, pour trouver la fonction CASE. (Vous avez une
aide a droite qui présente la fonction).

Base de la fonction :
CASE  WHEN condition
THEN résultat
END
L'équivalent en « frangais »
Dans tel cas Ou « condition »
ALORS résultat
FIN
» 2 : Double-cliquer sur CASE a gauche pour automatiquement ajouter le corps de la fonction
dans le cadre expression.
» 3:0nremplace condition par « menace » = « CR »

En regardant en bas |'apercu du résultat : le programme ne marche pas encore (expression invalide).
Effectivement, il nous reste a trouver la fonction qui « met la couleur »,

Appuyer sur + a gauche de Couleur dans la liste de fonctions.

De méme maniéere, vous trouvez la fonction color_rgb() qui « retourne une chaine de caracteres
représentant une couleur d'aprés ses composantes de rouge, vert et bleu ». En mode RGB, un
couleur est un triplet de valeurs pour les trois canaux.

En clair, pour coloriser I'étiquette en rouge, il faut écrire color_rgb(168,0,0).

On répéte la commande pour autant de valeurs (CR, EN, VU...) que I'on souhaite mettre en couleur,
en pensant a récupérer les valeurs de chaque couleur.

Dans notre exemple, le code final ressemble a ceci :

CASE  WHEN menace="CR' THEN color_rgh(168,0,0)
WHEN menace="EN' THEN color_rgb(255,0,0)
WHEN menace= 'VU' THEN color_rgb(255,170,0)
WHEN menace="'NT' THEN color_rgb(180,180,115)
WHEN menace="LC' THEN color_rgh(170,255,0)
WHEN menace= 'DD' THEN color_rgb(115,223,255)
WHEN menace='NA' THEN color_rgb(194,158,215)
ELSE color_rgb(0,0,0)

END

On précise que pour toutes les étiquettes n'ayant pas eu de couleur attribuée par les conditions
CASE, on rajoute un SINON (ELSE) avec une couleur noire (0,0,0).

On ferme le programme par END.

En regardant I'apergu de I'expression, vous verrez si le logiciel comprend le programme. Cliquer sur
OK pour valider et revenir a la fenétre des propriétés.
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Vous pouvez vous apercevoir que le curseur a changé de couleur. QGis vous indique en effet que la

couleur des étiquettes (n'est pas que noir) mais dépend de vos valeurs selon une expression (g)
Cela vous servira de pense béte.

Si vous cliquer de nouveau sur le bouton jaune. Le menu contextuel aura changé.
Vous aurez en ligne un petit rappel de I'expression:

Vous pouvez a tout moment la changer en cliquant sur Editer

5.4. Etiquettes avancées

Deux méthodes sont exposées ci-dessous.
5.4.1. Création de coordonnées x et y pour fixer I'emplacement des étiquettes

La couche doit étre éditable au format .shp.

L'objectif est de créer deux colonnes permettant de définir la localisation des étiquettes de chaque

entité. P
Sélectionner la couche et passer en mode édition : 1l 3
Ouvrir la table attributaire et créer 2 nouvelles colonnes : : D 3o

& g -
/. Ajouter une colonne @‘g

Nom et paramétrage de la| o A
nouvelle colonne. b=
Type Nombre décimal (réel) v
Faire de méme pour créer double
la colonne Yetiq Largeur 20 =
Precision 2 &
OK Annuler

Dans les propriétés de la couche, onglet "Etiquettes" / "Emplacement”, définir les champs contenant

les coordonnées des étiquettes :
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sbe Texte Enpldzamens

22 Formatage Décalage XY |0,0000 = 06,0000 = =2
abc Tampon

W o unités de carte v il S
). Do Rotaton | 0,00° s
4% Emglacement

4/ Rendu

W Dafini par les donndes (Note: s rotabion nécasste des champs X ¥)

Coordornée: X |EL |y € —— - =
' & : — — {Faire de méme pour Y,
Nopememct Descoten avec colonne Yetiq
Sveais s e lépinghige - dépinglage
D_BOCARTO  (entier ()
W Priceitd NOM_COMM  (chaine)
DSEE COMM  {chaine)
Basze o
STATUT {chaine)
X_COMMUNE  (enter {int])
Charges le style. . Sauvegarder comme défaut Restowrer ke otyepar ¢ 7.COMMUINE  {entier {nt])
SUPERFICEE  (entier (Int))
o AT POPULATION  (entier (nt))

_Trer

—_—mmmm IInar dmere
DNSEE_ARR  (cheine)
NOM_DEFT  (chere)
DS DEPT  {chaine)
NOM_REGLON  (chaing)

Colonne X DEEE REG  (chaine)
nouvellement créée

Xebg  (double)

Valider et rendre la couche éditable pour déplacer manuellement les étiquettes.
Dans la barre d'outils "Etiquettes”, plus d'options sont accessibles :
"W WE RS B
L
._T,: Esny
— [déplacer une E'riquette|
1

Pour déplacer une étiquette, il suffit de cliquer dessus, de maintenir tout en déplagant a
I'endroit voulu (la future localisation est représentée par un rectangle vert) :

%

-

Pendant le déplacement Apres déplacement
MONT-DOL i -
MONT-0OL iy Ligne de deplace}
— | l'aspect est modif
les propriétés de |
bFied | Lbi | i

MONT-DOL 343881.110676S... 6841470,3008022

X 1

Nouvelles coordonnées de I'étiquette

Aprés enregistrement des modifications et sortie du mode édition, il est possible de constater
I'entrée automatique des coordonnées de I'étiquette dans la table attributaire :

| ¥etig Yetig |
| 348222.07 | 6841075.90 |

La couche vectorielle conserve ainsi 2 emplacements pour I'étiquette : celui d'origine et celui défini

par les attributs X et V.
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Le basculement entre les deux emplacements se fait a partir des propriétés de la couche ou il est
possible de revenir a I'affichage d'origine en désactivant la définition des coordonnées :

w Deéfini par les donnees (Note: la rotationn

Coordonnée : X ,(T, Y &<

KSews oerwvnes par ¢

Algnement  ho i
Rotation (j‘, Description

12 bdrdw 1?

5.4.2. Utilisation du plugin "EasyCustomLabeling"

Ce plugin s'installe dans la barre d'outils "Etiquettes".

Contrairement a la méthode précédente qui enregistre les coordonnées des étiquettes dans la table
attributaire (donc utilisable dans chaque projet ou cette couche est ouverte), EasyCustomlabeling
crée une couche éditable "provisoire" pour le projet. Cette couche concerne uniquement |'attribut
choisi au départ. Il est donc possible de créer plusieurs couches pour déplacer des selon des attributs
différents.

Des options supplémentaires sont accessibles dans la barre d'outils "Etiquettes" quand la couche
"étiquettes" est en mode édition :

abe

|
/. EasyCustomlabeling

i Choisir I"attribut concerné
Champ d'étiquetage NOM_COMM —> | parlacréation de la

couche “étiquettes”

Note: Le champ sera copié dans le champ LblfField.

oK ] Annuler
~

La couche ainsi créée est de type ligne, car elle représente par une ligne le décalage de I'étiquette par

rapport au centroide de l'entité (cette ligne est d'ailleurs modifiable dans les propriétés de la
couche).
A = P 3 F L Couche “etiquettes” créce
- v & de type ligne. Se met en mode
3/ Label N COMMUNE BDC 035 édition automatiquement
% | | N_COMMUNE_BDC_ 035 aprés création

La couche contient tous les attributs de la couche d'origine + toute une série d'attributs
supplémentaires permettant de paramétrer les étiquettes (position, taille, rotation, ...).
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Attribut choisi lors de la

création:de lacotichia Coordonnées de I’étiquette, alignement, taille, rotation ...

A\

' LbiField by ! LblAignH | ihlAignv | ' Lbisize tRot | L
|DOMLOUP Center Half s M
SAINT-GONLAY MLEL Center Half 9
LA BOUSSAC NULL NULL Center Half 9 VULL
[PIFSNFR Y77 MBI Center [Half 9
. _ e =E[Ee
Il est possible de revenir a I'affichage par défaut de I'étiquette :
L’étiquette qui est déplacée
apparait surlignée
MONT-DOL __ NT-DOL
A T Sélectionner |’ étiquette en maintenant la touche }
\I Shift enfoncée et I’affichage par défaut est restauré
Attention : les nouvelles coordonnées inscrites dans la
table attributaire sont celle du placement restauré
: . , S L " .
Pour modifier plusieurs parametres d'une etiquette : — _
- * R0
" 7 Proprités d'étiquetage | apres selection de I'étiquette |
Texcte | Ment-Del —_ o
Affichag e— : .
; ~———— Modification du texte
% afficher Iétiquette
Seuils d échele [:-_‘__ ———— ] [max10000000 =
= L o
M Townours tout affcher T <N Choix d’afficher ou non lf:thuf:ttf:
Sk
Arial Black -
Strle [Extragras =l |~ Modification de la police de caractéres
[u][s] [B][ 7]
Taie | 9,00 a = [ |
|
Tampon
Taie | 2,00 = I Iy
-\-\-H-\-H-\-\-- e
|| | Posten Possibilité de mettre un tampon
Distarce |2.00 =
Coordannde X 0,00 :
Ceordonnés ¥ 8,00 2 Choix de I'alignement, rotation. ..
Abgrement horpontal | Center = - ol
Algrement verbical | Half -
< i - Resultat : ‘}-_’——”—Mmum
o,
l s
Mant-Dal ‘é\ )/(
ol
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Sauvegarde de la couche "provisoire"

Il est possible de sauvegarder la couche, afin de |'utiliser dans d'autres projets.

4

» Emprise (actuslls : couche)

|

‘ W Cpbors de la source de donness
|

W Opticrs de la couche

P Options persornaksables

oK Arnuler Ade

/. Enregistrer la couche vectonielle sous.. |
Zoomer sur la couche
Afficher dans |'apergu Tt SR Shapafle =
& Supprimer Envegistrer sous  sers/faben. povez/Desktop/EbCOMM.shp | | Parcourr ]
Dupigues s SCR sélectionné (EPSG:2154, RGFS3 [ Lambert23) v | B |
Définir I'échelle de visi :
Définir le SCR d'une ¢
Codage UTF-8 -
Definir le SCR du proje
L] Nerrogstrer gue les entités sélectionnées |
es :
= | Eviter la création datributs
[Z] Ouvrir la table d'attribs X Ajouter les fichiers sauvegardés A la carte
J/ Basculer en mode édit Exporter i symbologie Pas de symbologie -

Cependant, il sera nécessaire de remettre le méme paramétrage que la couche "provisoire". La

couche sauvegardée étiquetée, mais non paramétrée, s'affiche comme ceci :

4 i 3 : L
) & . [ .

[
] o L \ _f
T '
‘l‘ = I3 J J‘
& S [ /
. 3 ™G P o
i SN\ &
" ) NG i3
# "
\ e
™~ .
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m = La couche provisoire
= Formatage - ==
sk Tampon i L L‘“\ contient de nombreux
W Fod Shyle pressm— -] & parametrages en lien avec les
) Omibre ) : : attributs généres lors de la
) Gmeni ME-20K-! 2] € [T eation de la couche.
S Rendu Tede 8,000 : 4% -~ Dans la couche sauvegardée,
—— - & les attribufs seront conserves
. _ 5 / mais pas les liens. Il sera
coer | R | 7 donc nécessaire de les rétablir
Transparence | % 5 1_4.
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Nota : pour faciliter la restauration du paramétrage, il est conseillé de sauvegarder le style de la
couche "provisoire", afin de pouvoir le charger dans la couche sauvegardée.

5.5. Annotations

Outil permettant d'afficher des informations complémentaires dans la fenétre carte sans relation
avec les couches ouvertes dans le projet. Ces annotations sont sauvegardées uniquement dans le

projet.

| Annotation de texte

‘~:;~.' } T qon B 1 H n >
a Formaisive dannotation Nota : l'outil "Formulaire d'annotation" demande a

——— . . . . . . . ,
m Annotation HTML ouvrir un fichier d'extension .ui (outil non testé).

‘@ Annotations SVG
|.-g Déplacer une annotation

Sélectionner I'outil "Annotation de texte" et cliquer a I'endroit voulu sur la carte :

QGIS déchiret : -
annotation par défaut

Double-cliquer sur I'annotation : choisir la police d'écrifure. sa taille. sa couleur, ... |

] - — :
. Annotation de texte / / ﬂ ¢
— =
/I ! = X
>i|8

3 (s 1| | v

MS Shell Dig 2

Projet St-Georges| ~___

""“*—A-{ taper le texte souhaité |

choisir le marquelu1

R Figer |a position de la carte

Symbole de carte [ ]
SN DR 100 ————=—[ choisir I'épaisseur
Couleur du fond | ~1%——[ choisir la couleur du du cadre
covlewr cucace | (NN~ | fond et du cadre de
D I'annotartion
ok | A Effacer

Pour déplacer et/ou redimensionner une annotation il suffit de cliquer une fois dessus (des grips
carrés apparaissent aux angles) ; ensuite, suivant la forme du curseur <>, L, etc. il est possible
d'ajuster le cadre ou de le déplacer.
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Pour déplacer I'ensemble de I'annotation, le curseur doit étre positionné sur le marqueur de

I'annotation.

Pour supprimer une annotation, il suffit de cliquer une fois dessus pour la sélectionner et d'appuyer

sur la touche "Suppr".

"Annotation HTML" et "Annotation SVG" fonctionnent de la méme maniére mis a part que le texte
est remplacé par un fichier HTML (comme une page web) ou un symbole au format SVG.

7 Arechaten NI
Fhw PO AZ] T Frew 2 Dok rid|
¥ o aoetE ke
Sevime siiox °
woerduonss 100 A

Iaberdied -
&

T

Cammunies littors!

Dispositif
spécifique ORSEC

e -
=== ¢chercher le fichier —--_

sonrce
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6. Les diagrammes incrustés

Dans les propriétés de la couche, il est possible d’afficher les attributs sous forme de diagrammes en
« camembert », texte ou histogramme. Les diagrammes « camembert» et histogrammes
fonctionnement sur des champs contenant des valeurs numériques.

| choix du type de diagramme |

' Propriétés de la couche - L_don exploitees_INSEE2011_S | Diagrammes

R Afficher les diagrammes

détail des deux
autres onglets

Type de diagramme ()' Diagramme en camembert v Priorité : Basse ’ Haute

1 Ol G AL

onglets Options pour diagramme

._..W‘ EES Apparence | Taille = Position Options— ] !
texte et histogramme

3

B Champs Transparence : 20% ¥,

Codar de ke ‘_\\—' transparence des diagrammes |

Q,"I Rendu

-

Largeur de li 0,00000
- Infobulles ¥ e v

paramétres du contour du diagramme |

Angle de départ Haut v
@ Actions

4 Visibilité en fonction de l'échelle
¥ Jointures

Minimum ‘ 0

Maximun [ 000

[i Métadonnées

possibilité d'associer des
Attributs attributs par une expression
Attributs disponibles Attributs utilisés

Attribute & | Attribut Couleur |
“TXLOGAP_AV" NBRPAV"
"DILOGAPAV" g\ | | nersav

"NBRPAV"
. /

"PCRPAV”
double-clic pour modifier

"EVRPAP_AV"
@\ / la couleur

"DIRPAP_AV"
"PRPPROAPAV"

retirer un attribuf
du diagramme

NERSAV"
"PCRSAV"
"EVRSAP_AV"
"DIRSAP_AV"

MOMAC AV

choisir les attributs a
représenter dans le diagramme
puis bouton + ou double-clic

dans l'attribut oK Annuler Appiiquer Aide

Iivegarder comme défaut Restaurer le style par défaut Enregistrer le style >

l OllgIEt "Taille" de diagramme Q' Diagramme en camembert | v Priorité : Basse O— Haute

Apparence ~ Taile | Position Options

Unités de taile  mm v

si coché, les
diagrammes auront
tous la méme taille

Taille fixe

Mettre a l'échelle linéairement entre 0 et la valeur suivante / taille du diagramme :

Attribut NBLOGAV v E.. Trouver la valeur maximale | 163101 Taile 100 : Echelle Surface v
/u;nenter la taille des petits diagrammes \ \ /

. détermine la taill.e du aile minimale (0,00 =] pour définir la taille du diagramme ayant
dlggl'almne en fonction d EE la valeur la plus grande dans l'attribut
attribut (ou par une expression) choisi pour le dimensionnement
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—— 1 onglet "Position"

Apparence Taille Position | T

Emplacement Autour du point

Distance 1,00 parametres de position des
diagrammes par rapport au

centroide des entités

Source de définition de la position

X | Aucun

i | Aucun

gestion des conflits d'affichage

i

Paramétres de placement automatisé

Apparence Taille Position Options Apparence Taille Position Options
Orientation de la barre Options pour Emplacement d'étiquette
® Monter iR diagramme texte| = xhauteur i
p Hauteur
Descendre ptions pour = l
Droite histogramme = ____
Gauche
diagramme camembert histogramme diagramme texte

A

O N
T8 13 ) a e

&

Nota : Il est possible de juxtaposer une analyse thématique et des diagrammes.

IMPORTANT : cette fonction ne génére pas les diagrammes dans la légende du composeur
d’impression. Seul I'aplat, pour lequel il n'y a pas eu de « Source de définition des propriétés »
figurera. Probleme corrigé depuis la version 2.10, les couleurs apparaissent dans la légende.

Légende
[ L_donnees_exploitees_INSEE2011_S

Il existe une extension « Diagram Legend Plugin » qui génere les couleurs du diagramme avec le nom
des attributs, mais pas les cercles.

‘ “ I o Disgleg (FX]
1 : sélectionner la Class
couche concernée par "NERPAV" 1 petit inconvénient. les textes
les diagrammes et NBRSAV" T ne sont pas modifiables
cliquer sur ce bouton NEVACAV"

. Generate Export Close About
P : cllquer sur Generate

3 : exporter le résultat en fichier image qui pourra
étre inséré dans le composeur d'impression

79
Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016



Deuxieme méthode : il existe une petite application indépendante de QGIS, hommée LegendSVG.
Elle permet de créer un fichier SVG qui pourra étre inséré comme image dans le composeur
d'impression. Cette application permet notamment de créer des camemberts de différentes
proportions : http://www.QGis.nl/2012/02/03/legenda-maken-met-legendsvg/

Legende

M habitat dispo

[ habitat occupe

M activites dispo
activites occupe

Nota : cette application est anglo-saxonne et refuse les accents !
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7. GPS

Avant de commencer, mettre le projet QGis en géoréférencement WGS84 (EPSG : 4326), c'est le
systeme de référencement du GPS. Si le projet est dans une autre projection, un message jaune va
s’afficher lors des enregistrements.

Lorsque vous branchez voter GPS a un poste, il apparait comme un nouveau lecteur.
Vous pouvez donc ajouter ou récupérer directement les fichiers nécessaires.

==

bovessry sur ‘bovessry' Disque local (C:) HP_RECOVERY (D) Lecteur DYD-RAM (E:)

7.1. Télécharger des données depuis un gps

Les données GPX contiennent plusieurs couches :
» Waypoints : points
Routes : lignes
Tracks : contours des polygones, tracés
Route_points : points constituants les lignes

YV V V V

Tracks_points : points constituants les contours des polygones

2 solutions possibles :

1. Glisser — Déplacer
Ouvrir le dossier du GPS contenant les GPX

. b |

ARG X
@I\::-/I'| . » Ordinateur » Garmin eTrex 20 (F:) » Garmin » GPX » - | ¢?| Rechercher dans : GPX je) I
Organiser * Partager avec = Graver Mouveau dossier =+ [l i@l
| DOC_MH “ Nom : Modifié le Type -
W Bureau . Archive 0770472015 09:52 Dossier de fich |
. Current 02/07/2014 12:41 Dossier de fich| =

4 Bibliothéques

= . Mav 10/06/2015 09:54 Daossier de fich
j Docurnents . ) R _ .
| Thiescourt_chiro.gpx 18/01/2016 14:36 Fichier GPX ||
= Images - e A L o
Jv T __| Waypoints_03-FEV-16.gpx 03/02/2016 08:45 Fichier GPX |
1 Musique
= . - L | Waypoints_23-JAN-16.gpx 23/01/2016 17:07 Fichier GPX
B vidéos e e I U
A mheraude | < LUl b
8 élément(s) ]

A = = = = T = — -

Et par un glisser déplacer, mettre le fichier GPX dans QGis
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-
1 Sélection des couches vectorielles 3 ajouter M
- | —
Identifiant de la couche | Nom de la couche Nombre d'entitées IE
) waypoints Incannu Po
routes Inconnu Lir
tracks Inconnu M
; route_points Inconnu Po
g track_points Inconnu Po
Sélectionner tout Annuler
e — — — =

Chaisir les couches a afficher
% @ waypoints any
% — routes any
e — tracks any
® @ iroute pointsany
X @ track points any

Inconvénient : le nom du GPX ne s’affiche pas, si plusieurs GPX sont ouverts simultanément, les
noms sont identiques

2. En passant par le menu « GPS »

7 | Vecteur | Raster Base de donnée  Intermet MMQGIS T
Create labeled layer

Aller dans le menu « Vecteur » > Menu « GPS » >
« Outils GPS »

Graphes Routiers

alec abe

r-‘(::- QOutils GPS , \ ‘\“ ) 3 » » ~ 2 -

Charger un fichier GPX Impaorter un autre fichier Télécharger depuis le récepteur GPS Uploader vers le GEB

Fichier F:/Garmin/GPX/MonGPX gpx

Types d'entités ¥ Points (Waypoints)

abc

X |tinéraires [Routes)

|| ® Voies (Tracks)
| I
OK Annuler Aide
H
—— — = — = = gJ

> Serendre al'onglet « Charger un fichier GPS ».
» Choisir le fichier et les entités a afficher

-8 @ MonGPX, waypoints
% — MonGPX, routes
- M — MonGPX, tracks

Avantage : les couches contiennent le nom du GPX
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7.2.

La premiere étape consiste a créer une couche gpx en cliquant sur I'icbne

Uploader des données vers un gps

Enregistrer le fichier GPX (en spécifiant I'endroit et le nom du fichier).

El- [

E- (a3
q PO

@
e
v routes

J  tracks

méme fichier « .gpx ».

Trois couches distinctes sont affichées mais en fait il s'agit d'un seul et

Ensuite, il ne reste plus qu'a créer des points sur la couche waypoints (ou des polylignes sur les
couches routes et tracks). Il est également possible de copier des points présents dans d'autres

couches et de les coller dans la couche waypoints. De méme avec des lignes dans la couche routes et
des polygones dans la couche tracks (attention aux polygones complexes qui ne se copient pas bien).

La table attributaire se créée automatiquement avec un certain nombre de champs, elle reprend les
champs de la table d’origine uniquement si I'intitulé est identique. Par exemple si la couche originale
contient le champ « name », la colonne « name » de la couche gpx de destination sera remplie

automatiquement.
Ce champ est important puisque c’est lui qui sera étiqueté dans le GPS et qui permettra la recherche

sur un point.

Le format gpx est assez strict en termes de structure. Veuillez ne pas changer la structure
des champs (pas de changement de longueur, pas de changement de noms).

€4 Attribute table - test = 0 / 10 feature(s) selected =5 =101 x|
‘ 1 name [Zelevetlun I3synbo! I4 comment IS description IG source [7 url 'Bulname |
0 {001 | 234.685791 | City (Medium) | 16-A0U-11 17:29:43 16-A0U-11 17:29:43 NULL NULL NULL
1 002 235,406738 | City (Medium) | 16-A0U-11 17:30:25 16-A0U-11 17:30:25 NULL NULL NULL
2 234685791 235,406738 | City (Smal) 001 001 NULL NULL NULL
3| 235406738 235,406738 | City (Small) |02 002 [No NULL NULL
4 | CHATEAD E 235406738 | City (Smal) | CHATEADE CHATEAD E NULL NULL NULL
[ | CONSERVAL 235.406738 | City (Small) | QUELLE TAILLE PEUT FAIRE CE CH | QUELLE TAILLE PEUT FAIRE CECH | NULL NULL NULL
[ 6 | CONSERVATR 235,406738 | City (Small) | CONSERVATR CONSERVATR [N NULL NULL
7| ECHANGEUR 235,406738 | City (Small) | ECHANGEUR ECHANGEUR NULL NULL NULL
8 | JARDIN 235,406738 | Cy (Small) | JARDIN JARDIN NULL NULL NULL
9 | PISCINE 235,406738 | City (Small) | PISCINE PISCINE NULL NULL NULL
332 [3)[Q)[2][ 2| [ 2] [3]] 5 | crerherpor dans v | chercher
Afficher sélection Ne rechercher que dans la sélection X Sensible 3 la casse Recherche avancée ?

Vous pouvez éditer les couches du fichier GPX qu'une seule fois, c'est a dire que les nouveaux points,

route ne pourront plus étre modifiées apres une réouverture...

Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016

83



7.3. Enregistrement d’un fichier KMZ

Un fichier kmz est une image de I'’emprise affichée a I’écran avec tous les objets affichés (orthophoto,

polygones, points ...)
Cette fonctionnalité est possible grace a I'extension « Garmin Custom Map »

-
o |
L’icbne 'E permet de créer un fichier .kmz.

-

/0 Select output fil

2 [ |

Voir dans : | F:\Garmin\CustomMaps - Q =) 0

'EE

yAy Poste de travail
3) mheraude
| DATA_Picardie

Nom de fichier : | My_CustomMap.kmz
Fichiers de type : | GarminCustomMap (*.kmz) -

Codage: UTF-8 -

Annuler

A

Choisir le dossier de destination: « Garmin\CustomMaps » dans le GPS, donner un nom au

fichier.kmz et I'enregistrer
La fenétre suivante permet d’ajuster la qualité de I'image et le facteur de zoom.

. — |
& GarminCustomMap m

Lt

Input Setting hints About

Tile size settings

® Opimize tile size automatically

1024 : Mumber of rows {pixel) in each tile
1024 : Mumber of columns (pixel) in each tile
Image quality
{} JPG-Compression

Zoom | Scale (see "Setting hints™)
1,0 : Zoom-Factor (determines the scale)

Max. zoom for devices with <= 100 tiles: 9.4 (1:8448)
Max. zoom for devices with <= 500 tiles: 21,1 (1:3763)

Order of the map on the GPS unit

30 : Draworder

® skip production of empty (entirely white) tiles

o | (o]
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7.4. Transformation de traces GPS en polygones : Suivi de surface sur
le terrain

7.4.1. - La méthode simple
Il peut arriver que vous utilisiez un GPS (la fonction « trace ») pour délimiter une zone de présence
d'espéces, ou une zone de travail de restauration...

Suivant les modeéles de GPS, le fichier GPX contiendra des couches polyligne (routes, tracks).
W Qi 2a0-Cugec

Projet Editer Vue Couche Préférences Extenson Vecteur Rester Basededonnée Intemet Traitements Aide

D‘V D @@‘“’pp‘“xppg’Jé %5}'{,‘&'@8 g@v“'a’ﬂ [T] v
B % B =< ReEemysgsss: REISToaviiesxoRPV.WAA

7 1BOV_tvx 2014 TRACE, waypoints
(]

ER
-3¢ /" BOV_tvx_2014_TRACE, routes
2%

/" BOV_tvx_2014_TRACE, tracks

% [ orTHO_80_2011

Parcourir | Couches

Vake Tool B

4

BOPEDHAONSIDINARS

Un outil permet de facilement convertir cette couche ligne (en réelle polygone) pour les cartes, il se
trouve dans Vecteur / Outil de géométrie / lignes vers polygones. Il produit un fichier de forme (un
fichier shapeflle) polygonale reprenant les mémes champs (colonnes) que le fichier original.

' Qals 261+ BW uTo
Projet Edter Vue Couche Préférences Extensin lecteur Raster Basededonnées Intemet MMQGIS Processing Ade

CLLED T@wpp FRPPRAR Q& H-REBE=030 3

Lowdlg

Gie=vyaao
[ S % ® BOV_tvx_2014_TRACE, wayponts
GPS_tradks polygone

Q@ % BOV_tvx_2014_TRACE, routes
= %/ — BOV_tvx_2014_TRACE, tracks
f % B orTHO_80_2011
©

Q

L)

%

0y Gt Pamur | Coudes

(173

b
--

P |
o

\P

m
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Remarque : Le fichier (shapefile) polygone obtenu sera dans le méme systeme de projection que le
GPX original (c'est a dire en WGS84, systeme non projeté, donc si vous souhaitez obtenir des chiffres
de surface en metres carrés ou en hectare, reprojetez le fichier).

Cette manipulation simple permet d'obtenir des surfaces cohérentes lorsque les traces (les parcours
effectué par le collégue sur le terrain) sont relativement importantes en terme de longueur et donc
de surface.

7.4.2. Quand les choses se compliquent...
Lorsque les zones prospectées sont des faibles surface (avec des GPS de type randonnée), des
incohérences peuvent apparaitre (polygones papillons ..), puisque le tracé en lui-méme est
« tortueux ».

7 qais 261-Brighion - WAL e o . =

Projet fdter W Couche Préférences Extenson Vectew Raster fasededomées [ntemet MMQGIS Progessing Ade

DEBRRR QAL APLRAAR Q6 B ReaBE=-0 3 o |
P /B R &G= B emugegss BolS

TP I NarveYO0 LRV

5 > @@ W a > fa P
o ® " 3 ¥ R o ¢ f by I LWl <
Coucr &%
8 »Y3I3G
ravaux Ine_to_poly_retioye
x TEST Jine_to_poly
x travaux_poly_phasel

~— wavaux_points_phase1_L93 [168]
91 (8 goot

commune
* [ ormio_02 2013
ste_cen_picarde

ORTHO_60_2013

SEHABDVNSNS

%%

auote  Identfier esréstats | Parcour  Couches
&ix

(Ex : NE_97, et NE_100 ne restituent pas correctement la surface prise par le collégue sur le terrain).
Une méthode pour essayer de « nettoyer » est de générer des poylgones convexes (qui feront le
« tour » des tracés tortueux.

.71 Enveloppe(s) convenre(s [E=—c=)

Couche vectorielle de saisie

itravaux_poly_phasel

Utiliser uniqguement les valeurs sélectionnées
Créer une enveloppe convexe unique minimale
® Créer des enveloppes convexes basées sur un champ de saisie
name
Fichier de sartie {shapefile)

Parcourir

X jouter le résultat au canevas

[l 0% Fermer

» Allez dans le menu Vecteur / outil de géotraitement / Enveloppe(s) convexe(s).

» Choisir votre couche de départ

» On souhaite des enveloppes convexe pour chaque trace, ainsi on sélectionne Créer des
enveloppes convexes basées sur un champ de saisie.
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» On choisit un champ qui permet de discriminer chaque trace (un champ « identifiant » en
quelque sorte. (ici : name, champ qui recoit les numéros et notes de I'utilisateur sur le
terrain).

» Enfin, on clique sur parcourir pour enregistrer le fichier (shapefile) généré par cette
opération.

» On obtient alors des polygones plus lissé et qui correspondent mieux a ce que l'on
souhaitait obtenir.

Cela a également le mérite de corriger les polygones papillons (erreur topologiques).

¥ QOIS 2.6.1-8righton - MA) ident I I T o] -
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Intemet MMQGIS Processing Aide
DEERBER A[@P AL ANPLRAAR QG- K- KheBE=-0 3 @ |
ﬂ/‘yn‘," fz I > %~EL§»°,?§@£A»&.\M!-: “J‘E;ﬂ;‘.

ELiNave 0 LRPLEG
DO DR PARR® IO bl B-RO- RGN -

L a 5] J 2 d

& ©
R

Couches Bx
6 =@ @E L

TEST line_to_poly
£} travaux poly phasel
X TESTine_to_poly2
travaux_phase line_to_poly [168]
— travaux_points_phase1 193 [168]
& (3 group1
] commune

% J¥ orTHO 02 2013
- site_cen_picardie
% [ orTHO_60_2013

<

Qlote | Identfier les résultats | Parcourt | Couches
Vake Tool @

BT e+ B8 008MFNNANS

NO

%] coordonnée : 702026.4,693939.9 Echele | 1:809 v XRends EpsG2tss (@) [4)

A un détail pres, les enveloppes convexe, par définition, gomme toutes les aspects concaves!
Hors dans notre exemple, on constate bien que la trace NE_90 et son polygone convexe ne
représente pas la réalité de terrain (surfaces généré dépassant largement le tracé original).

Pour remédier a ce probléme, il faut trouver un « équilibre » entre la méthode simple et les
enveloppes convexes. Pour cela, il vous est conseillé de procéder ainsi :
GPX (traces) => 1 fichier polygone
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8. Géoréférencer un raster

N

Nous allons géoréférencer une photo aérienne d'un site datant de 1947, a partir d'une
orthophotographie de 2011.

Raster | Base de données  Intermet MMOQGIS  Processin

Lancer l'outil de géo-référencement de QGis. ¥ Calculatrice Raster... P—
RAR
Carte de chaleur v I SE R
Géoréférencer

Interpolation

L'interface s'ouvre.

Choisissez «Fichier » = « Ouvrir un raster »
QGis vous demande de sélectionner le systéme de coordonnées (sélectionner le RGF93 / Lambert-
93).

¥ Sélectionneur de s e référence

Spécifier le SCR pour la couche IGNF_PVA_1-0__1947-09-15__C2209-0031_1947_F2209-2409_0147
Filtre
Syste de G ées de REfé ccent:
SCR 1D Certifié
World Geodetic System 1984 IGNFWG584G
RGF_1993_Lambert_93 EPSG:102110
NTF (Paris) / France II (deprecated) EP5G:27582
NTF (Paris) / Lambert zone [ EPSG:27571
NTF (Paris) / Lambert zone IV EPSG:27574
NTF (Paris) / Lambert zone I EPSG:27572
WG5 84 EP5G:4326
RGF33 / Lambert-93 EPSG:2154
21 |[«]*]
Liste des SCR mondiaux Masquer les SCR obsolétes
|scr | 1o certifie [=]
RGF93 / CC44 EP5G:3944
-~ RGF93 / CC45 EP5G:3945 |:|
RGF33 / CC46 EPSG:3946
- RGF93 / CC47 EP5G:3947
-~ RGF93 / CC48 EPSG:3948
- RGF93 / CC49 EP5G:3949
-~ RGF93 / CC50 EP5G:3950
-~ RGF93 / Lambert-93 EP5G:2154 E
l [BREID)
Sélection SCR: RGFS3 [ Lambert-93
+oroj=lce Hat_1=49 Hat_2=44 Hat_0=46.5 +Hon_0=3 +x_0=700000 +y_0=6600000 +elps=GRS30 +towgs84=0,0,0,0,0,0,0 +units=m +no_defs
Annuler Aide

Pour ajouter un point de calage, cliquer sur I'outil « Ajouter un point ».

Fichier Editer Yue Paramétres Aide

B> 5555 % 37 37
Les points de calage doivent étre dans le systéme de projection final (cad le systéme de
/A\ projection dans lequel vous allez utiliser I'image). Ici nous allons utiliser le Lambert RGF93
(EPSG = 2154)
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La méthode la plus simple est de repérer des lieux communs entre les deux photos (ancienne et

actuelle).

Localities within Doncaster East

Données déja calées servant de référence

Calage grace a une couche de référence (Source de I'image a caler : Wikimedia [ 7], domaine public, source des

L'orthophoto moderne (déja calée) va servir de référence pour placer I'ortho ancienne.

Paramétres | Aide
Pour améliorer I'ergonomie, il est conseillé de configurer % Paramétres de transformation

I'outil : Parameétres / Configurer le Géoreférenceur Propriétés du raster

Configurer le Géoreférenceur Cirl+P

i Configurer Géorefére,

reEEnan Tl Il'y a plusieurs options (non décrites ici), cocher Afficher
®| Montrer lidentifiant la fenétre de géoréférencement dans la fenétre
MU miege=kanchaness principale, afin de disposer de deux fenétre cartes (deux

« canevas ») I'un en dessous de l'autre.

Unités résiduelles

| ® Pixels

| Utiliser les unités de la carte si possible

| |
Rapport PDF
Marge gauche 2,00 mm :
Marge droite 2.00 mm :
Carte PDF
Taille de la page A3 (297%420 mm) -

| X Afficher la fenétre de géoréférencement dans |a fenétre prindipale

e
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Pour caler, il faut au moins 4 points assez espacés les uns des autres pour avoir un calage correct.
Les points de calage vont servir a fixer notre image ancienne (des coordonnées dans le systéeme de

Entrez les coordonnnées X et ¥ {DMS {dd mm ss.ss), DD {dd.dd ou projetées {mmmm.mm)) qui
correspondent au point sélectionné sur limage. Vous pouvez aussi cliquer sur le bouton avec un
icBne de crayon puis cliquer sur 'emplacement correspondant sur la carte affiché dans QGIS pour

remplir les champs de coordonnées du point.
%1 | 788578 | v: [2169240.2]

| | s'accrocher aux couches d'arriére-plan

Ok | | 2 Depisle caneva de la carte

Dans l'interface Géoréférenceur, on clique pour créer le premier point de calage, pour l'image a
caler. QGis vous demande de saisir les coordonnées, nous allons simplement cliquer sur :
« Depuis le canevas de la carte. »
On repéere le méme lieu sur I'image de référence et on clique.
Le premier point de calage est créé et affiché :

Raster Qasededomnée [ntemet MMQGIS Traitements Ade
® O B3 ) ) ¢ ~ @
PLPAPLARR &G

D R

= =
e el

Répéter |'opération jusqu'a avoir au moins 4 points
de calage pour une transformation Polynomiale 1 et
au moins 6 points pour une transformation
Polynomiale 2.

Cette derniere transformation est plus précise et
Xezsto0 75433 ~donc a privilégier.

Y 6958270.010192

Fichier Edter Vue Paramétres Aide

B> %% @ PO OPPP QL fiell

1 Une fois les points positionnés, aller sur le menu «
X 625109.875433
| Y 6958270.010192

Parametres » > « Parametres de transformation ».

Aide

¥ Paramétres de transformation

Table des pores de condle

Propriétés du raster

[ oot [ @ | so | wer | s dstt dXlpoes] dYlpoces] residualipxeis]
x 0 2986.81| -1254.15 625006.92 6959614.84 -2.31 3.67 4.
‘x 1 | 1499.50| -1457.88 |625109.88 695827001 100 159 188
“ 2 | 29299| -3189.41 626732.21 6958997.65 -L38| 219 259

Configurer le Géoreférenceur Ctrl+P

[S]coortomee: | e
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¢ Paramétres de tronsformation 21

Type de trarnsformation ; Pobmomiale1 1 le

Méthode de ré-dchantilornage : Phsprochevosin 2 v

Compression v "J

|| Gréeeun ficher de coordonnses (workdy

Raster de sortie shvie SYLYIE-C/Bureau/[GNF_1 945_georst I |

SCR chie ¢ epse2rsz 4} | @

Générer une carte PDF : Il |

Générer un rapport PDF : ][E] R . | > X 700205 400000
|| Défrir Ia résoksion de fa cble 3, 3 ? fra o4l Y 2169348 800000
Horizoneal 100000 = .

Vertical [-1.00000 =]

|| Employer D pour la transparence si nécessaire

|%! Charger dans QGIS lorsqus termingé

X 790655510000

X 7B8441.500000 ¥ 2167587,030000

Y 2167281.300000

» 1:Plusieurs types de transformation existent : choisissez « Polynomiale 1 »
» 2 :Méthode de ré-échantillonage : choisissez « plus proche voisin »
» 3 :Définissez le dossier et le nom du raster en sortie.
NE PAS UTILISER D'ACCENT OU DE CARACTERES SPECIAUX.
» 4 :Définissez le systéme de projection : ici Lambert RGF93 (EPSG = 2154), Cliquez sur OK.

([=) [E R} UAETY

i | ’ % Une fois les réglages effectués, cliquez sur la fleche verte pour lancer le processus de
G .
= " transformation

Une fois lancée, I'opération de géo-référencement peut prendre plusieurs minutes.
Votre image est désormais géo-référencée et peut étre ouverte comme une nouvelle couche sous
QGis.

Remarque 1 : le géo-référencement des feuilles cadastrales est plus simple puisque des croix aux
coordonnées connues sont déja présentes sur I'image.

Remargque 2 : Au moment ol le document est rédigé, I'Institut Géographique National diffuse les
orthographies historiques sous format JPEG2000. (Format compressé).

Le géo-référencement crée un fichier TIF non compressé (dont la taille peut fortement varié).

Il vous est recommandé de compresser cette nouvelle image calée.
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Géo-référencement

Compression

P Y p PG2 S
Type de fichier JPG2000 (non calé) TIF (géoréférencé) 1PG2000 conrpresse
par QGis
Taille 20 Mo 1,2 Go 220 Mo
Taille 26 Mo 100 Mo 140 Mo

Comment compresser une image, il faut convertir I'image existante dans un autre format.

Cela se fait dans le Menu Raster > Conversion > Convertir

</ qois 240-Chugiak .

Projet Editer Wue Couche FPréférences Extension Vecteur | Raster | Base de donnée Intermet MMQGIS  Traitements  Aide

DNEEEBLRNR

) ¥ BN S

Remarque 3

o & A

L’

o

ad

Couches

-_;,'. Calculatrice Raster
Carte de chaleur
Géoréférencer
Interpolation
Analyse de terrain
Landscape Ecology
MOLLUSCE
Statistiques de zone
Projections

0 0
Extraction
Analyse
Divers
Paramétres de GdalTools

|

» T P
iy T R,

b Jjd Jg D@ @
abc abg abe ahg  Easy

— b

- P sl
y @ :-.h ~ -
B - a= [ ]

"= Rastériser (vecteur vers raster)
5 Polygoniser (Raster vers Vecteur)
Q0 d

RVE vers PCT

=t
=¥

{=F PCT versRVB

Pour information, vous pouvez également utiliser ECW pour créer des images compressées, mais a
I'neure actuelle, il y a cependant certaines limites de licence.
Pour dépasser ces limites techniques, il faut disposer d'une licence et installer des pilotes particuliers.
https://faunaliagis.wordpress.com/2013/08/15/adding-ecw-support-in-QGis/
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9. Couche vectorielle Shapefile

Bien que QGIS supporte plusieurs formats de couches vectorielles, le shapefile est son format
"standard" (format natif d'ArcGIS développé par ESRI).
Un shapefile est composé de plusieurs fichiers interdépendants portant le méme nom, mais pas la
méme extension.
Les trois fichiers minimum :
» xxx.shp : contient les entités géographiques. Il s'agit du shapefile proprement-dit ouvert par
QGIS;
» xxx.shx : contient les index des enregistrements du fichier ".shp".
» xxx.dbf : contient les données attributaires relatives aux objets contenus dans le shapefile
(consultable avec Excel et Calc)
Attention : Si l'un de ces fichiers est supprimé, déplacé ou renommé, le shapefile entier ne peut plus
étre ouvert.
Autres fichiers pouvant étre associés :
» xxx.prj : contient les informations sur le systéme de coordonnées (parametres limités ESRI)
> xxx.qpj : contient les informations sur le systéme de coordonnées (ensemble des paramétres
QGlIS)
» xxx.gml (facultatif) : contient les parameétres d'affichage (couleur, étiquettes, ...) enregistrés
par défaut lorsque que "Sauvegarder comme défaut" a été actionné dans les propriétés de la
couche.

9.1. Sauvegarder une couche vectorielle

QGIS ouvre de nombreux formats de couches vectorielles et permet aussi de les enregistrer sous de
nombreux formats.
Lorsque la couche vectorielle est sélectionnée dans la fenétre des couches, clic droit :

.| Zoomer sur la couche

Afficher dans I'apercu
& Supprimer

|, Dupliquer
Définir I'échelle de visibilité
Définir le SCR d'une couche
Définir le SCR du projet depu
Styles

== Ouvrir la table d'attributs

Enregistrer sous...
Enregistrer en tant que Fichie
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f: Enregustrer la couche vectoneslle sous. m

Choisir le format de sorfie

Format B shapefle — - _ | Choisir le nom de fichier et son répertoire de destination
Enregstrer sous —— e ]
X et nime o ioranmtaiinlsl © | Choisir le SCR (pratique pour modifier le SCR d’une
. - - . couche ayant bénéficier de la reprojection 3 la volée)
Erregsirer gus les enliles sle e x“-n,

Eviter I Erkmtan fatributs T
3¢ Ajuter e fcies s 7Sgaele A carte " Codage des données attributaires
E;Q;que Pas-dl-::';l_'n'ﬁdnqi:qﬁ_\_‘ -
Echele mh“""‘ﬁ-. 1:50000 - T |5

T “——L__ Siune sélection a été effectuée dans la couche 3
s o e sauvegarder, il est possible de ne créer une nouvelle
b Options de |3 source de donries R“-u-h_h_h_h couche qu’ii parti.t de la sélection
[ Opbans de la couche T =
P s pm——— Pour ajouter la couche au projet une fois sauvegardée
Arriger fuds
9.2. Créer une couche vectorielle shapefile
A Il est essentiel d'éviter les espaces, accents et autres caractéres spéciaux dans les dossiers
/a\ , _ R Py
/ \\ contenant des données SIG et dans les noms de fichiers eux-mémes. Il est aussi préférable
k=23 de choisir des noms courts.

Ex 1 : C:\Documents and Settings\Mes documents\localisation espéces patrimoniales.shp @

Ex 2 : C:\SIG\suivis_2011\loca_sp_pat.shp @

9.2.1. Structure principale de la couche vectorielle
La méthode de création d'une couche vectorielle est identique qu'il s'agisse d'une couche "point",

"polygone" ou "ligne".
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._ Nouvele coudhe en mémore temporaire. ..

Chossir le codage des donnees attributaires

-~
Choisir le systéme de coordonnées de référence ~

Z va,,,,mc},éiChoisir le type | |2 s

Nommer 1’attribut a ajouter (pas plus de 10 caractéres) — |

Choisir le type de données de 1"attribut =

Nombre de caractéres maximum pouvant
étres entrés comme attribut

Uniquement pour le type “décimal™ :
fixe le nombre de chiffres aprés la virgule

Attribut “1d” mis par défaut :
Il est possible de le supprimer

A1

A

/ \
Type 1/ A
/ \
® Point Ligne Polygone
Codage du fichier _ | UTF-8 -
SCR sélectionné (EPSG:2154, RGFO3 [Lambert93) v | & |
i Nouvel attrbut
Nom _ |now |
[l fype’ Donnée texte v
"'/Largeu g0  Précsion | I
: i
//' 7, Ajouter 3 la lste diatirbut |
Liste dattribut Ajouter l'attribut : 1l
| Trom = appamnnaldal’\i la liste
id Integer 10
bt
r4
/ — pr—
/| & <]
Supprimer ['attribut |
[
oK Avwder [ Aide

Permet de supprimer un attribut sélectionné dans la liste

Aprés validation, choisir le nom de la couche et le répertoire de destination.
Aprés enregistrement, la couche vectorielle s'affiche automatiquement dans le projet.

9.2.2. Modification de la structure de la couche
Dans les "Propriétés de la couche", onglet "Champs", il est possible d'ajouter ou de supprimer des
champs attributaires, lorsque la couche est éditable.

Permet d'ajouter un
champ

Au préalable,
""éditable"

Permet de supprimer
un champ sélectionné

rendre la couche

L abc) Ehmettes

e la couche - L_legend*_diagramm% S | Champs

Mise en pa&e de l'éditegr d'attribut  Autogénérer

Typei

Plugin "Gestionnaire de table" (Table Manager)

Integer

Ce plugin est plus souple d'utilisation que la fonction décrite ci-dessus. En effet, il permet d'insérer

les champs au niveau souhaité

, de les renommer, les déplacer, les cloner.

La couche ne doit pas étre en mode édition.

Aprés avoir sélectionné la couche dans la fenétre des couches :
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" ] Gestionnaire de table : L legende._diagrammes_§ (L9 o

Champs | Aperqu de la table

Ll Nom | ype | (@vesiensst | Déplace I'attribut vers le haut ou vers le bas
1 lid Integer(10) [Fresers 1
2 s | #lreronwer  ———f—— Possibilité de renommer un attribut

: ——— Insére un nouvel attribut a
| = Goner \k une position choisie

\ Clone I’attribut : toutes les données
- attributaires sont reprises

\ Supprime 1’attribut sélectionné

'_ % | tﬁ/'egzvev ‘ i Enregistrer sous... [
/- <
7 R
Enregistre les modifications Enregistre les modifications dans
une nouvelle couche vectorielle
Exemple insérer un champ :
"7 Insérer un champ \lie
Donner un nom pour le champ attributaire
MNom du champ :
HOM
et Préciser le type de données - Entier, Réel, Caractéres, Da
m— = e type : Entier, Réel, Caractéres, Date
Insérer en position :
aprés le champ e,
L T T——__ Choisir la position du nouveau champ par rapport aux autres
Length:
50 — ]
H——‘_.__ Choisir le nombre de caractéres maximum des données atributaires
Predsion: ‘
[ EﬂL____xhh
Choisir 1a précision les reels
[ o ] e precision pous
|

Lorsque la fonction "Enregistrer" est activée, la fenétre suivante apparait pour valider ou non le

maintien de l'apparence de la couche telle qu'elle était dans le projet avant sa modification
structurelle :

] Enregistrement réussi ‘

-

I
Enregistrement réussi, L'ancienne table est sauvegardée sous le nom
L_legende_diagrammes_S.dbf~.

Voulez-vous conserver I'ancien style 7

Notez que si le style dépend d'un attribut modifié, tous les objets de la couche
risquent de devenir invisibles. Dans ce cas, vous pourrez ajuster le style & la main.

' Oui Non
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9.2.3. Création d'une nouvelle couche en mémoire temporaire
Il est possible de créer une couche temporaire valable uniquement pour le projet (elle n'est
sauvegardée nulle part ailleurs).
Un seul champ attributaire est créé de facon automatique : "id de I'entité". Lors de la numérisation
d'une entité (cf. § 16), ce champ se compléete automatiquement.
Il est cependant possible d'ajouter une colonne en passant par la table attributaire (mode édition) ;
ce nouveau champ pourra étre complété lors de la numérisation.

Nota : apres création d'un nouveau champ attributaire, le champ "id de I'entité" disparait apres
enregistrement de la couche.

Ensuite, les analyses thématiques, les géotraitements, ... sont possibles a partir de cette couche

temporaire.
7 Nouvelis couche en méroie temparaire L_éﬂ
: rT:
v" ‘V ..C a ;v § “ - 1 o e B oucte | Houvede couche an memoes
H 3 =L &
- Tyor
‘ /' Nouvele couche Spatialite... ctr- o = i
© W Nouvele couche shapefie... Ctri- Msitpor Madtdige Msltochygare

e Nouvele couche en mémaire temporare. ., =
SCR SR (EPSG:214, REMSY [Lankber1-53) v 9%

ALtention: Les CoUThes & METOSE (ETEOrares e Sk fas
Ssuvegadees ef saront suspamess & [ ferastes de JulS.

ac Anruder

9.3. Ajouter une couche de texte délimité

Permet de générer une couche vectorielle type "point" a partir d'un fichier texte du type .csv ou .txt,
contenant des coordonnées x, y associées aux données attributaires.

VIR A RA & @S Y

Exemple avec un fichier .csv créé avec LibreOfficeCalc
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A B C D :

1 | INSEE | PRELEV X Y e e o
2 35299|bon 337352] 6849513 Options de champ

3 35299|mauvais 340096 6849664 leu de caractéres - i]
q 35299|satisfaisant 339233] 6848101 \ i Aonles

5 35299]bon 338727] 6849281 RERRGRAI e chamy) |, E =
6| Séparateur de fexte E l Aide |

|/

coordonnées RGF93 — Lambert 93

V' Enregistrer le contenu de s celiul
[7] Citer toutes les cellules de texte
I Largeuwr de colonne foe

parameétres du .csv, utiles pour
l'ouvermure avec l'outil

; 9 — . Créer ure couche depuis un fichier 3 texts délimité (CSV) 2
4]
Nom ce fichier | C:Usersfaien.priaz/DesieogsSans nom 1osv l Parccurs.. ]
Mo d &6 couche 503 nom 1 Codage |UTFS v
Formas de fidar C5V (vwrgds) céimiteurs parscnnaisss expressin ragdére
pour obtenir une Exprezan

couche "point"

e

Icodage. séparateurs. ...

—_|fixe la lére ligne conune noms
des champs attributaires

)

vérifier 'aspect de la
future table attributaire

Enecstensnts Nombre delgnas diacer |0 = X en-¥tes en 1k e

hames | Rddure les chamos | Ignoier ks cnamrgs vides | Vrguke on séparateur dédmal

Defniton de la plomelis @ port Wl knovn bext (AXT) Pas de ponstne (uste b Lalre)
Cuanp ¥ X v OwmpY ¥ v Coxrdomis DMS

Paamenesce s couze | Irdes spstisl \nm&swﬁ\ Surveferie hows

| oz praey | x | ¥

2/35259 bon 337352 0945513 indiquer les champs

P ECd bkl L] ki) contenant les coordonnées

3 [35259 | seusfatsmit | 139233 €540:01 |,

[4[3520 [bon _ |338727 enency | |

résultat. une couche "point"
(étiquetée pour l'exemple)

'/ e L,__\\
(Ko

0;,‘ F” MB
ettt :\

Oty

IMPORTANT : la couche "point" résultante est une couche temporaire pour le projet. Afin de la
conserver comme couche définitive, il faudra effectuer un "Enregistrer sous ... ".
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10. La Numérisation

10.1. Outils de numérisation "simple"

Saisie d une entité . -
Supprime, coupe, copi
Active I"éditi (symbole différent selon mu:i:s en - Copie
ctive 1"édition e - Doi tites
de 1a couche de co - porit, sélectionnées

ligne, polygone)
/

|’

/E| Ce \':é

Geﬂ;l;;m de plusieurs Sauvega:de les Deplace une  Outil de modification
0ns en Cours modifications entité de noeuds
apportées
=} “ -
a

La version 2.14 permet de créer des lignes courbes :

10.1.1. Fonction "Ajouter une entité" (saisie)

Pour les couches de type "ligne" et "polygone"”, la saisie d'une entité se termine par un clic- droit, sur
un point "dans le vide" :

Entité en cours d’édition Résultat

__ Clic droit hors de I'entité
g pour sortir

Pour effacer le dernier point numérisé, il faut appuyer sur la touche efface du clavier ¢ pendant la
numeérisation.
Pendant la numérisation, il est possible d'effectuer un zoom ou un déplacement sur la carte. Pour
cela deux méthodes :
» avec la molette de la souris : avant et arriere = zoom + ou -, maintien de |'appui sur la
molette et mouvement de la souris = déplacement
» avec les outils de la barre d'outils zoom : utiliser un outil de zoom et revenir a la
numeérisation en actionnant a nouveau le bouton de saisie d'une entité
Nota : Le déplacement peut étre effectué aussi avec les fleches de déplacement du clavier, ou en
maintenant la barre d'espace appuyée pendant le mouvement de la souris.
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Pour les couches de type "ligne" et "polygone", une croix verte apparait lorsqu'il y a un recoupement

de I'entité sur elle-méme, cela permet un auto-controle immédiat.

;S

A la fin de la saisie graphique de I'entité, un formulaire de saisie apparait, afin de renseigner les

différents attributs de la table :

 LINSEE_pop1962-2012_5_DDTMS - Attributs d'entités | e

Actions

SUPERFICIE | 1L - = pour les réels, ¢'est un point

- ' &0 non une virgule
(texte par défaut (selon oprions QGIS) I

DEPARR M |Nota : NULL en italique pour les i ]L

Bt - |champs texte et normal pour les . LINSEE popl962-201 < poTMa.. |5 S
‘champs numeriques T 1

LIEMIM oe =1

PMUM 12 H SUPERFICIE

BMLMNOT MULL - DEF | I o |

s ; |
ok || A E— -
privilégier les majuscules, ceci évite

tout est anmule, y compris 'entité "graphique"

Z _ d'écrire différemment un méme mot et
facilite de ce thit les requétes SQL

10.1.2. Options d'accrochage

Il est possible de numériser en s'accroch

ant sur la couche vectorielle active ou sur une autre couche

du projet : "Préférences" / "Options d'accrochage"

‘./. Options d'accrochage —— |- Couche actuelle

Mode dacarochage  Coudheactuelle | »—
Sacaocher  Sur un sommet o b A

Toiérance | 10,00000 , S| untisdecarte v

Tolérance d'accrochage en
pixels ou unités de la carte

. Actver ledton topologique Activer faccrochage sur les ntersechons | o< | Arruder Apphcuer

\ ~—

Différents modes d'accrochage :

- Toutes les couches
- Avancé (cf. ci-aprés)

s'accrocher sur un sommet. un
segment ou les denx

|

\ -

\

~———
~—~—_

Permet de détecter les limites communes en

polygones qui se touchent. Lors du deéplacement

de neeuds dun des polygones, la limite se
déplacera automatiquernent pour les autres,

tre Permet de s'accrocher aux intersections entre couches
sélectionnées pour l'accrochage,

Mode d'accrochage : Couche actuelle

Il faut sélectionner la couche dans la fenétre des couches, ouvrir les options d'accrochage et cliquer

sur "Appliquer".
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Si en cours de numérisation, il est nécessaire de s'accrocher a une autre couche, il est préférable de
laisser la boite des options d'accrochage ouverte. Il suffit ensuite de sélectionner I'autre couche et

cliquer sur "Appliquer".

Mode d'accrochage : Toutes les couches
Comme son nom l'indique, il est possible de s'accrocher sur toutes les couches du projet.

Mode d'accrochage : Avancé

Cocher 13 ou les Si coché, supprime automatiquement la partie
couches a accrocher d’entité superposant une entité existante
a" .I
143 Options'ii'xao:luge f el x
——— "‘. — .f
Mode dgkerochage | Avancé -
/ - 'y
,1 Couche Mode Tolérance Unites [£uathr tes ntersectons
/ LINSEE pop1962-2012 5 DOTM35 sur un sommet ou un segment | v | 10,0000 - | unités de carte v lf
£ Nouvelle couche en mémokre sur un sommet ou un segment | v | 10,00000 S | unit3s de carte - .."
x e Sur UM SOMMEL O LN SeQment ¥ 10,00000 5 unites de carts - %
sur un sommet
SUr un segment
Activer I'édition topologique Activer facorochags sur les intersactions \\ \ oK - Anruler Aophguer
5 .
<
Différents modes d’accrochage

Nota : la prise en compte des options d'accrochage dépend aussi de la fonction numérisation

avancée décrite ci-apres (§ 16.2).

[llustration de I'accrochage :
En mode édition, des cercles ou des croix (symbole modifiable dans les options) apparaissent au

niveau des nceuds des entités. Lorsque le curseur se trouve dans le cercle de tolérance défini, une
croix apparait en plus (celle-ci est difficile a voir sous le curseur).

L Croix d'accrochage

lllustration de la fonction "Eviter les intersections" :

Pendant la saisie Apres la saisie
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Illustration de la fonction "Activer I'édition topologique" :

Avant modification du nceud (cf. fonction ci-apres) Aprés modification du nceud
Twﬁ_ 5 SRR
1/}|J / T.}B T fp

| / A ¥
.- { FA
. _-‘/ { P /" ’.'f
,f / —4:./ ,/
f ka_ B / / p/
'I:I‘ -":79 3 7 ]l.’ d ’I/.‘
o u' / /
.;{_ /, ‘} e, s

10.1.3. Fonction "Déplacer I'entité"
Sélectionner I'entité par un clic-gauche et maintenir pendant le déplacement. Possibilité d'effectuer

une sélection de plusieurs entités au préalable, afin de les déplacer en méme temps.

Pendant : Apres :
¢ A
/ o
:\\n V4 /
/ / ./’
/ N )I & /gl w{
\r ¥ \\\ / B Sd
& )
Y- ! oo
o ! / S
. !
e - = J

10.1.4. Fonction "Outil de nceud"
Sélectionner I'entité par un clic-gauche, les nceuds apparaissent par des carrés rouges.
Quand un nceud est sélectionné (clic-gauche dessus), il apparait en bleu. Il est ensuite possible de le

déplacer ou le supprimer (touche "Suppr" du clavier).
Plusieurs noeuds peuvent étre sélectionnés simultanément en maintenant la touche "Ctrl" pendant

la sélection. Il est possible de les supprimer en une fois ou de les déplacer en méme temps :

Apreés sélection des noeuds, positionner ! Aprés sele;uon die S 00cuds, tgos;t’xonnle_:r
le curseur sur 1'un des noeuds afin el:mim ;ur ll:tl = TI0E ;sm 4 a}:l_p Hes
d"effectuer un déplacement paralléle méme translation aux noeuds sélectionnés

Nota : les options d'accrochage fonctionnent aussi pour les modifications de noeuds.

Pour ajouter un nceud entre deux noeuds existants, il suffit de double-cliquer sur le segment entre
ces deux nceuds.
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10.2.

Outils de numérisation "avancée"

Les fonctions de la barre d'outils de numérisation avancée ne sont pas toutes actives selon le type de

couche vectorielle. Les exemples suivants sont présentés a partir d'une couche "polygone", pour
laquelle la majorité des fonctions est active.
Simplifier une . Fusionner les
A'nnul_er ou entité selop un  Ajouter une  Supprimer un ) Séparerles  attributs des
rétablir une ool de partic Aune  anneau dans Décalerune  parties d'une  entités
transformation  _~. entité une entité p-olyhgne enute sélectionnées
Y
AN \ N\ - _
1| « R &2 ' (=] ( 5= ) ;'. A
I - R e RCR %‘é
\ ) _ \ Il".l \
Outils de Ajouter un Ajoute un Supprimer Fusmnner les
numeérisation anneau dans anneau comme  ype partie d.es enutes entités
avancée une enfite nouvelle entité g ype enité sélectionnées
Pivoter une Remodeler .
entité une entité Rotation des
symboles de points

10.2.1. Outils de numérisation avancée
lorsque la fonction "Numérisation avancée" est active, une fenétre

En cours de numérisation,
apparait a gauche de I'écran.

Mode de construction

Distance et angle du curseur . 4 1553.353902

par rapport au dernier point
numeérisé

~-—L |a|38.571252

4 x| 256200.567083

Mode absolu ou relatif -~ ¥ 5817577.55%057

1) Parametres :

B

Perpendiculaire

- Ne pas s'accrocher au angles communs
J Accrocher & des angles de 30°

Paralléle
P

v_5 Paramétres

Bl
——' |7 Verrouille la valeur

|

 Coordonnées du curseur

Permet ou non de s accrocher aux

® Accrocher 3 des angles de 45°
Accrocher & des angles de 90°

— angles 30°, 45° ou 90°

___— Sicoché, les outils “Perpendiculaire”™

Ne pas s'accorcher aux segments ou aux sommets = R 3
et “Paralléle” ne fonctionnent pas

® Accrocher en fonction de la configuration du projet

Saccrocher 3 toutes les couches ~ Accrochage selon les options d’accrochage
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2) Mode de construction : permet de positionner des points intermédiaires servant a la construction
d'une figure. Ces points intermédiaires ne sont pas numérisés, mais il est possible d'actionner les
outils présentés ci-dessous pour les positionner. Une fois l'outil désactivé, la numérisation reprend ;

points numerises
(en rouge dans I'image)

point intermédiaire

3) Perpendiculaire : lorsque ce bouton est activé, le curseur doit étre positionné sur la ligne
permettant la construction de la perpendiculaire (la ligne d'accrochage peut étre d'une autre couche
du projet). Une ligne pointillée bleue apparait : clic gauche, puis suivre cette ligne pour positionner le
point a numériser. Cette fonction se désactive automatiquement des que le point a été numérisé ;

ligne perpendiculaire pET .
gne peIp enfité en cours de v
recherchée ST £
P numnerisation y
& /
)/ < ,;
£ {
< c /_.J A
) —
/”J:\ //‘
e b 4
4 //
// accrochage de la ligne
/ sur laquelle obtenir
une perpendiculaire 3

apres un clic gauche, le
curseur "se promene”
sur la perpendiculaire

4) Paralléle : fonctionne de la méme maniére que "Perpendiculaire", mais cette fois-ci pour obtenir
une paralléle

ligne parallele P
recherchée e : -

\ 1 A %

5) Distance, angle, coordonnées : ces parameétres changent automatiquement en fonction du
déplacement du curseur, mais il est possible d'en fixer un ou plusieurs et d'entrer manuellement une

valeur.
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Exemple : fixer une distance a 300 m du dernier point numérisé

= un cercle de construction
entrer 300, puis cliquer dans le cadenas de 300 m autour du dernier

point numeérisé apparait

HaErE
d | 300.000000|

s | 28.192565
| @ x| 3s9043.521512

| @ |y| 350757.995613

Pour les angles et les coordonnées, c'est le méme principe. Cependant pour ces trois paramétres, il
existe une possibilité supplémentaire de fonctionner en position absolue ou relative par rapport au
dernier point numérisé.

Exemple pour les angles :

angle absolu par rapport

au 0 trigonometrique \

|8 a[37.2%34

=]

angle relatif par rapport an
demier segment numerise

} & | 96.574556

(=]l

bhouton active

Exemple pour les coordonnées :

coordonnées absolues dans le SCR

&)
3
:
3
)]

y | 6851972, 245205

abscisse relative par rapport a celle
du dernier point numerisé

x 7.999345 /

y | 6851973.102278

bouton active

=)
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Pour les fonctions présentées ci-dessus, voici des raccourcis clavier bien pratiques :
e C:mode construction

° : 1 fois = mode perpendiculaire, 2 fois = mode parallele, 3 fois = aucun mode

. : active la cellule distance pour entrer une valeur

P

D
e A active la cellule angle pour entrer une valeur

X : active la cellule abscisse pour entrer une valeur

Y : active la cellule ordonnée pour entrer une valeur
e Combiner une des lettres ci-dessus avec "Shift" pour passer du mode absolu au mode relatif
e Combiner une des lettres ci-dessus avec "Ctrl" pour verrouiller une valeur

e Echap : déverrouille toutes les valeurs

10.2.2. Fonction "Pivoter I'entité"

clic gauche dans l'entité, maintenir le clic et résultat A
déplacer le curseur pour pivoter 'entité autour
“|du centre de rotation symbeolisé par la croix :
i
10.2.3. Fonction "Simplifier I'entité"
en vert = avant Définir la tolérance de simplification aprés un clic-gauche dans I'entité.
en rouge = apercu de la simplification Le fumr résultat apparait en transparence.
[P 00t e enphiaton / L9 |
4
Toiérance 20,000000 2 Untésdelacouche v oK J
1 entité(s): 20 & 6 sommets (30%)
résultat selon "Unités de la couche" p
| N
| N
3 b
b N
- .
< >
\\ 5 o
£, Outil de simphification |2 o

Tolérance 20,000000 3 [ pxets v | oK

1 entité(s): 20 3 14 sommets (0%)

i

résultat selon "Pixels"” 4.
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10.2.4. Fonction "Ajouter un anneau"

Permet de trouer une entité.

pendant la numérisation resultat
de I'anneaun

10.2.5. Fonction "Ajouter une partie"
Pour créer une partie désolidarisée graphiquement d'une entité. Il faut au préalable sélectionner

I'entité concernée par |'ajout.

avant partie a ajouter
en cours de
numerisation

les deux parties
(sélection jaune)
forment une seule et
meéme enfité (méme
ligne d'attributs)

entité sélectionnée
en jaune

10.2.6. Fonction "Remplir I'anneau"
Permet de trouer une entité tout en créant une nouvelle entité a partir de I'anneau.

. pendant la munérisation il s'agit bien de 2 entités distinctes
BNATG - de l'anneau i . _

apres numeérisation de I'annean. il est
demandé de compléter ses données
10.2.7. Fonction "Effacer un anneau »
I suffit d'effectuer un clic-gauche dans I'anneau.

attributaires
v"I ) el
(

10.2.8. Fonction "Effacer une partie"
Fonctionne de la méme maniere que "Effacer un anneau" : clic gauche sur la partie a supprimer.

\
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10.2.9. Fonction "Remodeler les entités"
Permet de changer la forme d'une entité ou plusieurs entités a la fois.

Numérisation de la -
|avam :
- 2 ligne de remodelage | - ~ |Les deux entités A
/ (clic droit pour ] conservent leurs
terminer la saisie) attributs initiaux
10.2.10. Fonction "Décalage X, Y"

Utilisable sur les couches de type "ligne" pour effectuer un décalage paralléle.

La particularité de I'outil est qu'il faut étre dans I'édition d'une couche "ligne" pour I'utiliser, mais il
est possible de décaler des polylignes ou des contours de polygones d'autres couches du projet. Le
décalage obtenu est intégré a la couche "ligne" en cours d'édition.

1) décalage dans la couche ligne en édition :

clic gauche maintenu sur la ligne et résultat

avant : .
a_ déplacement du curseur
. : \ la distance de décalage (en m) I e N

apparait tant que le clic est maintenu » @E'S%k
S
2) décalage d'un contour de polygone d'une autre couche que la couche ligne en édition
Iconche "ligne" en édition | utilisation de l'outil décalage résultal : le contour décalé
/ sur le contour d'un polygone appartient désormais a la couche
s \” : "ligne" en édition

\ '\
&“‘*‘\\@\

~)’

et e

/

Icouche "polygone"

vszsc
d_b S

10.2.11. Fonction "Séparer les entités"
Coupe une entité en deux ou plusieurs morceaux qui formeront chacun une entité distincte, mais
avec les attributs de I'entité initiale.

saisie de la ligne de découpage 3 enfités avec les
(nota : les extrémités doivent étre meémes attributs
saisies hors de l'entité)

avant
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10.2.12. Fonction "Séparer les parties"

Fonctionne comme "Séparer les entités", afin de créer une partie supplémentaire a partir du
découpage d'une entité existante.

10.2.13. Fonction "Fusionner les entités sélectionnées"
Il faut au préalable sélectionner les entités a fusionner. Celles-ci ne sont pas nécessairement

contigués. Par contre, la limite commune des entités contigués disparaitra aprés la fusion, ne
formant ainsi plus qu'une partie.

—
/. Fusionner les attributs des entit... LD ]

NoM | sumracE |
Entité 7 - | Entite? -
a2 ca) x @
TEXTE 1 a I 10 a
| Fusion | TEXTE 2 2 1]
Permet d’obtenir comme résultat & =

les attributs de I'entité sélectionniée 1 srende fes sttributs de fentté sélectionnée . Reésultat de Ia fusion
| 73 Enlever lentité de ia sélection

Permet de retirer ~| —
une entité de la fusion [ox ][ e

La fonction "fusion" permet d'associer les attributs de chaque entité.

Possibilité de concaténer pour Possibilité d’_effecmer des opéra_tions
un attribut de type texte pour un attribut de type numérique
/. Fusionner les attributs des ‘nﬁt.. lm /. Fusionner les attributs des entit... M
— i S
| NoM |/ superricie | NOM SUPERFICEE | /
/4| Concaténatior ~ {smneo - /4 | Concaténatior | Somme |+ [
| Entité 0 = | o | Entité0 )
1° entite ) e - T D et /
i1 |1 !TEXTE 2 @ | Mimirviven ;’

| Fusion| TEXTE1, TEXTE 2

7] Prendre les attributs de fentitdsélectionnée T Prendre les attrbuts de fentitg'séecionnée

@  Erlever l'entité de la sélecton

x|

3 Enlever fontité de

/ Fusionner les attributs des entit... M
\ NOM | SUPERFICIE _/

Concaténatior v i Somme

h}\ :
o\rernsx @ | 1260 /~2_
1

N"arrez @ | 2301 a

}

Fusion | TEXTE1 TEXTE2 3650

7] Prendre kes attributs de fentité sélectionnée
3l Enlever lentite de la sdlection

. T

109
Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016



10.2.14. Fonction "Fusionner les attributs des entités sélectionnées"
Fonctionne de facon similaire a "Fusionner les entités sélectionnées", mais les objets graphiques ne
sont pas fusionnés : le méme nombre d'entité de départ est conservé.

Il s'agit d'affecter les attributs choisis (ou association d'attributs) a Il'ensemble des entités
sélectionnées.

10.2.15. Fonction "Rotation des symboles de points"
La couche doit contenir un attribut contenant les données relatives a |'orientation des symboles.
(| u [  now | pomr
o 3 [ TEXTE 3 0
1 2 | TEXTE 2 25
2 1[TEXTE 1 60

Dans les "Propriétés de la couche / Style", il faut définir ce champ attributaire comme champ de

rotation :
 Proprétés de la couche - essaid | Style lm
Rirbiee |- ¥
nite Mimeve g -
& stre Talle 500000 s
Trarspareve 0% |}
€7 Esquettes { O ~ Rotaton  0,00* v
B oo Symboles dars le groupe > Ouvrir s bidkothigue |
|
- Infobulles = " Marker =4
-~ ] @ o o [
@ Actons 1l symbale smple
Y airport arrow capital rde oty :,]
¥ Jontres ~i
IR ougrammes + \ - |a|ls Ereagstrer [ avenct - ‘
G g' Métadorées W Rendu ce couche Nivesux de symbole |
Champ de rotation - expression -
Transparence de la couche: 2
Champ de proportion » - pas de champ -
————————————es
d
Charger le style..., Sasvegarcer conme défaut Restarer le style par défaut Envegstrer le style = g

o Anmder Agghquer Aide

Ensuite, lorsque la couche est en édition, I'outil "Rotation des symboles de points" est actif. Il suffit
de maintenir un clic gauche sur I'entité et déplacer le curseur pour obtenir la modification souhaitée :

lpendant la rotation résultat
\ = |« noM | romr |
4 | 3 TEXTE 3 10
B 303 9] [ | -
" Vi ‘ 1] 2 |TEXTE 2 | 25|
7 ﬁ 2| 1 | TEXTE 1 303 |

| /
la valeur est automatiquement
changée dans la table attributaire
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11. Formulaire de saisie

Lors de la numérisation décrite précédemment, un formulaire de saisie s'affiche a chaque création ou
modification d'objets (entités). Ce formulaire correspond a la structure de la table attributaire établie
précédemment.

A partir des "Propriétés de la couche / Champs", il est possible de modifier le formulaire de saisie,
afin de masquer, geler, limiter, ... certains champs. Ceci permet notamment de gagner du temps lors
de la saisie et/ou d'éviter les erreurs de saisie.

Ces modifications d'édition de champs sont valables uniquement dans le projet .qgs en cours. Si la
méme couche est ouverte dans un autre projet, il faudra répéter la manipulation.

Nota: pour ce type de modifications, il n'est pas nécessaire de rendre la couche "éditable".

/' Propriétés de la couche - essai | Champs -8 j S|
N Géngral Mie en page de ldditeur d'atirbut | Autogénérer v Fonction dinitialsation Python s
N sk v Champs Paramétrage par défaut
WA "Edition de texte"

€3 Euguettes \

| Nem | Type générique Typeidentifé | tonguew | Précsion | Commentaire \[\_Outl dédition |

NOM Qstring String 50 0 \\ Edition de texte
¢ Rend SIRFACE nt Integer 10 0 Editicn de texte ‘
. Infobules
L@ Actions

? Jointures ag dga, » ~ . .o
oy G - {Possibilité de ne pas afficher le formulaire de saisie des | I’i'
R poorammes attributs aprés numérisation d'une entité
q Métadornées P::Reistirs x 2
Masquer la fenstre de saisie des altribuls aores |a création de lentitd  Dél -
el ok || Aaner Applqusr mo,, H-
= = off

o Par exemple, si I'attribut "NOM" n'est pas a renseigner lors de la saisie, il est possible de le
masquer (Cachée) :

111
Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016



/. Modifier les paramétres de ["extension - NOM (essai)

Boite a cocher x Editable
Classification Etiquette au
Couleur
Date/Heure
Enumération
Nom de fichier
Photo
' Plage
Référence de la relation
Edition de texte
Valeurs Uniques
Générateur d'UUID
Liste de valeurs
Valeur relationnelle

Vue Web

caché sera nvisible - futiisateur ne pourra pas vor son contenu,

Résultat, I'attribut "NOM" n'apparait pas dans le formulaire de saisie suite a la numérisation d'une

entité :

" ¥ essai- Avrib.. [oE iR

oK Annuler

e Exemple avec I'attribut "NOM" en édition de texte, mais non éditable :

" £ Modifier les paramatres de I"extension - NOM {

Boite 3 cocher Edmde — |Case décochde
Classification Etiquette au t
Couleur
Date/Heure | Multiigne -
Enumération -
Nom de fichier s
Cachée

Photo

. Plage

Reférence de la relation
Valeurs Uniques
Générateur d'UUID
Liste de valeurs
Valeur relationnelle
Vue Web

Liste des possibilités :

T"attribut "NOM" est visible, mais il reste
arisé. aucune valeur ne peut eire entrée

> Boite a cocher : donner une valeur si cochée, une autre valeur si non cochée ;

> Classification : affiche la boite contenant les valeurs de I'attribut utilisé pour la classification

lors d'une analyse thématique ;
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» Couleur : le champ contient une couleur, la boite des couleurs s'ouvre et apres le choix,
|'attribut se compléte avec un texte de ce type : #f0000 (ex : référence de la couleur rouge) ;

> Date/heure : entre automatiquement la date et/ou I'heure de la saisie (plusieurs
parametres) ;

> Enumération : ouvre une boite contenant des valeurs (seulement avec PostGreSQL) ;

» Nom de fichier : (champ de type texte) ajoute un explorateur de fichiers, afin d'indiquer son
emplacement et créer un hyperlien (utile pour I'utilisation des "Actions" dans les propriétés
de la couche ou pour l'utilisation de I'extension eVis) ;

v

Cachée : I'attribut n'apparait pas lors de la saisie ;

» Photo : (champ de type texte) ajoute un explorateur de fichiers, afin d'indiquer
I'emplacement d'un fichier image pouvant étre ouvert avec |'extension eVis. L'apercu de
I'image directement dans le formulaire est paramétrable ;

> Plage : permet d'entrer des valeurs numériques a partir d'un mini-maxi et d'un pas(pour les
attributs numériques uniquement)

> Référence de la relation : ?

> Edition de texte : paramétre par défaut. Il est possible de cocher Multi-ligne pour écrire un
texte long sur plusieurs lignes

> Valeurs uniques : permet de sélectionner I'une des valeurs déja utilisées dans cette colonne
attributaire. Une ligne est affichée avec le support de l'auto-complétion si "Editable" est
coché, sinon une boite de saisie est utilisée ;

> Générateur d'UUID : champ en lecture seule qui crée des UUID (UniversallyUnique IDentifier
- identifiant universel unique) ;

> Liste de valeurs : permet de prédéfinir les valeurs pouvant étre données a I'attribut, soit par
des entrées manuelles préalables, soit a partir des attributs d'une couche vectorielle ouverte,
soit a partir d'un fichier .csv ;

» Valeur relationnelle : permet de choisir la couche dans laquelle seront prises les valeurs,
selon une colonne clé et une colonne de valeurs ;

» Vue Web : (champ de type texte) ajoute un explorateur de fichiers, afin d'indiquer

I'emplacement d'un fichier ou I'URL d'une page Web. L'apergu de la page directement dans le

formulaire est paramétrable.
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12. Outils de géométrie

Les opérations s'effectuent sur des couches vectorielles ouvertes dans le projet.

12.1. Vérifier la validité de la géométrie

Concerne uniquement les couches vectorielles "ligne" et "polygone". Permet de vérifier s'il y a des
auto-intersections d'entités.

1, Vésifie: I validité de Is glométiie [0 ] ’
1| |clic-gauche sur une erreur permet de zoomer
e e automatiquement sur l'objet concerné
— M l'erreur est représentée par une croix

Utilser uniquement les valeurs sélectionnées
Erreurs de géométrie

Entite | Erreur(s)
16 Lesscgments 0 et 4 de b bgne 0 Sentreqoisent & 266180.052973, 632357252,

16 La gfométrie & 1 erreurs.

Nombre total derreurs rencontrées 2

Copler les lignes cholsies dans le presse -papler (Ctrl+C)

Enregistrer lfemplacement des emrewrs
Flcher de points en sortie

12.2. Exporter/ajouter des colonnes de géométries

Pour une couche vectorielle "polygone" : permet d'ajouter une colonne AREA et une colonne
PERIMETER dans lesquelles sont respectivement calculés de fagon automatique la surface des entités
(en m?) et le périmétre de I'entité (en métres) ;

Pour une couche vectorielle "ligne" : permet d'ajouter une colonne LENGHT dans laquelle est
calculée de fagon automatique la longueur des entités (en métres) ;

Pour une couche vectorielle "point" : permet d'ajouter une colonne XCOORD et une colonne YCOORD
dans lesquelles sont respectivement calculés de fagon automatique les coordonnées x, y des entités.

Toutes ces données peuvent étre calculées en utilisant le systéme de coordonnées de la couche, du
projet ou selon I'ellipsoide de référence.

Nota : il est possible d'enregistrer soit directement la couche vectorielle ouverte, soit en créant une
nouvelle couche vectorielle.
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12.3. Centroides de polygones

A partir d'une couche vectorielle "polygone", permet d'extraire les centroides des entités, afin de
créer une couche vectorielle "point".

12.4. Triangulation de Delaunay

A partir d'une couche vectorielle "point", permet d'obtenir une
couche "polygone" issue de la triangulation entre les points de la
couche vectorielle initiale.

12.5. Polygones de Voronoi

A partir d'une couche vectorielle "point", permet d'obtenir une
couche de polygones de Voronoi.
Exemple avec parameétre de région tampon 10% :

12.6. Simplifier la géométrie

A partir d'une couche vectorielle "ligne" ou "polygone", permet de simplifier la géométrie des entités
en fonction d'une tolérance de simplification.
Exemple avec une tolérance de 500 :

avant

apres

12.7. Densifier la géométrie

A partir d'une couche vectorielle "ligne" ou "polygone", permet d'ajouter aux entités graphiques un
nombre défini de nceuds entre deux noeuds existants.
Exemple nombre de sommets a ajouter =20 :

avant apres

115
Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016



12.8. Fonction "Morceaux multiples vers morceau unique"

Permet de séparer des entités composées de plusieurs parties, afin que chaque partie devienne une
entité indépendante dans une nouvelle couche. Les entités résultantes ont les mémes données
attributaires que I'entité initiale.

dvanl Ei].]]'é.‘;

q enfité de 2 parties 2 entités indépendantes | -

12.9. Fonction "Morceau unique vers morceaux multiples"

C'est l'inverse de la fonction précédente.
Assemble des entités en fonction d'une donnée attributaire commune (a définir dans la boite de
dialogue), afin de créer une entité composée de plusieurs parties.

12.10. Fonction "Polygones vers lignes"

A partir d'une couche "polygone", crée une couche "ligne" contenant les contours des polygones de
la couche initiale.

12.11. Fonction "Lignes vers polygones"”

C'est l'inverse de la fonction précédente. A partir d'une couche "ligne", crée une couche "polygone"
dont les contours sont issus du tracé des polylignes de la couche initiale (lorsque la polyligne n'est
pas fermée sur elle-méme, le dernier c6té du polygone est un segment entre les deux extrémités de
la polyligne).

12.12. Fonction "Extraction de nceuds"

Permet d'obtenir une couche "point" représentant chaque nceud des entités de la couche initiale.
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13. Outils de géotraitement

[\EcteTt| Raster Basededonnées Internet CADDigitize CadTools Consuf

Analyse en ronds proportionnels * s _efts
Dxf2Shp » l@ V8 % \C' ‘fi {
GPS L = Ny - ol
. Graphes Routiers 4 ‘ 4 [+ £ [II] -
1 Group Stats »
OpenStreetMap ’
Requéte Spatiale ’
Saisie de coordonnées ’
Table Manager K
Vérificateur de topologie ’
4 Outils danalyse ’
4% Outils de recherche ’
QO Outils de geotra ‘ Enveloppe(s) convexe(s)...
@ Outils de géométrie A Tampon(s)...
&= Outis de gestion de données * |/a Intersection...

@ Union...

) Différence symétrique...
s’ Découper..,

B, Différencier..

i Regrouper...
@ Supprimer les débordements...

Les opérations s'effectuent sur des couches vectorielles ouvertes dans le projet. Les interfaces de ces
outils contiennent des termes communs :

Couche vectorielle de saisie : couche a partir de laquelle le géotraitement va produire un résultat ;
Couche d'intersection (de différenciation, ... selon I'outil) : couche participant a I'opération ;

Utiliser uniquement les valeurs sélectionnées : cocher s'il est nécessaire d'utiliser uniquement les
entités en cours de sélection dans la couche de saisie et/ou la couche d'intersection ;

Fichier de sortie : couche vectorielle shapefile résultante.

13.1. Enveloppe(s) convexe(s)

Crée une enveloppe minimale autour de tous les objets d'une couche ou autour de certains objets
selon un champ défini.
Choisir la couche vectorielle concernée
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i /. Enveloppe(s) convexe(s) m

Couche vectoriele de saisie S
essal —_—
Utiliser uniquement les valewrs sélectionnées

Créer une enveloppe convexe unique minimale ——— _

® Créer des enveloppes convexes basées sur un champ de saisie

NOM —— v
\\\4
Fichier de sortie (shapefile)
Y Parcourir
%X Ajouter e résultat au canevas \‘*-x_‘
~ |
| 0% | ok | Femer

Exemple : enveloppe unique
Résultat mis en transparence pour
visualiser les objets initiaux

13.2. Tampon(s)

Choisir la couche vectorielle concernée

Utiliser ou non s1 une sélection est en cours

Crée une enveloppe autour
de tous les objets

Crée une enveloppe autour des objets ayant
le méme attribut dans un champs défin1

Indiquer le nom et le chemin pour
le résultat

Crée une couche vectorielle "polygone" contenant des tampons (décalage paralléle) autour de
chaque entité de la couche de saisie. Ces tampons sont définis soit par une distance (en metres), soit
par des valeurs contenues dans un champ de la table attributaire.

Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016

i
£, Tampon (5 LT -]
Couthe vectorielle de saisie T
essai . -
Uttliser uniquement les valeurs sslactionnées
—
Segments pour [approximation 5 — =
# Distance tampon |30
Champ de distance-tampon
= [~]
Union des résultats du tampan
Fichier de sortie (shagefle)
—
T Parcourir
% Ajouter le résultat au canevas e
(! 0% ] oK Fermes

Choizir la couche vectonelle concemée

1 Plus la valeur est grande, plus les courbes sont hsses

Distance de décalage en métres

1. 5ila distance dépend de la valeur d'un champ mumérigue

“——_| _ Permet d’obtenie une seule entité en résultat,

formée de 1'ensemble des tampons
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Couche vectorielle mitiale

13.3. Intersection

Résultat mis en transparence
pour visualiser les objets
nitiaux

Résultat

"~

Permet de découper graphiquement les objets d'une couche qui intersectent les objets d'une autre
couche. Seuls les objets de la couche de saisie qui touchent des objets de la couche d'intersection

sont pris en compte.

L'intersection n'est pas uniquement graphique, les tables attributaires des deux couches se joignent.
Si un objet de la couche de saisie intersecte plusieurs objets de la couche d'intersection, I'objet sera
divisé en autant d'objets et chacun des morceaux prendra les attributs des objets de la couche

d'intersection.

Noter aussi que l'intersection est impossible avec les couches vectorielles contenant des champs
attributaires dont I'en-téte fait plus de 10 caractéres (message d'erreur) ; ¢ca peut étre le cas avec les

fichiers .TAB.
- ' a
/. Intersection M
Couche vectoriclie de saisie
essa >

Utitser uniguement les valeurs selectonnces
Couche d'ntersection
essals v

Utfiser uniquement les valeurs sélectonnées

Fichver de sorbe (shapefie)

Parcouric
R Ajouter le résultat au canevas
I_ow  J[ o ][ reme

i

Résultat : seul I'enriré inrersectant les
entileés grises a €1€ prise en comple el

découpée selon ces entités.
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13.4. Union

Unit les objets des deux couches sélectionnées tout en procédant a un découpage de ces objets les
uns par rapport aux autres lorsque ceux-ci s'intersectent. Cette fonction procede aussi a une jointure
des tables attributaires.

- ' 2o ) Contient les aunibuts de
i Union - 1a couche iniriale de ]
o J'objet B
Couche vectonele de saicke i |
sz —— M |
Couche dunion £ i -‘)\"\
26534 e v o URRE]
ez p L {
Fichier de sortie (shapefile) /\.-"‘m ! Re. o T e -
Parcoury '\\ ..f' ? A | ' './
\ N 7 i & ' ¢ ;
R Aputer le résultat s canevas ——— —— p{-- = ,"
—y | —
I ow | oK i Fermer ll
. 4 Contient les attributs des

objets intersectés des
deux couches

13.5. Différence symétrique

Superpose deux couches de sorte que la couche résultante contienne uniquement les parties
d'objets ne s'intersectant pas.
Les tables attributaires sont jointes.

avant

13.6. Découper

Il s'agit d'une fonction de découpage d'objets graphiques uniquement ; il n'y a pas de jointure de

table attributaire.
Les parties d'objets de la couche de saisie qui n'intersectent pas d'objets de la couche de découpage

|Couche de saisie ‘ .
Résulrat -
L e,

sont supprimées.

e

"'\-\.\_\_
—%— Couche de découpage <
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13.7. Différencier

Il s'agit d'une fonction de découpage d'objets graphiques uniquement ; il n'y a pas de jointure de
table attributaire.

A l'inverse de la fonction "Découper", ce sont les parties d'objets de la couche de saisie qui
intersectent les objets de la couche de différenciation qui sont supprimées

Couche de saisie e :
Résultat

Couche de
découpage

13.8. Regrouper

Permet de regrouper, au sein d'une méme couche, les entités selon un champ attributaire.

Les entités ayant une valeur identique dans ce champ, fusionnent pour former une entité multi-
parties.

Il n'y a pas de mise a jour des attributs, ni de somme entre les valeurs numériques des entités
fusionnées, ...

Les données attributaires affectées a I'entité résultante sont a priori celles de la premiére des entités
rencontrée dans la table attributaire (en fonction du numéro de ligne dans la table).

i /. Regrouper m‘

Couche vectorielle de saisie

essal -

Utiliser uniquement les valeurs sélectionnées

Champ de catégorie
NOM -
Fichier de sortie (shapefie)
Parcourir
X Ajouter le résultat au canevas
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13.9. Supprimer les débordements

Pour les couches "polygone" uniquement.
Permet de fusionner les entités sélectionnées avec le polygone voisin de plus grande surface ou de
plus grande frontiére commune.

J: Slwdwl&d&udm_ w
Couche wactoriale de syoe | accald ',
Enliles selocbornsss . 1

Fusiomer & sélection ane e polygane valisin ayant b plus birge

* wrla
I kndte commune

| =
fusion avec le polygone voisin dont la
surface est la plus grande

sélection de l'entité

les données attributaires de la fusion
sont celles du polygone voisin
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14. Présentation de la table attributaire et des outils

La table attributaire est accessible par un clic-droit sur la couche sélectionnée, il suffit de cliquer sur
'Ouvrir la table d'attributs'.

}:‘ Zoomer sur la couche
Afficher dans I'apergu
L Supprimer
L.\ Dupliquer
Définir I'échelle de visibilité
Définir le SCR d'une couche
Définir le 5CR du projet depuis cette couche
Sauvegarder sous...
Enregistrer en tant que Fichier de Définition de Couche...
Filtrer
Meontrer le décompte des entités
Propriétés

Renocmmer

Copier le style

Une table attributaire se présente ainsi :
C'est un équivalent d'un tableur Excel, plusieurs champs de données, représenté sous forme de
colonnes, ou chaque ligne contient I'ensemble des attributs d'un objet géographique.

¥/ Table attributaire 1-|s1tes_:en_2014_precis|:: otal des entités: 272, filtrées : 272, sélectionnées : 0 |2 =AEC X

| PEER XX EIEEEIE -
oge_fid | objectid | id_mnhn | idfcen | codesitep | code_req | code_dept code_site nom_site commune_site |ype_miliew_csn | ype_milieux_fce | type_milieux_ra |innee_premﬂ

0 81 81 CENFICD18 S$80016 22 80 BOVE RNM : L'Etang ... | Boves Marais tourbe... |tourbiéres et ... |Marais tourbe... | 1993

1| 252 252 NULL S80087 22 80 ALY Bois de Berny | Ailly-sur-Noye | Pelouses calci... | pelouses séches | Pelouses calci... |2013

2_ 149 145 580036 22 80 BOUC Le Marais des... | Bourdon Marais tourbe... |tourbiéres et ... Marais tourbe... | 2007

3_ 16 16 580090 22 80 FOBO Fortmanoir Boves Marais tourbe... | tourbiéres et ... Marais tourbe... 2014

4_ 24 24 CENPIC008 560058 22 60 BEHC Carriére sout... |Béhéricourt Cavité souterr... |gites a chiropt... | Cavités ou Co... 2009

5_ 116 116 CENPICO77 502020 22 02 LAOD Le Domaine d... |Laon Marais tourbe... |tourbiéres et ... |Marais tourbe... | 2002

6 | 117 117 CENPIC047 580026 22 80 HIEM La Miiche d'Hi... | Hiermont Cavité souterr... | gites & chiropt... | Cavités ou Co... |2004

7| 150 146 A 580081 22 80 ABPL La Plume Abbeville Marais tourbe... | tourbiéres et ... |Marais tourbe... 2011

s | 123 123 NULL 580083 22 80 BOLA Le Larry de B... |Bourdon Pelouses caldi... | pelouses séches | Pelouses calci... 2013

g_ 126 185 CENPICD24 502077 22 02 BECV La Carriére d... |Belleu Pelouses caldi... | pelouses séches | Pelouses calci... | 2011

T 127 186 | FR1502291 CENPIC025 502078 22 02 SPCH La Carriére H... |Septmonts Cavité souterr... |gites a chiropt... | Cavités ou Co... 2011

T 20 N S02055 22 02 MONP Les Prairies d... | Monampteuil Prairies humi... |écosystémes ... |Prairies humi... 2007

T 52 S80098 22 80 MAQA Les Quarante Mareuil-Caubert | Marais tourbe... |tourbiéres et ... Marais tourbe... 2014

(13| 43 CENFPIC108 580025 22 80 BOUM Le Marais du ... |Bourdon Marais tourbe... |tourbiéres et ... | Marais tourbe... | 2002

T 69 69 CENPIC110 580074 22 80 BMMD Le Marais Duno | Bray-l&s-Mareuil | Marais tourbe... |tourbiéres et ... |Marais tourbe... | 2011

T 143 139 CENPIC119 580075 22 80 BRLM Le Moulin Bettencourt-ri... |Combles de b... | gites & chiropt... | Cavités ou Co... |2011

15_ 76 76 NULL 580055 22 80 ECLE Les Etangs de... |Eclusier-Vaux Marais tourbe... | tourbiéres et ... Marais tourbe... 2009

T 146 142 CENPIC031 580042 22 80 HORC La Croix Made...  Hornoy-le-Bourg | Cavité souterr... |gites a chiropt... | Cavités ou Co... 2008

18 | 40 40 CENPIC093 502069 22 02 CECA Le Limon de v... | Chéry-Chartre... | Cavité souterr... | gites @ chiropt... | Cavités ou Co... |2010 E

1 | crveronas  leannan an an PrreT S P e S S PO S PSS S S G|

{d Montrer toutes les entités _] 4 |

Les informations a regarder de suite, sont :

[1] : Nom de la couche SIG associé a la table

[2] : Total des entités : 272 : Nombre total d'objets géographiques (ici les polygones).
Le nombre d'entités sélectionnées ou filtre est précisé également.

[3] : Une barre d'outils spécifique a la gestion des données attributaires.

[4] : Filtre : Outil simplifiant la visualisation des lignes attributaires.

l A ¢ Montrer toutes les entités

4 Montrer toutes les entités

-

y 2 _ Différents filtres possibles
» 4 Ne montrer que les entités sélectionnées __-situésenbasa gauche de
§ 4 Ne montrer que les entités visbles sur Ia carte ol la table attributaire
L | Ne montrer que les entités nouveles ou éditées
Fitre de colorne »
L 4 Fitre svancé (expression) Ctrl+F
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Vous pouvez classer la table attributaire en cliquant sur les

code_dept code_dept noms de colonnes (par ordre alphabétique ou
an 0z numérotation selon le type de données).

80 0z Lors du clic, la table est automatiquement classé (un
a0 02 triangle apparait).
a0 02 Si vous cliquez de nouveau, vous ordonnez dans |'ordre

inverse (un triangle inverse apparait).

! Table sttributaie - sites cen 2014 preci  POUT @VOIr une aide, sur les outils, vous pouvez positionner votre
& 0, [® curseur sur I'icone de I'outil, attendre quelques secondes, pour faire

=]

‘ [Activer le mode d'dition (Ciri+}d apparaitre une aide via une info-bulle.

Le mode « édition » permet de modifier les objets géographiques, aussi bien les géométries et
les attributs (textes).

| | Sauvegarder les modifications : Ce bouton confirme et enregistre toutes modifications faites
Iﬂ lorsque « I'on est en mode édition ».

Supprimer les entités sélectionnées (Supprime aussi bien les géométries sélectionnées
™ (points, polygones) et leurs attributs associés. La croix rouge est le symbole de la
suppression.

Classe les entités de la table afin de mettre les lignes sélectionnées en haut.

Sélectionner les entités en utilisant une expression, permet de lancer |'outil qui sera détaillé
dans la section Sélection attributaire avec une expression

Tout désélectionner (Attention a ne pas confondre avec supprimer les entités), le sens
I:ﬂ interdit est récurrent.

= Inverser la sélection Ex: Si vous avez 10 entités sélectionnées parmi une couche a 100

k"“:’:r-.:"‘ entités, cet outil permet de sélectionner les 90 entités qui n'étaient pas sélectionnées

initialement (inversion).

Zoomer sur les entités sélectionnées: positionne la vue de la carte sur les entités
& sélectionnées.

Copier les lignes sélectionnées dans le presse papier

Nouvelle colonnes, permet de créer une nouvelle colonne (champs de données).

Supprime une colonne
5
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/. Table attributaire - N_COMMUNE_BDC_035 = Total des entités : 353, fitrées : 353, sélectionnées : 0 [l 5. [IES

Ouvrir la calculatrice de champs : permet de remplir des colonnes en utilisant une formule
(ex : calcul des coordonnées, de la surface, concaténation de champs ...)

Autre affichage possible des attributs, en activant le bouton situé en bas a droite de la
table attributaire :

1 : Filtre par une colonne
Ol ULe expression

= NOM_CoMM

=

*

s %

2 : Sé¢lection d'une |
entité
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§ oomcue

) SAINTGONLAY

§§ LABCUSSAC

48 - PLESDER

LA VILLE-ES-NONAIS
LE MINIMIC-SUR-RANCE
PAIMPONT
BECHEREL
CHEVAIGNE
PONTFEAN
OHERRUEIX

CORPS NLUDS
ERCEPRESLIFRE
LANGAN

CANCALE
BONNEMAIN
TREFFENDEL
PLERGLER
MONT-CCL

i

| § 4 Montrer toutes les entités

>

SUPERFICIE

INSEE_CANT

INSEE_ARR

NOM_DEPT

7

| 3 : Détail des attributs

de l'enrité sélectionnée
{formulaire)

IUEETVILARE

NOM_REGION | f5=

INSEE_REG
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15. Les sélections et requétes

Il'y a plusieurs manieres de sélectionner les objets (soit par leur gg¢ométrie soit par leurs attributs).

15.1. Sélection graphique d'un ou plusieurs objets

Il'y a plusieurs manieres de sélectionner géographiquement les objets :

i e & = &= Y

A A — — — — Selection par pomtage
s Sélectonner lentité(s) ——— ou rectangle

% Sélectonner des enfités avec un polygone
Sélectonner des enfités 3 man levée
3 Sélectonner des enfités selonun rayon

Une fois I'outil choisi dans le menu déroulant, sélectionner une ou plusieurs entités graphiques a
I'aide du curseur (la sélection figure en jaune, cette couleur peut étre modifiée dans les options de
QGIS).

Des entités peuvent étre ajoutées ou retirées de la sélection en maintenant la touche "Ctrl" appuyée
pendant la sélection ou désélection.

Pour désélectionner toutes les entités a partir de la fenétre carte : @)

Remarque:
Puisque vos projets, auront plusieurs couches, pensez a cliquer d'abord sur la couche dans la table
des couches, puis sur |'outil sélection.

15.2. Sélection dans la table attributaire

Quel que soit le mode de sélection utilisé précédemment, les entités sélectionnées apparaissent
surlignées dans la table attributaire. Mais il est possible aussi de sélectionner des entités directement
par la table attributaire en cliquant sur le numéro de la ligne souhaitée :

! Table attributaire - sites_cen_2014_diffusable : Total des entités: 272, filtrées: 272, sélectionnées: 1 =N ECR =]
4 & EE WP s B E 2
oge_fid | objectid | id_mnhn | idfcen | codesitep | code_reg | code_dept | code_site | nom_site | commune_site |ype_m|\|eux_:5n |ype_m|l\eux_fca||rype 2
34 1 1/ FR1501712 CENPIC169 502021 22 02 MARM La Grande Pat... |Marest-Damp... |Prairies alluvi... |écosystémes ... Prairi
? 2|FR1501713 CENPICO11 502023 CONC Les Prairies d... |Condren _A... |Prairies alluvi... Ecwsyslemes . | Prairi
?—————
143 4|FR1501715 CENPICO80 502025 LIEG Le Grand Marais | Liesse-Notre-... |Marais tuurbe tourbiéres et ... |Mara
? 5 5 CENPIC143 580052 22 80 GROL Les Larris de ... |Grouches-Luc... |Pelouses calci... | pelouses seches Pelou
T 6 6| FR1501864 CENPIC095 580028 22 80 HAIM Le Marais de ... |Hailles Marais tourbe... |tourbiéres et ... |Mara
T 7 7 CENPICD94 S80021 22 80 BELM Le Marais de ... |Belloy-sur-So... |Marais tourbe... tourbiéreset .. Mara
T 8 8|FR1501769 CENPIC118 560009 22 60 BERM Le Mont Flore... |Berneuil-en-B... | Pelouses calci... | pelouses séches Pelou
138 | 9 9|FR1501732 CENPICO53 502017 22 02 VIRP La Pierre Aigu... | Viry-Noureuil Prairies alluvi... |écosystémes ... Prairi
131 | 10 10|FR1501734 CENPIC032 502027 22 02 TUPF La Falaise de ... |Tupigny Pelouses caldi... |pelouses séches Pelou
T 11 11 CENPIC149 502028 22 02 CHIM Les Marais co... |Chivres-en-La... | Marais tourbe... tourbiéres et ... Mara
F 12 12 |FR1501730 CENPIC168 502015 22 02 MANM Les prairies d... |Manicamp _ B... | Prairies alluvi... |écosystémes ... |Prairi
F 13 13 CENPICD26 502046 22 02 HIRE La cascade de... |Hirson Marais tourbe... tourbiéres et ... Mara
T 14 14 CENPIC161 502037 22 02 GRAP Les Prairies s... |Grandrieux _ ... |Prairies alluvi... |écosystémes ... |Prairi
T 15 15 560004 22 60 MOHU Le Marais de ... |Monchy-Humi... |Marais tourbe... |tourbiéres et ... |Mara
3| 16 16| NU 580090 22 80 FOBO Fortmanoir Boves Marais tourbe... |tourbiéres et ... |Mara
(50 | 17 17 | WU S80096 22 80 POBO Le bois des Ar.. |Poix-de-Picardie | Cavité souterr... | gites & chiropt... Cavit,
? 18 18 CENFPICOSS S80004 22 80 LANY La Vvallée du C... |Lanches-Saint... | Pelouses calci... | pelouses séches Pela@
1D

|

& | Montrer toutes les entités =
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Vous pouvez sélectionner plusieurs entités en restant appuyant sur « Ctrl » (ou « Schift » pour un
groupe d'entités consécutives).

! Table attributaire - sites_cen_2014_diffusable  Total des entités: 272, filtrées : 272, sélectionnées: 10

/B[R nEeSd PR EE :
oge_fid objectid id_mnhn idfcen codesitep code_reg code_dept ‘code_site nom_site commune_site |ype_miliewx_csn |ype_milieux_fcei | type | =
34 1 1|FR1501712 CENPIC169 502021 22 02 MARM La Grande Pat... | Marest-Damp... |Prairies alluvi... | &
32 2 2|FR1501713 CENPICD11 502023 22 02 CONC Les Prairies d... |Condren _A... |Prairies alluvi... &
3 CENPIC116 50202 22 2 CHEM Le Mont de Bo... | Chevregny Pelouses calci...
4 FR1501715 CENPIC080 502025 22 LIEG Le Grand Marais | Liesse-Notre-... ' Marais tourbe...
5 CENPIC143 580052 22 8 GROL Les Larris de . ... | Pelouses calci...
6 FR1501864 CENPIC095 580028 22 8 HATM Le Marais de . i Marais tourbe...
7 CENPIC094 580021 22 8 BELM Le Marais de ... ... | Marais tourbe...
8 FR1501769 CENPIC118 560009 22 6! BERM Le Mont Flore... |Berneuil-en-B..
CENPICI 502017 22 2 VIRP La Pierre Aigu... | Viry-Noureuil
CENPICO3 502027 22 2 TUPF La Falaise de ... | Tupigny
CENPIC149 502028 22 2 CHIM Les Marais Chivres-en-La... ... tourbigres
2 FR1501730 CENPIC168 502015 22 2 MANM Les prairie: Manicamp _ B... Prairies alluvi... Ecosystémes ...
CENFIC026 502046 La cascade de... Hirson Marais tourbe... tourbires et ...
47 14 14 CENFIC161 502037 22 02 GRAP Les Prairies s... |Grandrieux _ ... |Prairies alluvi... |écosystémes ... |Prairi
48 15 15 NULL S60094 22 60 MOHU Le Marais de ... |Monchy-Humi... |Marais tourbe... |tourbiéres et ... Mara
3 16 16| MULL NULL S80090 22 80 FOBO Fortmanoir Boves Marais tourbe... |tourbiéres et ... |Mara
50 17 17 (ML NULL S80096 22 80 POBO Le bois des Ar... |Poix-de-Picardie | Cavité souterr... | gites & chiropt... | Cavity
51 18 18 CENPICOS8 S80004 22 80 LANY La Vallée du C... |Lanches-Saint... | Pelouses calci... | pelouses séches Pelo@

4 |

&4 Montrer toutes les entités _

15.3. Sélection attributaire avec une expression

Les entités peuvent étre sélectionnées a partir de leurs attributs ou d'une association d'attributs en
utilisant différents opérateurs (+, -, >, ...), conditions, ...
Sélectionner la couche et activer I'outil : 8

Exemple : sélection des communes dont le statut est "commune simple" ET la population supérieure
a 5000 hab.

Double-clic gauche dans le nom du champ,

Porcuons

b Chamyp

SATATUT® = ‘Commune sinple' AND *POPULATION® > 5000 * Custom
< Expusccions PR &

ol Dokl chaues sur be nom Su Charg sour fajuter &
Expeessor.

Fanas un 080 8ol Sur b 20m d CRARE poWr Rosdoer
S arbare fu CharneTect Sd Aee TR W00 i
oy

‘Chef-lieu de corto

'Communs simgple’

Affiche les valeurs contenues dans le champ attributaire sélectionné.
Un double-clic gauche dessus pour l'intégrer dans I'expression.

Cas particulier d'un attribut contenant une apostrophe :

"HOM COMM" = ‘'CHATEAUNEUF-D'S'ILLE-ET-VILAINE®'

11 faut ajouter une deuxiéme apostrophe
aprés celle de l'attribuat
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Lorsque I'expression est valide, il est ensuite possible de sélectionner les entités :
Sélectionne & partir de

£ séecion |v | Farrer | : -
________,_lexpressmu uniquement

& Slechon —
’ e Ajoute la sélection de I'expression
i AP, —— 4 1me sélection déja en cours (*)

g Enlever de ls slecton ——_

Sélectionner depuis la sélection T Retire la sélection de 11EH]J]'ESSIID]1

\ d'une sélection déja en cours (*)

Sélectionne & partir de 1" expression
parmi une sélection déja en cours (*)

(*) Toutes les sélections, qu'elles soient graphiques, suivant une expression, par requéte spatiale ou
dans la table attributaire, sont cumulatives. Il est par exemple possible d'effectuer une sélection par
expression, puis dans la fenétre carte, désélectionner ou ajouter des entités par sélection graphique
en maintenant la touche "Ctrl" appuyée.

15.4. Les requétes sql sur les valeurs de la table attributaire

QGIS offre la possibilité d'effectuer un filtre sur une couche vectorielle ou WFS, a partir de laquelle
toutes les autres requétes, sélections, analyse des statistiques, etc. seront réalisées.

Il ne s'agit pas d'une sélection. Apreés le filtre, la couche fonctionne comme si elle ne contenait que
les entités filtrées. Ceci évite la génération de multiples couches issues de sélections enregistrées
comme nouvelles couches.

Le filtre fait partie du projet ; la couche initiale n'est en rien modifiée. Il est d'ailleurs possible d'ouvrir
plusieurs fois une couche dans un méme projet et de la filtrer différemment selon les besoins.

A noter qu'une couche "filtrée" n'est plus éditable dans le projet.

Exemple : Nous avons une table de cartographie d'habitats et nous voulons afficher uniquement les
unités de végétation des habitats des tourbiéres basses alcalines de la directive Habitats (code 7230)
ou des habitats des marais calcaires a Cladium mariscus (Code 7210).

Pour lancer l'outil de requéte (constructeur de requétes), il faut passer par l'onglet [1] Général, et
cliquer sur le bouton 'Constructeur de requéte’ [2].
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¥ QoIS 261-Brighton
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base dedonndes Internet MMQGIS Frocessing Aide

DEEBRBO®R 402 PLRALR &

= it —

¥ Sous-ensemble

¥ Jr — — —
y. "{ /| Propriétés de la couche - habitats | Général - ™. ™ -
o o énéral 1 ~ e
> . 4 Nom de la couche | habitats afficher en tant que | habitats i
R | % ste ¢
E ) Source de Ia couche itgres key="id e srid=215¢ type=POLYGON table=" " (geom) sqi= || -
€3 Etiquettes
i Encodage des donndes sources -
® o B champs
] P v Systéme de coordonnées de référence (SCR)
@ & Rendu
(+] EPSG:2154 - RGF83 / Lambert-93 Spécifier...
@ iobulles
VA Créer un index spatil | | Mettre & jour l'emprise
e v [ Visibiité dépendante de 'échelle
Minimum (=) [1:100 000 000 <] Maximum @ [0 -
) (exclusif) ¢ [ ‘ ](incmsw & )
@ @ wetadons [ actuel ] [ actuel ]

53 g0
)

ﬁ
&

2| constructeur de requéte

Charger le style... - Sauvegarder comme défaut Restaurer le style par défaut Enregistrer le style

BB [Toiote |- Meniiher fes resultats | Parcoumir | Couches
Layer combinations

[NONE] -

Le constructeur de requéte se présente ainsi :

-
7' Constructeur de requéte

Ajustement du filtre du fournisseur sur habitats

Champs Valeurs
id
objectid
nUm_uy
Nom_uv
legende 3
uv_data_id 1
code_n2000
status_hab
hab_simple
vocation Echantillen 3a Tout 3b
uv_da_id_t
site_orig [] utiliser la couche non filtrée
¥ Opérateurs
= = = LIKE O I NOT IN
<= = 1= ILIKE AND OR NOT

Expression de filtrage spécifique au fournisseur

Tester Effacer Annuler Aide
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v

1: La liste des champs disponible de la couche.

» 2 :Llesopérateurs

» 3 :Valeurs contenues dans les champs
o 3a:Un bouton échantillon, permettant d'afficher les premiéeres valeurs
o 3b:Lebouton Tout permet de faire la liste des valeurs

» 4 :L'expression a proprement parler sera « écrite » ici.

» 5: Les boutons classiques d’exécution. Le bouton tester est a lancer systématiquement pour

vérifier si I'expression a bien été comprise par le programme.

Pour I'exemple, il suffit de double cliquer sur le champ souhaiter (ici code_n2000), I'expression (la
ligne de commande) est saisie automatiquement lors de I’exécution des boutons.

Comme on souhaite sélectionner un certain code natura 2000, on cliquer sur I'opérateur =)

En cliquant sur Tout, Toutes les valeurs apparaissent. Cela peut prendre du temps comme il est
précisé par l'infobulle d'aide (elle apparait en laissant le curseur sur bouton quelques secondes.).
Dans notre exemple, on souhaite requéte la valeur 7210, pour éviter d'avoir a dérouler la liste, on
clique sur la premiére valeur, on tape sur le clavier numérique les deux premiers chiffres (72),

La liste a déroulé automatiquement sur 72... Pour confirmer, on double-clic dessus.

L'expression peut étre testée (en cliquant sur le bouton).

L'expression est bien valide (le nombre de lignes concerné est renvoyée).

Pour finir I'exemple, on doit compléter par un « ou » puisque I'on veut garder tous les polygones de
7210 OU 7230.

[¥# Constructeur de requéte [ 2 [ |

Ajustement du filtre du fournisseur sur habitats

Champs Valeurs
id 6210.7 [=]
objectid 6410
NUM_uv 6410 ¥ 7230
nom_uv 6430
legende 7140 D
uv_data_id 7210
code_n2000 7210 x 7140
status_hab 7230 @
hab_simple
vocation Echantillon Tout
uv_da_id_t @
site_orig Utiliser la couche non filtrée

W Opérateurs
= < = LIKE %o M NOT IN

<= == I= ILIKE AND OR NOT

Expression de filtrage spécifique au fournisseur

"code n2000" = '7210' OR "code n2000" = "7230°"

Tester Effacer Annuler Aide

A — ¥

L'expression est donc "code_n2000" = '7210' OR "code_n2000" = '7230'

130
Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016



Et voila le résultat

[¥ qQais 26.1-8righton NN =

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Intermet MMQGIS Progessing Aide
DEEEBOR A0S L2 RPLLARR &C e BERE e 52 A B »?
B R /&G g BeJS T8/ 0O PRearvaQiko-EL4RALHE
B 8 (8|6 (% 6 6 R L (% e s = & % dp f

@ g

3

a v & &l 1 Zd )
Couches 0 900
@ o= T EGE QD f m
=% (2 habitats
code_n2000
(3110X - 3130x) 7230
3110 x 3130 A
3150 A ‘

3150

3160

5130.2

6210

6210.20

6210.22

621022 x
6210.22 x5130.2
6210.22 % 6210.22
6210.22 x 6210.22
6210.22 % 6210.22 X 5130.2
6210.7

6410

6410 x 7230

EDHHSDINSAAS

6430
7140
7210
7210 x 7140
7230

&,

4

8160.1
9100
91E0

j
fa Alnion glutinosag
= @
v
\
\P? N
- | ﬁxp N
( &
= 17 4
) [[qote [ Identier les résukats | Farceurir.| Couches G
Layer combinations
[NONE] hd
) Fold * Snap Zoom
Coordonnée : 616755,6998382 Echelle |1:11146 - % Rendu EPSG:2154

La table n'est pas modifiée. Seul I'affichage est limité temporairement (que ce soit les polygones mais
également la table attributaire).

Vous pouvez vérifier si une requéte est affectée a une couche SIG en consultant ses propriétés.

La requéte apparait dans le sous-ensemble.
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- % T T v, w - Ll o )

-
/| Propriétés de la couche - habitats | Général

& Général ¥ Infos
% sy Nom de la couche | habitats afficher en tant que | habitats
' Style
. Source de la couche ta=true srid=2154 type=POLYGON table="bd_topo_mod"."uv_regroup_singlepart” (geom) sql="code_n2000" = '7210' OR "code_n2000" = '7230'
€7 Etiquettes
Encodage des données sources ~7
BB Champs
v ¥ Systéme de coordonnées de référence (SCR)
4 Rendu
EPSG:2154 - RGF93 / Lambert-93 Spécifier...
- Infobulles
Mettre & jour I'emprise
® Actions
&'
' 1' Jointures - Visibilité dépendante de I'échelle
o Minimurm 1:100 000 000 v| Maximum ) [-3 147 483 648:1 =
L HEIENITE (exclusif) [ ‘ ] (inclusif) 4 [ | ]
(i Métadonnées l actuel ] l actuel l

[#] Sous-ensemble

|"c0defn2000“ ='7210' OR "code_n2000" = '7230"

Constructeur de requéte

Charger le style... -] Sauvegarder comme défaut Restaurer le style par défaut Enregistrer le style -

Annuler Appliquer Aide

Pour retrouver la totalité de la couche, I'ensemble des polygones, il suffit d'effacer la requéte a partir
du constructeur et de cliquer sur « OK ». On retrouve I'ensemble de nos polygones.
Remarqgue :
L'opérateur « LIKE » peut vous étre utile pour sélectionner plusieurs valeurs rapidement.
Exemple : "code_n2000" LIKE '72%'
Les valeurs sélectionnées seront '7210', '7210 x 7140, '7230' ...

L'opérateur « IN » peut étre utile pour sélectionner plusieurs types d'objet rapidement.
Exemple pour sélectionner les pelouses, les bois et les foréts :

"habitat" LIKE 'pelouse' OR"habitat" LIKE 'bois' OR "habitat" LIKE 'forét'
Peut étre simplifié en :
"habitat" IN ('pelouse’,'bois','forét')

15.5. Les sélections spatiales

Il'y a différentes maniéres de faire des sélections spatiales, la premiéere est I'outil de sélection spatiale
(est désormais inclus directement dans QGis 2,0).
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' QGIS 26.1-Brighton
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension |Vecteur | Raster Base de données Internet MMQGIS Processing Aide

_— g Analyse en ronds proportionnels »

[3 @ ’JW @ K Crea:e labeled Ia',far i 3

‘ﬂ,ﬁ“ | Dxf2Shp »

GPS 3

Graphes Routiers »

. - Group Stats 3
:?-;j“; /J‘i OpenStreetMap 4
Couches QChainage »

M = F @ @ [ Requéte Spatiale 3

8 p—— Saisie de coordonnées 2

Table Manager 3

Vérificateur de topologie 4
£ outils d'analyse
- Outils de recherche a Selectlon aleatolre...
'@} Outils de géotraitement 4
& Outils de géométrie 4

g Selection aléatoire depuis des sous-ensembles...

. Points aléatoires...

Points réguliers...

T outils de gestion de données

Grille vecteur..
Sélection par localisation...

, Créer un polygone 3 partir de I'emprise d'une couche...

DD BDINSNS

1 Sélection par localisation @

Sélection d'entités dans :

commune 1 A4

qui intersecte les entités dans :

znieffl 2 -

Inclure les entités qui touchent les entités sélectionnées
Inclure les entités qui chevauchent/croisent les entités sélectionnées
Inclure les entités entiérement contenues dans les entités sélectionnées

Uniquement les entités sélectionnées

Créer une nouvelle sélection -

—— I

» 1:Choisir la couche dont on veut sélectionner des entités (ici les communes)

> 2 :Choisir le type de requéte (intersecte, contient, chevauche...). Ici on choisit intersecte
» 3 : Choisir la couche qui contient les sites du conservatoire.

» 4 :Cliquer sur « ok » pour lancer la requéte

>

Les communes qui sont dans les criteres géographiques cochés sont sélectionnées (ici la couleur de
sélection est bleue fluo).
Une autre maniere (complémentaire) de sélectionner est I'extension Requéte spatiale, qui se trouve

dans le menu vecteur. \ fzj
\i7
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Dxf2Shp
GFS

Group Stats

QChainage

Veérificateur

Create labeled layer

Graphes Routiers

OpenStreetMap

Saisie de coordonnées
Table Manager

ﬁ Outils d'analyse

< outils de recherche

& outils de géotraitement
@ Outils de géométrie

3
»
3
»
3
»
»
Requéte Spatiale 3
»
»
»
»
3
3
»
ﬂ Outils de gestion de données 4

de topologie

Lorsque vous lancez I'outil,

I8 (0% g

Vecteur | Raster Base de données Internet MMQGIS Proce
Analyse en ronds proportionnels * /-\

LR
abb abg E‘;

7 Requice Spatiale [ ]

permet de refaire
une sélection a
partir de la requéte

P sooe. L

M_RLNDs 30C 0%
\I 1D phométries sélectonndss
QX fented

Alrcioua

Erbaas rwherances de

= M_COMMUNE_JDC_DIS
N Ghondinis stk (tornics

£t tiser e réndict pouy
e Crome une nowyele selecten

trittds ol jonrees

e ——

SRCION de wNUNE 20U 006 (RDUE

D i Tan s rdatans

10 mur 1800 sslmcsonre Dy Crser o pouvele osbectin”

e

possibilité de créer une nouvelle
couche a partir de la sélection

Secton des SnUEs sou s e " m*’
N rRaNot oc_033 —r | franchissements
5 1a requéte spatiale fait suite a une B
s e L P e —
(quelque soit le type - sélection Alnbions - "Intersecte”, "Touche", ...)
mm) Encies réferences de
hcasemcochéepardéﬁmeth\ CINSONANERC 03~z |
requéte spatiale se fera a partir des 10¢ 1 giamihion silectisenvine “ —
entités sélectionnées dans la couche. couche dans laquelle a ete
Décocher, si la requéte doit étre e - sélectionnée une commune
effectuée pour I'ensemble des entités
de la couche
' |
|__Femer sepiger |
— e = d
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QGis modifie automatiquement la liste des opérateurs géographiques possibles en fonction des types
de couches (points, ligne, polygone)

Pour avoir des résultats conformes a ceux que l'on souhaite comme requéte spatiale, il n'est
nécessaire de connaltre ce que font concretement les opérateurs en voici une bréve description de
ces opérateurs.

Intersecte (les objets sélectionnés ont au moins un point commun avec le polygone de la commune) :
Est Disjoint (Les objets sélectionnés n'ont aucun point commun avec le polygone de la commune) :

A l'intérieur de: (les objets sélectionnés sont contenus entierement dans le polygone de la
commune) :

Chevauche (Les objets sélectionnés sont partiellement contenus dans le polygone de la commune) :
Contient (prédicat OGC Contains) : L'objet contient toute la géométrie de I'objet contenu

Est égal : les géométries des objets sont topologiquement identiques (on peut superposer les objets
méme s'ils ne comportent pas le méme nombre de sommets).

Touche : Les limites des objets ont au moins un point commun et les intérieurs n'ont pas de point
commun. N'est pas applicable aux relations point/point (un point n'a pas de limite)

IMPORTANT si au moins une des couches contient des erreurs graphiques (polygones disjoints ou
contenant des recoupements, ...) le résultat final peut étre erroné.
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16. Les jointures

Les jointures servent lorsque I'on souhaite ajouter des données provenant d'un tableur a une couche
SIG. En clair, affecter une géographie a des données provenant d'un tableur. Il est nécessaire d'avoir
une « colonne » en commun entre les deux sources de données.

. . . ' , .
Exemple : On souhaite afficher les nombre d'adhérents du Conservatoire et leur commune de
..
résidence
' -
# QGIS 2.6.1-Brighton - XX_NB_adherents TUTO =68 = ||&Ed |+ Localisation_adh_2014.xlsxM. ) |
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Internet MMQGIS Processing Aide m Acce | Inser | Mise | Farn | Don | Révi | affic | & @ o & 22
= B 1 &P e @ 10N 0) ~ H s A = o y | | z -4
NEBROR [0S 2LaRPRLLAR & - B-f B2 & = « s @ ="
B colter Police | Alignement| Nombre  Style | Cellules 7
v = — = o @y @y o GE aE E s B - - - e | S
4 ';E\ - - N l . * = - - .' ‘r ” Presse-pa.. Edition
= L ] ] fon cs - 30010 -
IR - == B U » i of & B
>
= g 2] ] d ) A B [ D E [
v« Couches 7 1 :nr‘n_nﬂmcumptenz'mm_code %
. — 2 |ABBEVILLE 330001
€ ® 1 km
B - v @ E G 3 AcY 1702003
= % [ ] commune 4 |AGNETZ 250007
localisation adh 2014 5 |AILLY-SUR & 10010
' relief_hydro_picardie_...
a 6 |AIRION 260008
f 7 | AMIENS 4780021
= 8 |ANDELAIN 2'02016
R 9 | ANDEVILL 560012
10 | ANGY 450015
® 11 |ANIZY-LE- 4'n20m18
® 12 |ARCY-5AIT 1702022
gMote Parcourir Couches 13 ARRANCY 4'02024
- v
Layer combinations LAl AUNEUIL 1.50029
15 | AUTREVILI 2'02041
(% [NONE] - 16 |AVILLY-SA 150033
v
8 17 |AVRECHY 5’60034
[HONE] 18 | BACOUEL- 130050
%!; % Fold % Snap Zoom 19 |BAILLY 3’50043
" 20 |BARZY-S1) 1051 .
¥ 14 4 ¥ M| Localisation_adh_2014 /4 __m | (0|
Coordannée : 736576,6876876 Echelle |1:1768 653 || ® Rendu EPSG:2154 Pt | P | [EOE 0% =) 1 ()

16.1. La 1ére étape, conversion éventuelle de fichier

il vous est conseillé de convertir le xls en csv ou dbf mais vous pouvez également ouvrir un fichier xls
directement sous QGis (Ajouter fichier vecteur, choisir tous les fichiers)

Eviter a tout prix les accents et les caractéres spéciaux dans les noms des fichiers et également dans
le contenu des cellules

La manipulation peut se faire aussi bien sous Microsoft office que sous Libre office / Open office.
Sous Office 2010, vous pouvez enregistrer sous csv (séparateurs points-virugle) (ou dbf).

A l'issue de cette étape, vous avez un fichier

ex : Localisation_adh_2014.csv que I'on va pouvoir joindre a notre couche SIG sous QGis.

16.2. 2éme étape, joindre le .dbf au .shp

Dans QGis ajouter le fichier « Localisation_adh_2014.csv ». Pour cela, il faut choisir « ajouter une
couche vecteur » et sélectionner « Fichiers de type : » Tous les fichiers (*) (ou csv)

Nous avons bien les deux sources de données dans QGis, un tableau et une couche SIG.
On clique sur les propriétés de la couche commune.
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. P o LR )

— T &
| Propriétés de la couche - commune | Jointures - Y b 4
a — o y =

Couche jointe |Champ de]othl Champ de joint. | Mémoire cache

04 Jointures

([ Diagrammes

ri Métadonnées

Allez a

Sur«+»

Charger le style... ~ | Sauvegarder comme défaut

Restaurer le style par défaut

Enregistrer le style

Appliquer

l'onglet «
jointure » puis cliquez

-
' Ajouter une jointure vectorielle

(9 [

Une boite de dialogue apparait.

> 1:

> 2:
tableur

» 3:Lechamp ciblé, le méme champ présent dans
la couche SIG

Choisir la « couche » ici le tableur

Choisir le champ a joindre présent dans le

On peut également choisir les champs de la table a
joindre a la couche.

Joindre la couche
Joindre le champ

Champ cblé

X% Mettre la couche jointe en cache dans la mémoire virtuelle

1| [Locaiisation_adh 2014 =

2

com_code

insee_comm

3

[] créer un index des attributs joints

Chuisir les champs & joindre

[] corm_nom

[] com_code

] Comptelecontact_code

Annuler
s oepe , . .
On vérifie le résultat en consultant la table attributaire:
[K Tabe attributaire - commune = Total des entités : 2292, Ftrems 12200 <Blectonees 10 [E=E )
/B R nEe [ E ?
id nom_comm insee_comm insee_regq pays_id epc_2014 epci_siren_2014 ion_adh_2014_c| Localisation_adh_2014 F ompteDecontact_code
945 934 |ABANCOURT 60001 22 60GDBE 246000848 CC de |a Ficardie Verte NULL NULL
0 1|ABBECOURT  [02001 2 02CHTL 240200683 CC Chauny Tergnier NULL NULL
947 935| ABBECOURT 60002 22 NULL 246000863 CC du Pays de Thelle NULL NULL
1558 1547 | ABBEVILLE 80001 2 S0PIMA 248000556 CC de I'Abbevillois ABBEVILLE 3
948 936 | ABBEVILLE-SA... 60003 22 60GDBE 246000608 CC des Vallées de la Bréche et de la... | VUL NULL
1559 1548 ABLAINCOURT... | 80002 22 805SAHS 248000549 CC de Haute Picardie NULL NULL
1 2| ACHERY 02002 2 02CHTL 240200428 CC des villes d'Oyse NULL NULL
1560 1548 | ACHEUX-EN-A... | 80003 22 S0GDAM 248000747 CC du Pays du Coquelicot NULL NULL
1561 1550 | ACHEUX-EN-V... | 80004 2 80PIMA 248000473 CC du Vimeu Vert NULL NULL
946 937|ACHY 60004 22 60GDBE 2460008458 CC de la Picardie Verte NULL NULL
2 3|ACY 02003 2 025015 240200477 CA du ACY 1
950 938 | ACY-EN-MULT... | 60005 22 60SU0T 246000871 CC du Pays de Valois NULL NULL
1485 1551 | AGENVILLE 80005 2 80GDAM 248000689 CC du Bernavillois NULL NULL
1562 1552 AGENVILLERS 80006 22 80PIMA 248000622 CC du Canton de Mouvion NULL NULL
953 940 | AGNETZ 60007 2 60PPCO 246000376 CC du Clermontais AGNETZ 2
3 4| AGNICOURT-E... | 02004 22 02LAON 240200469 CC du Fays de la Serre NULL NULL
4 5| AGUILCOURT 02005 22 02LAON 240200576 CCdelacl Picarde NULL NULL
1563 1553 | AIGNEVILLE 80008 2 S0PIMA 248000630 CC du Vimeu Industriel NULL NULL
1564 1554 | AILLY-LE-HAU... 80009 22 S0PIMA 248000705 CC du Haut Clacher NULL NULL
1565 1555 | AILLY-SUR-NOYE | 80010 2 80GDAM 248000523 CC du Val de Noye AILLY-SUR-NOYE| 1
1567 1556 | AILLY-SUR-S0... 80011 22 80GDAM 2480004381 CC de I'Ouest d'Amiens NULL NULL
1569 1557 | AIRAINES 80013 2 B0GDAM 248000762 CC du Sud Ouest Amiénois NULL NULL
Il 952 941 | AIRION 60008 22 60PPCO 246000566 CC du Flateau Picard AIRION 2
6 6| AISONVILLE-E... | 02006 2 02THIE 240200485 CC de la Région de Guise NULL NULL
1570 1558 AIZECOURT-L... 80014 22 80SAHS 200037059 CC de la Haute Somme NULL NULL
1566 1559 | AIZECOURT-L... 80015 2 80SAHS 200037059 CC de a Haute Sommea NULL NULL
7 7| AIZELLES 02007 22 02LAON 240200592 CC du Chemin des Dames NULL NULL
8 8| ALZY-JOUY 02008 22 025015 240200501 CC du Val de I'Aisne NULL NULL E
B 9| ALAINCOURT 02009 22 025TQU 200040426 CC du val de I'Oise NULL NULL
& Montrer toutes les entités
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Il s'agit d'une jointure "temporaire", valable uniquement pour le projet en cours (elle reste
sauvegardée dans le projet).

Il est possible de faire des requétes et des analyses thématiques sur les attributs joints. Par contre la
couche ne peut pas étre filtrée (cf. § 10.5).

Pour utiliser la couche résultante dans d'autres projets ou la filtrer, il est nécessaire d'effectuer un
"Enregistrer sous ...".

Nota : comme il est constaté dans I'extrait de la table attributaire ci-dessus, les champs joints portent
un nom du type :

nom de la couche (celui qui apparait dans la fenétre des couches) + underscore + nom du champ
initial.

En effet, le préfixe du champ a été laissé par défaut. A ce rythme, il est facile de dépasser 10
caracteres. Ceci pose probleme lors de I'enregistrement de la couche en shapefile qui ne gére pas
plus de 10 caracteres.

Vous pouvez sauvegarder cette liaison et faire une analyse thématique, en sauvegardant la couche
SIG sous un nouveau nom (création d'une nouvelle couche SIG).

Vous pouvez constater que tous les champs joints ont le nom de la table comme « préfixe » dans leur
nom
ex : (localisation_adh_2014)

Si vous avez la possibilité d’intégrer votre tableur dans une base de données (spatiale ou non), vous
pourrez « maintenir » cette liaison dans le projet SIG, et ainsi éviter de créer des couches SIG
(shapefiles) de millésime différents.
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17. Mise a jour de colonne

17.1. Surface, longueur, périmétre

Pour mettre a jour une colonne (surface, périmetre ...), il faut passer par I'outil calculatrice.

& Il faut passer en mode édition pour pouvoir mettre a jour une colonne
{4 Attribute table - transect_lepido_2011_193 = 0 / 19 feature(s) selected =10 x|

id \ nom_transe l lorgueur l
NULL | pospis_transect_1
NULL | bussiere_transec... |
NULL -:hiwes_transect_Q |
‘I.I.L"chiwes_trmsect_'i I

I»l- =]

3 |

4 | NULL  chivres_transect_1

o | NULL .chlvres_trmsect_z .

6 | NULL | ouroux_transect_1

bt i

z | NULL | ouroux_transect_2 -

[

-

NULL | ouroux_transect_3

e o O P ——T=

Aficher siiaction Jod ochercher il cae In sblaction 30uvrir la calculatrice de champs (Ctri+D] . | =

Dans notre exemple, nous allons calculer la longueur des transects Iépido pour Rhoméo.

Cliquez sur la calculatrice, une nouvelle fenétre s'ouvre.
@ cCalculatrice de champ %

] Mise a jour des entités sélectionnées

| Créer un nouveau champ Champ de mise a jour existant
. | longueur 2
Liste de Fonctions Aide pour la fonction sélectionnée

Rechercher $length function
v Géométrie
xat

yat ] |Syntax
Sarea

slength $length
Sperimeter =

Returns the length of the current feature.

Arounments

Opérateurs
() () (o L o | () Ll | ()
Expression
Slength |
Apercu du résultat : 266.742294300647
| Aide | | Annuler \{g—x

» Cocher la case « champ de mise a jour existant »

» Sélectionner la colonne que vous souhaitez mettre a jour : ici c'est « longueur »

» Cliquer sur le bouton « Slength » [3]. L'expression « Slength » [4] apparait dans le champ «
expression »

> Cliquer sur OK.
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Remarque : Si le champ n'existe pas vous pouvez le créer en utilisant la rubrique « nouveau champ ».

fﬁ ~ Les valeurs sont calculées dans I'unité du systeme de projection. Ici on est en Lambert 93 donc
c'est en métres. Pour avoir des kilométres, il suffit d'écrire « Slength / 1 000 ».

17.2. Coordonnées de points (x, y)

Vous pouvez remplir les coordonnées de points automatiquement en utilisant la calculatrice de
champ. Ici, nous avons 5 points représentant des inventaires sur des étangs.

& Il faut passer en mode édition pour pouvoir mettre a jour une colonne

- Ouvrir « la table d'attribut » puis ouvrir « la calculatrice de champ»

Calculatrice de champ X

Mise a jour des entités sélectionnées

[ créer un nouveau champ Champ de mise a jour existant
Nom X

Type Nombre décimal (réel) =]

Longueur | 10 . Précision |2 2
Liste de Fonctions Aide pour la fonction sélectionnée
» Couleur
v Géométrie
xat
yat
Sarea
$length e
Sperimeter e

$X N

Sy I None =

Returns the x coordinate of the current
feature.

Opérateurs

o ) s o) L) ) Lol ) )

Expression
$x

Apercu du résultat : 33.8946321075157
Aide Annuler | | OK |

: Donner un nom au nouveau champ qui va recevoir la coordonnée x. Ici, « X ».

: Sélectionner le type de champ (entier, réel, caracteres). Ici, le plus adapté est réel .
: Définir le nombre de décimal et la longueur du champ [3]

: Choisir I'expression « $x » dans la liste des fonctions (partie Géométrie)

YV YV VYV
U~ W N R

: Cliquer sur « OK »

Les coordonnées x sont désormais présentes dans la table attributaire. Vous pouvez effectuer la
méme opération pour remplir un champ y (nom de la variable dans la calculatrice de champ = Sy).

17.3. Identifiant unique

Parmi les fonctions les plus utiles, il y a la fonction « Srownum » qui sert a donner un identifiant
unique a chaque enregistrement (elle est dans la catégorie « Enregistrement »).
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18. Création d'un maillage

Les réseaux de mailles sont de plus en plus utilisés notamment dans le cadre d'atlas de la faune ou de
la flore. Nous allons voir la démarche a suivre pour en réaliser un.
Aller dans le menu Vecteur - Outils de recherche - Grille vecteur.

' QOIS 261-Brighton T e~ L0 R

ol el

Projt Edter Vue Couche Fréférences Extension |Vecteur| Roster Base de donndes Intemet MMOQGIS Processing Alde

= ‘Analyse en ronds proportannels * ~
| e R
v Create labeled layer »

of2shp

3 3

BB SO

Graphes Roatiers »
Group Stots

| opensveetmap v
Qchainage

Couches
Y@ 3aQ

_
o3

0] Requéte Spatioie

Saisie de coordonndes ,
Table Manager

Vérificateur de topologie

o outls danalyse

» W travoux fosses
% Il Fic_tampon_s00_v2

© outls de gé

a& 1+
= BOeSESIO 2 FPa v
b by £ L dD

 Selection aléstowe..

K- & m E(=H

8 %

e
@ outls de géométne Points akéatorres.

T Outils de gestion de données Foints régubess.

AHNNSAN

PEDHH

b &S
.
~——

/- Slection par localisafion...

B, Créer un potygone b partisde emprise dune couche..

jﬂ Grille vecteur

Etendue de la grille

travaux_fosses 1

Aduster 'emprise et la résolution a la couche raster sélectionnée

“ Mettre & jour I'emprise depuis la couche ]

Min X  697537.3125 Min ¥ ' 6936898.5

Max X | 707059.5625 Max ¥ 6940998.5

3| x| 25.0000000000 =
¥ [25.0000000000  [Z]

® Exporter a grille en tant que polygones

Paramétres

x| verrouiller le ratio a 1:1

Exporter la grille en tant que lignes

Fichier de sortie (shapefile)
S:/WIP_JB/maille_25m.shp

® Ajouter le résultat au canevas

[

0%

OK Fermer

s

2
[ Mettre & jour I'emprise depuis I'emprise courante du canevas ]

24932

T~

B¢t
QisovELaRPVES

> Sélectionner la couche sur
laquelle vous voulez une grille [1]
>

I'étendue depuis la couche (vous

Cliquer sur mettre a jour

pouvez aussi saisir manuellement
les coordonnées min et max qui
vous conviennent) [2]

» Choisir la taille du coté des
mailles en métres [3].

» Cliquer sur parcourir et
choisir le dossier et le nom pour la
couche du maillage [4].

» Cliquer sur OK.

25694

Couches
Vla-vman
'u x| maille_25m 24931
* [ Pic_tampon_500
(] Fl travaux fosses
@ Pic_tampon_500_v2
A
%
Vo~ 25691 25692 25683
a
&
.
L
4
-
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19. Mise en page et impression

19.1. Impression de la fenétre carte

QGIS offre la possibilité de créer un fichier image a partir de I'apercu dans la fenétre carte.
Au préalable, une mise en page sommaire est possible en insérant un minimum de "décorations" :

—
(Mo | Coute Frefmnes Srtengon Vecms  Sstte  fece de dormees  Iites // Décoration barse d'échelle

I"' Se diploces dyslscae

W Dslacer i cavte 1o 8 s selecton
IL.‘ Tpan =
&~ Toom
Bl
0 lcderirier s embies

»aaRe

- Y
w P/

Corlidi ol

Style o= i bame dechele

Codeus de aborre

position. taille,
couleur. ... de la
barre d'échelle

Meare
:: Zoon s Tangy 52 Clbetng) of
A Zoam s @ Cude
» Inomyr @ sdecton

»g Toom rececent

30 merefon

N aciver [échele o ighaue —'I miac&m J

N Acrnde suoretouerent iors 4 changersent de oom

Tale de o tarre

o Ao At

.~

l'angle se met automatiquement par rapport au

7 Décoretion Aéche Nord [0 [systéeme de projection du projet s1 la case "Donne
e O = /‘/ direction automatiquement” est cochée
o Poweret Cansgder gaude — [ = -
S —{ position de la fleche nord |
+ % Domne b dreston sutoms e et pensui activer I
| fléche nord
[Projet| Edter Vue Couche Préfére % 5
| 1 Nouveau ¢
Ouvrir (
Nouveau depuis un modele
Open Recent
B sauvegarder ¢
B3 sauvegarder sous... (
E,. Sauvegarder comme mage. .. ‘
Export DXF L
19.2. Composeur d'impression
Conseil : Il est préférable d'enregistrer le projet avant de lancer une impression ou un export vers

une image ou un pdf (suivant la taille des couches ouvertes dans le projet, il peut y avoir des

plantages).
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19.2.1. Généralités
Plusieurs mises en page peuvent étre créées dans un méme projet.

[ [ -~

- % \ = - = T
Gestionnaire de compositions” : pour

afficher une mise en page existante du

projet ou créer une nouvelle composition

"Nouveau composeur d'impression”
hour créer une nouvelle mise en pag,

£ Titre de la compo... M
- - Emplois - . 3
Créer un titre de composition unique Logemants _| COMPpOSItions existantes
(utre généré =i laissé vide) Population ‘

[ I~

oK Anruler . | .
"spécifique” & partir d'un modele existant

Nouveau deputs un mocdie o
Entrer un nom pour retrouver la [ S e A_

g2 s Composeur wde Ajouter
composition ultérieurement : / —]
[modddesimsa_en_page A3 paysagevi.gpt |
Ounrir e réportoke des mocdles utfsatour aéfaut

Afficher Dupliquer Suppeimer Renomemer Fermer

| barres diourils ‘ historique des commandes avec |
possibilite de retour en ariere sur
3 plusienrs modifications

8.:: /m}jwmltm:l e

options générales / . _

:-  camameETn | de la composition e =
ey :

~ / \ N
2 / \ N\

Ouvre la Duplique la Supprime la Renomme la
composition composition composition composition
sélectionnée sélectionnée sélectionnée sélectionnée

Rpppe OPMelea e ss /B BWadd
: P TV VO - SV . VPR 0PN - WV VRSN ROV V..U O [ =t
"o

el

E; composition i
; 5 options relatives a |-~

N, l'objet insére dans

= la carte

I

B Gada g

eénératenr d'atlas |/

|

: estion de la visibilitg et dn
E verrouillage de chaque élément
i inséré dans la composition

ERPEN-T N TR L T ) (oo *
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ﬁ Sauvegarder le projet

| Nouveau composeur
L)

ﬂ:j Dupliquer 1a ccomposition

| 4] Gestionnaire de compositions
Ajouter éléments depuis un modele

ﬁ sauvegarder le modéle

=l Imprimer

% Exporter comme image

_rE'J Exporter au format SVG

e‘IE Exporter au format PDF

" Annuler/restaurer la
< derniére modification

3 Zoom sur 'emprise totale

Lt

Zoom 100%

Zoom +

Zoom -

Y RORCRE

Rafraichir 1a vue
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{“J Déplacer le composeur

1@ Zoom “fenétre

1 | Sélectionner/déplacer un objet

e

e’ Deplacer le contenu d’'un objet
Ajouter une nouvelle carte
Ajouter une image

Ajouter une nouvelle etiquette

ol 5

“r;  Ajouter une nouvelle légende
Ajouter une nouvelle barre d’échelle
Ajouter une forme

Ajouter une fleche

Ajouter une table d’attributs

| [ & el

.
=
b

Ajouter du HTML
Grouper les objets sélectionnés

Deégrouper les objets sélectionnés

B

Verrouiller les objets sélectionnes

T
.-

Deverrowller tous les objets

b

Ordre d’affichage des objets sélectionnés

' Alignement des objets sélectionnés
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-~

o

|

Composition ~ Propriétés de fobjet  Génération datlas | Eléments
W Options du Papier
Préconfigurés A4 (210x257 mm) - &
o . | format du papier (peut aller jusqu'an
Largeur 297,00 =] (j,{ __—1 _A0). dont un format personnalisable
Hauteur {210,00 = S
Unités o I -
Nombre depinges . S e nombre de pages dans la composition,
ot /’Hj/ orientation. couleur du fond 1
Orientation Paysage v @ - - <
// 300 dpi par défaut, mais en fonction de la taille |
Fond des pages Modficabon...  ° __—""|des couches présentent. il peut étre nécessaire de |
Résolution de fexport 30000 (ope) — e diminuer la qualité pour éviter les bugs
Impression raster | cocher Impression raster lors d'une impression
Générer fichier World fle [Cart= 0 [+ directe sur impri!n'ante. !orsglle des styles
T o transparents ont été appliqués aux couches
v = TR
[ Geadas £t orée parameétres de la grille d'accrochage pour
Espacement de Iz grile 10,00 mm 2 ; insérer des objets de facon précise
X :0,00 mm x / ' ,
Décalage de la grille = v pour afficher la grille et 'y accrocher
¥ 10,00 mm v menu "Vue"
-
v

Tolérance d accrochage (snap)  Spx

19.2.2. Insertion d'objets

Vue | Mise en page Jﬁas Préférences

Preview | ¥
¥ Zoom + '[ Ctrl++
k= zoom- ‘ Ctr+-
I3 Zoom sur lemprise|totale  Ctrl+0
M Zoomear & 100% ; Ctrl+1
= Rafraichir | Fs

Bl Aficher le Gratiule ctl+

R Accrochage ala grile Ctrl+Maj +'

W AR Ass lan Ciidas el

Aprés activation des boutons "Ajouter une nouvelle carte", "Ajouter une légende", etc. il faut pointer

avec un "clic gauche" sur la page et maintenir le clic en tragcant une fenétre aux dimensions

souhaitées.

La fenétre ainsi créée peut étre redimensionnée et/ou déplacée apres activation du bouton

"Sélectionner/Déplacer un objet" ; une croix fléchée apparait, il suffit de maintenir un clic gauche sur

I'objet sélectionné et de le déplacer.

Il est possible de se déplacer et de zoomer a l'intérieur d'un objet "carte" sélectionné :

déplacement

B

ZOOIL avel
molette de la

145

Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016



Pour sélectionner un objet situé sous un autre, il faut sélectionner I'objet du dessus puis :

|Editer | Vue Miseenpage Atlas Préférences

4 ¥ Annuler Ctri+Z
] Refaire Ctri+Maj+Z

| i Effacer Suppr

¢ Couper Ctri+X

Copier Ctri+C

Coller Ctri+v
Coller sur place Ctri+Maj+v

Plusieurs outils de sélection dansle _—+  Sélectionner tout Ctri+A
menu “Editer” § w Tout désélectionner Ctrl+Maj+A

\ & Inverser la sélection

Sélectionner l'objet suivant en-dessous  Chri+Alt+[

] Sélectionner l'objet suivant au-dessus Ctrl+Alt+]

La position et la dimension d'un objet sélectionné (carte, légende, étiquette, etc.) peuvent étre
verrouillées avec le bouton E pour éviter les mauvaises manipulations.

Un objet verrouillé n'est pluglectionnable.

Nota : le bouton = déverrouille TOUS les objets sans distinction.

Pour déverrouiller un objet sans déverrouiller les autres, il faut passer par I'onglet "Eléments" :

Compaosition Proprigtes de 'objet Generation d'atlas Bléments
Ekments

[ [oems
Légende
Texte
Carte 0

N Y
Gére la visibilité et le verrouillage des objets
de facon individuelle
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19.2.3. Paramétrage d'un objet "carte"
Aprés avoir ajouté une carte, dans |'onglet "Propriétés de |'objet" :

Composition = Propriétés de fobjet | Génération datlas | Eléments

Nom de la carte Propriétés de Tobjet
Carte 0

“Cache” ou “Rendu” pour obtenir un aprecu de la carte e [
L’échelle peut étre changée manuellement, puis faire “Entrée” \Cad‘e | | Mise & jour de 'apercu
) _ Echelle 150000 =
Régle la rotation de la carte ___| )
Rotation de la carte | 0,00 © = =
Permet de fixer les couches pour cet objet carte, méme si par la R Db s Gt v e T
suite d’autres couches sont ajoutées ou rendues visibles dans la _
fenétre des couches — Verrouiller les couches peur cette carte [ZJ
[] Verrouiller les styles couches pour cette carte
Permet de fixer les styles des couches pour cet objet carte, | /° ¥ Emprise
méme si par la suite d’autres styles de couches sont appliqués S p—— a
minY | 6769837301 @
max X | 368205.563 @
A N max Y | 6795637.301 @
Affiche la méme vue que celle figurant dans la fenétre carte ~EU
Fixer sur I'emprise courante du canevas de la carte
. Voir I'étendue sur la carte
ffiche dans la fenétre carte la méme vue que celle de 1’objet carte
b Paramétres contrdlés par I'atlas
P Graticules
Position et taille de 'objet __ » #eeres
~ b Position et taille
Rotation de 1’objet — :
P Rotation
B X Cadre
. . Couleur du cadre _ .
Parametres du cadre et du fond de I’objet 1—8
Epaisseur 0,30 mm =
\Style de jointure | Ry Angle droit v
. ) g . P X Fond
Gestion de la transparance de 1’objet, mode de fusion
entre les objets ~ P rdentfiant de fobjet
P Rendu
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19.2.4. Figer le cadre de mise en page
Grace a l'option « Verrouiller les couches pour cette carte » vous allez pouvoir facilement faire des

analyses diachroniques.

Fichier Ve  Mise en pags

Bl e SRQALO e ~2RuJE@BRNT DO KT @B

[ compostion | ot dotom |

Largewr [ 134

Hautewr | 245

Echele 1604

Rekation 0,00 deqrés

[ % Verrouiller les couches pour cette carte
196, Dossinnr 155 cbjets d cansves e I carte

N gl
2002 2006 2010
» 1:Dans QGis, charger vos photos aériennes d'époques différentes.

> 2 : Afficher la plus ancienne (2002 dans notre exemple), puis vous passez sur la mise en page.

» 3: Créer une premiére carte (celle la plus a gauche) et activer l'option « Verrouiller les
couches pour cette carte »

» 4 : Revenir alors dans la fenétre principale de QGis et afficher cette fois ci la photo aérienne
intermédiaire

> 5:revenir dans la mise en page et créer une nouvelle carte a droite de la précédente puis
activer l'option « Verrouiller les couches pour cette carte »

Depuis la version 1.8 vous pouvez copier / coller des éléments dans une mise en page. Ainsi, il est
possible de copier la carte de gauche de 2002 et de la coller pour avoir une seconde carte avec la
méme taille et la méme échelle pour 2006 et ainsi de suite.

19.2.5. Ajout d'une carte miniature
Pour ajouter une carte d'apergu afin de mieux se localiser sur I'emprise, il faut :

» ajouter la premiére carte détaillée au composeur

> ajouter une seconde carte : la miniature, avec I'emprise générale

» cocher les cases « verrouiller les couches pour cette carte » et « verrouiller les styles couches
pour cette carte » afin que la mise en forme de la miniature ne soit pas modifiée lors de
I'actualisation de l'apergu

» dans les paramétres de cette miniature, dans le menu déroulant « apergu », ajouter un
apercu (1) et lui attribuer la carte de référence (2) (ici la carte 1)
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> les options de style du cadre et de mode de fusion permettent la mise en forme du cadre
d'emprise

w (X Afficher I'apercu "Apergu 1"

Cadredecarte |CarteO -
Style du cadre . Maodification...
Mode de fusion | Découper -

Inverser I'apercu

Centrer sur I'apergu

Carte du niveau de menace de la faune présente sur le site du Marais de Bresles

UaRUe;SaintPierre]

Légende :

[~ 4 Commune
Site du CEN Picardie

Degré de menace de la faune

% RE
% EN
* VU
¥ NT
* LC
* NA
) Menace | Taxon Classe
B (C008 1) 8, EN Heteropterus morpheus Insecta
ke D EN Clossiana dia Insecta
RE Rana temporaria Amphibia
VU Carterocephalus palaemon | Insecta
w Coronella austriaca Reptilia
0 100 200 300 400 m a/') v Vipera berus Reptilia
VU Lacerta agilis Reptilia
Source : BD ORTHO 2013 - IGN U Nyctalus noctula Mammalia

Réalisation : Conservatoire d'espaces naturels de Picardie - Février 2016

19.2.6. Paramétrage d'un objet "légende"
Lors de la création d'une légende, toutes les couches du projet apparaissent automatiquement ; elles
figurent avec le nom défini dans la fenétre des couches. Dans la composition, il est cependant
possible de changer le nom des couches et sous-thémes d'une analyse thématique.

Remarque : pour gagner du temps et ne pas avoir a le refaire pour chaque composition du projet, il
est préférable de changer le nom de la couche dans la fenétre des couches et de modifier les
étiquettes dans les analyses thématiques.
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Il est a noter que la modification de nom et d'ordre, ou la suppression de couche dans la légende
n'entraine aucune modification dans la fenétre des couches ; les modifications concernent
uniquement la légende. D'ailleurs, si une seconde légende est créée, elle reprend automatiquement
I'ensemble des couches du projet ; il faut effectuer le méme travail de modification de nom, d'ordre,
etc.

Composiion  Propriétés de fobjet | Génération datlas | Eléments

Proprideds da lobjer [
Légende
Modifie le titre de la 1égende et son alignement ":h—psz_mmuﬁ
Titre T Légende
PP . . . Algnement du titre : | A gauche -
Specifie a quel objet carte dépend 1a légende —
Carte ~— Carte( -

Activer e retowr & la
Définit le caractére permettant le retour freares __— . P
4 1a ligne dans fous les intitulés de cette 1é e Attention : met a jour avec perte

w Objets de légende de toutes les modifications
Mise & jour auto \\Tout mettre & jour |
Préférable de décocher [ _scor_s_potH3s_z014
pour eviter les mises 2 Taux de croissance de Ia population entre 2006 et ...
4 jour de texte non 0.5
souhaitées et obtenir 0.5-0.0
I'acces ayxd:;uls 0995 lliste des objets de lézende
cr-aessous heE (tout est un "objet” ; la
\ couche, chagque parties de
\ l'analyse thématique)
Gestion des polices de caractére \ 2 rrFEs
des différents miveau de 1a legende | | 7)1 [[%]/® =] 4|2 |?

B.épartit 1a légende sur plusieurs colonnes 4 L
|
Largeur et hauteur des symboles >

™ b Légende WMS
Gére les espaces entre les titres, groupes, symboles b E =

Symbole

B Position et taille

s
-
Meémes types _ p  cade
d’option que
les objets cartes TP % Fond

» Rotaton

) P Identifiant de Mobjet

\

P Rendu
Détail : )
l\-iud_lﬁe I'ordre de
1 “hJFt de lege:nde Ajoute / supprime un Affiche le décompte des entités
sélectionne objet de légende pour chaque classe de la couche

W Lt P vectorielle
‘?"Hﬂyﬂ@;_“—‘lﬂ 2]
\

Crél‘*m““ o ““P*‘-‘dedml, 133“"1 Edite le titte d'un _ Filtre la légende 4 partir des
objets de legend objet de 1égende  couches visibles dans la carte de
pourront étre glisseés rattachement

|
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Actions sur les objets de légende :

W Objets de légende
Mise & jour suto

[ Tout mettre & jour |

[ v_scot_s_ppTM3s_2014
=1 0 Taux de croissance de la population entre 2006 ..

<05

] 0.5-00

0.0-0.5
] 0.5-1.5
>15

2 : entrer le nom (modification
uniquement dans la legende et

pas dans la fenétre des couches)

* Objets de [égende

Mise & jour auto

e I -
Tout mettre & jour | si "Mise & jour aure” désactivée

/ o) [ bouton "éditer”

7, Propriétés de la |.. [Pl

Texte de lobjet 1 : pour renommer un
B wisbon cate 2006 et 201 L GNSEE objet : sélection et

aptions s'affichant aprés un clic droit

L_SCOT_S_DDTM35_2014

e = ]
< 0.5 Reset to defaults

o -0.5-0.0 Cachée ——
0.0-0.5

)| 0.5-1.5 S
215 X Sous-groupe

\ déclare l'objet comme un groupe

met a jour l'objet avec perte de toutes les
modifications (nom. organisation des sous-objets. ...)

cache le nom de l'objet dans la légende

déclare 'objet conune un sons-groupe

Exemple de l'utilisation du caractére de retour a la ligne :

W Progriétés prinapaes
Titre Légence
Hignement du ttre : | A gauche
Carte Carte 0

Activer leretour 3l | ¢
ligne aprés

choix du caractére
ex:$

Texte de lobjet
Z bulationskntre 2006 et 2011 (INSEE}

éditer le nom de l'objet de
légende en insérant le $ ou le
retour a la ligne devra s'effectuer

résultat dans la Iégende

Légende

\ Taux de croissance de & population

entre 2006 et 2011 (INSEE)

<05
1 05-00
1 00-05
[ 05-15
. 15
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19.2.7. Paramétrage d'un objet "image"
Fonction utile pour insérer une photographie, un logo, une fléeche nord, etc.

Conpasition Proonewsdelobjet  Génlratondalie  Emenx

Praprnds de MNatjer x
Tmnage
v repnétés orcosies Charge une image depuis

Source de Tmage un répertoire

Mode de redimensionnement " — :

de I'objet Sy
COn P gauds v
W SEChaE e TNt RS rEos s
| - (=]
AEHT++BT#Te 3
i':f@f&b& )%‘@ﬁﬁ_ C{ho@xdjuneimagedansla
Q- i@t w&"/ biblothéque
SS48E3Enine
D+LTOY Mo
3@ o R Wy T B I.H Suppression ou ajout de
Chomis des i ——— chemins d’accés aux symboles
Coaars/ranen.ponss/. ag ey thor/sugna/oper v 3
SiI'objet est rattaché a une . — W tS)i\;hGo%;)élg:eompleter la
carte ayant subi une rotation,
cocher pour que 1'image suive w Rotosen de fmece
automatiquement la méme -

o,
rotation (ex - fleche nord)

Synchroniser avec ba corte

P Position et tade

/

P Rotator
P o Meémes types
d’options que
les objets cartes

|

» =ond

P idinttant oo bt

WA

b Rends

19.2.8. Paramétrage d'un objet "étiquette"
Utilisé pour les titres, ...

Composmon  FropnétssdafooR: | Gengohondodes | Ekrents
Progriess de fobje

Ebguetse Entrer le texte

o
w Frommétés pencoales e

e

GaIs

Possibilité d’insérer

~~ une expression comme
Affcher n FTM / le nom du projet
Instrer une exre

Adgrement horzontal

Modifier la police du
texte, sa couleur, sa Nm"
.. Polie ..
position dans le cadre \ R 5
\ Marge 1,00 v :

® Agauhe Aucantre Adum
Agnement veraca
* fhat A centr= Enbas

P Foanznctiale

P Fotason

A\

X » Cadw=
Mémes types d’options —
que les objets cartes T

P Fond

P identifisnt del'chjet

/

b Reds
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19.2.9. Paramétrage d'un objet "barre d'échelle"
La barre d'échelle permet d'informer sur la notion des distances, méme aprés une déformation du
format de sortie de la carte, lors d'un export vers une image ou pdf par exemple.

Composition Propnates defobiet | Gérdralion datlas | Eéments
Proprigtés de lobjet X

Bare T achel C.hfnxdelacartealaquelle se
__—  référe la barre
W Proprictes prindpakes /_,,/
Carte Carte e v
Style | Baite Lnige —————v— Styledelabarmre
¢ 10 2 » 4 in . s - F—
— — Y w Unités Etiquette a modifier si unités
e / ci-dessous modifiées
Esguctte o e . .
2 : 1 pour obtenir en métres
Linitds de carte par Lnité de féchelle oraphique 1000000000 1
W Segrents
2 ___—+— Nombre de segments de la
Segmente  gauche 0 L dmie s gt = 1 de t et d’autre du “0”
Tell= 10000,000000 urités —_— =
Hates  3mm "2~ Taille des segments
P :Afichape = — Marge des étiquettes par
B Oeliczs et confeurs — == = rapport a la barre, largeur
P Position et taile \"—'\.__“‘ de llgne
“ _\\\“‘-—-
P Rotation ——— Police des étiquettes,
Mémes typesd’options ~__, ;. - couleur des segments

que les objets cartes ____
\ 13 rond
\) Identifant de fobjet
P Rendu

La version 2.14 permet de bloquer la barre d’échelle a une certaine largeur, la valeur des segments
va s’adapter au niveau de zoom tout en gardant une valeur ronde : « Largeur ajustée au segment ».

¥ Segments
F
Segments gauche 0 -
droite 2 & :
Largeur fixée 0,000000 unités }%]
® |argeur ajustée au segment min 50 mm & :
max 150 mm & :
F
Hauteur 3 mm -
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19.2.10. Paramétrage d'un objet "table d'attributs"
Insére un extrait ou la totalité de la table attributaire d'une couche.

Composibon | Fropntés de fobjet | Géndraton dates  Edments
Preowites de Tabjz
Table des attributs

W Propretes prropeiss
Source | Entites o= s couche -

Couche | (G9L_SCOT_5_DOTMas_ 2014 -
Actmbee @ table de conndes /

Atrbuts...

W Flirage des enthis -'_f’__,_,—z-""
vonesmarmals =
Cupatier I3 forms o cousks oo la bl _,_,-—f—”__/_;ﬂ

M Memontrer gue bes endtEs vicbias ow la ke —_
Compose  da cate | Ce 0 —_—T
| Me montrer gue l=s enfifs nierssctant =il de [aleas
Filtrer avec f—rl?_‘-_
* ADDETENCE
Afficher des gres uides T
Manges de cefule | L00 mm =
Afcher len B Eur e premier codre -
Tables vides Wathcher ous les en-istes -

Amsrage & aFicher

Couler fe ford | I+

La version 2.14 permet de faire un retour a la ligne sur le caractére indiqué, mais aussi de tronquer le

Choix de la couche a afficher

Actuahse I'affichage de la table 1 celle-c1 a été modifiée
entre temps

Choix des atmbuts 4 faire apparaitre et dans quel ordre
Fixer manuellement le nombre de lignes a afficher,
malgré le redimensionnement du cadre de 1'obyet

Si cochs, affiche umigquement les valeurs des entités visibles
dans I"objet carte

Précise a quelle carte du composeur I'objet est rattaché
Filtre les données a afficher en fonction d'une expression

Gestion de 1"apparence, notanument g1 la table attributaire
est sur plusieurs cadres

texte s’il est trop grand (propriétés d’apparence)

Pour sélectionner les attributs a afficher, appuyer sur le bouton "Attributs ...", la fenétre suivante

apparait :

possibilité d'associer les
attributs par une expression

possibilité de renommert argeur de la colonne
l'attribut dans l'en-téte | i

\

 Stection

Colcrnes

'a\v;& F
\
==

7
/
/
fad

J
! [

s P to-féte Abgnement ! .
ajoute ou supprime un = ]' &
attribut sélectionné =
(notfa : pour ajouter un 12 =8 A gaxte ooty
attribut. il faut connaitre sonf |7 |oonos DOTN35 Agaxhe Aubmetive
intitulé exact on utiliser '*-..\_:‘}.vqia_- Suparfine 4 gexche Autmaboue E
I'outil d'expression) “\;\_\\h szl
A A fontus — classement ascendant
S5e o L ou descendant
//’
(s v | Awrmrcher v L3
/I Actiiout | Ordre e ki
/ Ia SCOT Asczndary:
choisir un champ pour le classement des
attributs. puis cliquer sur "=" ou "-" pour
I'insérer dans la fenétre du dessous
= b L]
o Anuer
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19.2.11. Modéle de composition
Lorsque la composition est réalisée (position et échelle de la carte, légende, etc.), il est possible de
sauvegarder la mise en page pour des impressions ultérieures de méme type (ex : charte graphique).

Composeur Editer Vue Miseenpage Atlas Préférences
SR e[R]e &G |

...l'.x.)..|....P....l....F?.]E"eg's”e"emm bF

Pour charger un modeéle afin de commencer une nouvelle composition, il ne faut pas utiliser le
bouton

B & b b g

L4 Ajouter éléments depuis un modéle ll

En effet, celui-ci ajoute des éléments a partir d'un modele mais n'ouvre pas le modele (il est ainsi
possible d'ajouter des éléments de plusieurs modeles).
Il est préférable d'ouvrir le gestionnaire de composition et d'ouvrir le modele :

Gestionnaire de composition E‘M

sélectionner
"Spécifique”

W Nouveau depuis uV
modeles/mise_en_page_A3_paysageV2.gpt - -
rechercher le modeéle (fichier
Quvrir le répertoire des modéles  utilisateur défaut 3 qpt). puis Aj outer
Afficher Dupliquer Supprimer Renommer Fermer i

Rappel : pour utiliser un modele de composition existant dans le méme projet, il est possible
d'utiliser I'outil "Dupliquer".
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19.2.12. Impression

La composition peut étre imprimée soit directement, soit préalablement exportée au format image
(.jpg, ...), SVG ou .pdf.

Nota : I'export peut prendre un certain temps selon les couches affichées, la taille, etc., il faut
attendre d'avoir a nouveau la main avant d'actionner un autre outil (QGIS n'aime pas les clics
intempestifs!).

Bug d'impression au niveau de la qualité d'image :

En fonction de la taille d'impression (A3, A4, etc.), du zoom de la carte (échelle choisie), et de la taille
de certaines couches ou de certaines de leurs entités, il peut y avoir un bug si la qualité est "trop
forte" (onglet "Composition" / "Résolution de I'export").

La qualité par défaut est de 300 dpi, et dans la plupart des cas (surtout fichiers de sortie A4 et A3) ca
ne pose aucun probléeme. Cependant, il est parfois nécessaire de baisser cette résolution pour éviter
un "plantage" du logiciel (nota : 200 dpi est encore trés correcte).

Si le probléme persiste méme a basse résolution, il peut étre nécessaire de rendre "invisible" une
couche posant probleme (généralement composée d'entités trop "grosses").

D'une maniere générale, comme il est difficile de prévoir le bug a I'avance, il est rappelé d'enregistrer
le projet aprés avoir paramétré la carte et avant de lancer I'export ou l'impression.

19.3. Mise en page avancée, les Régles, Guides et Alignement

Pour faire des cartes avec une mise en page de qualité, il convient que les éléments soient tous bien
disposés.

La premiere chose a faire est de préparer l'interface de QGis (Interface Composeur) a cela.

Allons d'abord dans le Menu Vue.

Vue | Miseenpage Aflas Paramétres
¥ Zoom + Ctri++
)= Zoom - Ctrl+-

\a Zoom sur l'emprise totale Ctri+0

. 2 X ; 2 5 % /
Permet I'affichage d'une grille et 'accrochage ou non a cette grille ‘ Zaomer Ty Che
Les paramétres de la grille sont réglés dans les options de la composition. 1 &Y Actualiser
\ R Afficher la grille 1 coi+
Accrochage a la grille Ctrl+Maj+'
R Afficher les Guides 2 Ctrl+;
l?erme‘t d'afficher les guides (lignes rouges) et 'accrochage ou non %) Accrochage aux Guides Ctrl+Maj+;
a ces lignes guides. S
Les guides ‘intelligents’ sont des guides automatique s par rapport aux / %) Guides inteligents Ctrl+Alt+:
autres objets de la page (prolongement droit, gauche, haut, bas, milieu) Retirer les Guides
ou par rapport a la page (milieu). ; 3
Il est possible de retirer tous les guides existants % Afficher les régles Cti+R
. coiz 2 . Panneaux »
Pour créer un nouveau guide il faut se positionner sur une des régles :
Barres d'outils 4
PO . T O T — -
Et cliquer.
» 1: Afficher la Grille
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> 2 : Afficher les Guides (lignes rouges)
» 3 :Afficher les Régles graduées

Ensuite cliquer sur les boites a cocher pour Accrocher Guides, et Grille.

Le principe sera constitué d'une mise en page avec des éléments de guidage pour disposer les

éléments.

Les parametres pour configurer ces éléments (espacer
la grille et régler la distance a I'accrochage) sont dans
I'onglet Composition.

Déplier Grille et Accrocher aux alignements.

19.3.1. Créer des guides

Composition Propriétés de l'objet Génération d'atlas

5]

‘Composition
Préconfigurés A4 (210297 mm}) -
Largeur 297.00 =
Hauteur 210.00 -
Unitéz -
MNombre de pages 1 :
Crientation Paysage -
Fond des pages [ | Modification...
Résolution de I'export 300dpi (ppp) =
Impression raster
Genérer fichier World fle | Carte 1 -
w Grile
Espacement 10,00 mm :
décalage de la grile | x :0.00 mm =
y :0.00 mm :
Tolérance 2.00 mm :
W Accrocher aux alignements
Tolérance  2.00 mm :

Layer combinations

[NONE]

Aprés avoir activé les régles, en regardant, [1] vous voyez les ordonnées et abscisses de votre curseur

qui apparaissent en rouge sur ces regles.

Pour créer un guide, [2] il suffit de cliquer sur une régle avec le bouton gauche,

[3] et de déplacer la souris tout en maintenant le bouton gauche enfoncé.

Puis de relacher, et le guide est créé !

G 1

A1

Composeur Editer Vue Miseenpage Atlas  Préférences Composeur  Editer Vue Miseenpage Atlas  Préférences Composeur  Editer Vue Missenpage Atlas Préférences

B B & BLLX B &gk BLLX B & WG

B B R 12 I

N e [ 1
74
T PO | AN | O
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1

o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+
o+ + + + ++ o+
T e e
+ o+ o+ o+ o+ o+
+ o+ o+ + o+ o+ o+ o+
o+ o+ o+ o+ o+ o+
o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+
o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+
o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

Il
y T T L
Regles servant de “marge”

+

+
+
+
+
+
+
+
+

+ o+ + + 4t
+ o+ + o+ o+ o+t
+ 4+ + + + 4+ o+
+ o+ + o+ o+ o+

+

+

+

+—
Régles servant de “marge”

Barre de titre

Encart de localisation
Logo, echelle,
sous-titre.

Regles servant de “marge”

Reégles servant de ‘marge”

On va servir de guides, comme marges au document.
Dans l'exemple, nos marges sont réparties a 1 cm du « bord
du papier ».

La grille (réglable) est également souhaitable pour disposer
les différents éléments.

Des guides supplémentaires peuvent étre utilisés afin de créer
une «mise en page »1l avec guides, comme |'exemple
présenté a gauche.
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20. Les extensions de QGis

De nombreux outils viennent compléter les capacités de QGis ; ce sont les extensions.

Les extensions sont des programmes répondant a des besoins précis, qui évoluent dans le temps.

Par conséquent, QGis « télécharge » via des adresses internet et installe ces programmes

complémentaires. Quelques extensions seront présentées ci aprés.

20.1. Préambule

Allez dans « extension » = « Installateur d'extensions python ».

Projet Editer Vue Couche Préférences m Vecteur Raster Base
= = 3 Wl Installer/Gérer les extensions
DEERRR [X

Vous devez étre connecté a Internet pour pouvoir avoir acces aux dépots

@ Console Python

L'interface de gestion et installation des extensions a été rénové depuis la version 2.

20.2. Installation de l'extension

La fenétre du gestionnaire d'extension se présente comme cela :

Les onglets de la fenétre des Extensions permettent a l'utilisateur d’installer, désinstaller et de

mettre a jour les extensions.

-
' Extensions | Toutes (352)

(9 fomiom |

Rechercher  open

1" Data-Driven Input Mask

Y
F : Installées

OpenlLayers Plugin

i Export to Openlayers 3
¥ Noninstallges " GEM OpenQuake Social Vulnerabili
g‘_ﬁ GeorefExport

navidata.pl geocoder

OGR2Layers ' 282 évaluation(s), 281123 téléchargements

" opeNoise Etiquettes: google,openlayers,osm,mapquest,bing
lf:~ OpenWOR Plus d'infos: Page d'accueil gestionnaire de bugs dépdt des sources

Auteur: Sourcepole

" OSMEditorRemoteControl
. osmpoly_export

Version disponible : 1.3.5 (dans Dép6bt officiel des extensions QGIS)

" Qgis Web Connector
59 QeISCartoDB

‘g:\_ Quick Finder

‘g“ QuickOsM

l—g:,_}’ Tile Index Viewer
E‘_ Tile Map Scale Plugin
‘g:;; TMS for Korea

‘g:\_ XyTools

. Zoom to Postcode

OpenStreetMap, Google Maps, Bing Maps, MapQuest layers and more

@

Tout mettre & jour Installer 'extension
Fermer Aide
» 1:Ll'onglet Toutes présente toutes les extensions disponibles
> 2 :Installées : vous trouverez uniquement les extensions installées
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» 3 :Non installées : Cet onglet liste toutes les extensions disponibles mais non installées. Vous
pouvez utiliser le bouton [Installer 'extension] pour ajouter une extension a QGIS

> 4: Mise a jour disponible : Si vous cochez Afficher les extensions expérimentales dans
I'onglet Parametres, vous pouvez utiliser cet onglet pour chercher des mises a jour a ces
extensions. Cela se fait en cliquant sur les boutons [Mettre a jour I’extension] ou [Tout mettre
a jour]

> 5: Paramétres : Il vous est recommandé de cocher extensions expérimentales, pour installer
et utiliser les extensions présentées dans ce document.

r v
' Extensions | Paramétres &&J

? » Toutes

Chercher des mises & jour au démarrage

}’i: Installées a chague démarrage de QGIS ‘ v]

Mote: Si cette fonction est activée, QGIS vous informera de la disponibilité d'une nouvelle extension ou d'une mise 3 jour potentielle.
’. Non installées Sinon, la récupération de ces informations depuis les dépdts ne sera faite qu'a l'ouverture du gestionnaire d'extensions.

| w X/ Afficher les extensions expérimentales

Note : Les extensions expérimentables sont déconseillées pour une utilisation en production, elles sont encore a un stade de
développement primaire et doivent étre considérées comme incomplétes. Nous ne vous recommandons pas leur installation si vous ne
voulez prendre aucun risque.

- Afficher également les modules obsolétes
Mote: Les extensions dépréciées ne sont généralement pas adaptées pour un usage en production. Ces extensions ne sont plus

maintenues et peuvent 8tre considérées comme obsolétes. QGIS ne recommande pas leur installation sivous en avez pas le besoin ou si
une alternative est disponible.

Dépdts d'extension

[statut [Nom |ure
[7] connecté Dépét officiel des extensions QGIS http://plugins.qgis.org/plugins /plugins. xml?qgis=2.6

Fermer Aide

M : Extensions principales et complémentaires

Les extensions QGIS sont soit des Extensions principales soit des Extensions complémentaires. Les
Extensions principales sont maintenues par I'équipe de développement de QGIS et sont intégrées
automatiquement a chaque nouvelle distribution de QGIS. Elles sont écrites en C++ ou en Python. Les
Extensions complémentaires sont actuellement toutes écrites en Python. Elles sont stockées dans des
dépots externes et sont maintenues individuellement par chaque auteur.

Dans l'onglet « Dépots », cliquez sur « Ajouter un dépots-tiers d'extension a la liste». Une nouvelle
fenétre s'ouvre. Cliquez alors sur OK.
Vous disposez désormais de I'ensemble des dépots.
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Installation d'une extension
Allez dans « extension » = « Installateur d'extensions python »

r
J'f" Extensions | Toutes (352)

Rechercher

open

,  Invalides

o
-ﬁ- Paramétres

2|

a

‘i:?ﬂl )
*
2
L
*

Data-Driven Input Mask
Export to OpenLayers 3

GEM OpenQuake Social Vulnerabili

GeorefExport

navidata. pl geocoder

g OGR2Layers
*’ OpenLayers Flugin

OpenLayers Plugin

OpenStreetMap, Google Maps, Bing Maps, MapQuest layers and more

" 282 évaluation(s), 281123 téléchargements

. Tile Index Viewer
‘Q’,J' Tile Map Scale Flugin
E"J' TMS for Korea

[
o

XyTools
Zoom to Postcode

Tout mettre 3 jour

. opeNoise Etiquettes: google,openlayers,osm,mapquest,bing

EJ' OpenWOR Plus d'infos: Page d'accueil gestionnaire de bugs dépét des sources
g’,j OSMEditorRemoteControl Auteur: Sourcepole

o

Ej :iz::r_;mrt Version disponible : 1.3.5 (dans Dépét officiel des extensions QGIS)
Q’,J' Qgis Web Connector

g;'- QGISCartoDB

gﬂ; Quick Finder

g;; QuickOSM

gJ' Quick\WKT

[4

Installer 'extension

Fermer

Aide

» Cliquer sur I'onglet « Toutes »

> Taper dans la zone de recherche, le nom de I'extension a installer, (ici OpenLayers)
> Une fois, le filtre appliqué, cliquer le I'extension

» un descriptif apparait (ce que fait I'extension, les auteurs, la version...)

» Oninstalle !

Suivant la configuration, I'extension peut apparaitre a certains endroits.
L'extension openlayers est désormais disponible dans le menu « Extension »
Cette extension permet d'afficher des fonds de carte tels que les photos aériennes ou les plans de

Google map.

20.3. Extension : « Openlayers Plugin »

Allez dans «Internet» - « openlayers » - « Add google satellite layer »

T QIS 26.0-Brighton T

——

Editer

Projet WVue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données MMQGIS

= B B o & i
NEBROR Q0@ » o m» 51
'y =) ¢ @ . g
_a_’,.v | ¥ o r_.:i O&z = =2 B‘S abg] .\ab“. ab n\%_\ :\b:‘ 1b.c_’ abel
O RPAP R YA S
2 o e = a5 e e ij‘_:l ( ?J"‘“ v &
0
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Processing

Aide

3 Google Maps

Vue d'ensemble Openlayers
Terms of Service / About

/2 OpenStreetMap

Bing Maps L4
MapQuest 4
[R 0SM/Stamen 3
ﬂ Apple Maps L4

Google Physical
Google Streets
Google Hybrid
Google Satellite
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Le fond est désormais disponible. Vous remarquerez au passage que le projet est passé
automatiquement a la projection de google « EPSG : 3857». Cela n'empéche nullement de digitaliser

ensuite les habitats naturels sur une couche en Lambert 93 grace a la projection a la volée.
a5 261.3ngmen- v e I T T b ol

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Internet MMQGIS Progessing Aide

DEBRBROR A0S PLAPRAPPLRAK/S @ B D g o E | %
/ % /% o < =muaseey BOSHERIGNar-0V0vE L SR EE @
PR @ B R 8 M6 (% 3 o by I L 9l «
}
Couches (&)%)
Velowvm@
B 5 % O site_cen_picardie
- niveau_interv m
%o | CEpmm
/ @[ (3 faune flore
&5 o Lg‘w perimetre
JiFree J
23] il bd,
R 5 hdjﬁ,ﬂijgg ™
@ (1 Reseau_site_acteur
L eSSk hydrographie

= | P L agricole
& @ parcellaire .
B % [ administratif 2 “ -

(=) %/ Google Physical 22

2 commune %

& canton > "N

. departements_picardie (] () . !
9. | (@ risques

= (3 cadastre_image
AVaid (0 fonds_carto <

(W orthophotos

-

Llw} -
_d ﬁ%

4

e

o

\f2

gNote | Parcourir | Couches

Layer combinations Bx]

encart_region ~ | Delete N\
encart_region Update o5 7
® Fold % Snap Zoom / : \

] coordonnée : 221318,6457328 Echelle [1:64712 |+ % Rendu EPSG:3857 (@) [A)

20.4. Extension : « ProportionalCircle »

L'analyse thématique en diagramme est au moment de la rédaction incomplet dans QGis 2.6 « de
base ». Les légendes ne sont pas encore bien restituées. Il faut donc passer par différentes solutions.:
Il est nécessaire d'installer I'extension ProportionalCircle.

Ex : Nous souhaitons disposer d'une carte présentant le nombre d'adhérents selon leur commune de
résidence.

On dispose d'un fichier csv (nombre d’adhérent par communes par code INSEE) et de la couche des
limites de communes (Geofla).

Une fois la jointure réalisée, lancer I'extension (aprés installation, et activation), une icéne doit étre
disponible.
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-
' Analyse en ronds proportionnels

Analyse +|égende Légende seule

Fond 1| | commune - |

Variable disponibles Variables sélectionnées

objectid =]
id_bdcarto

ocalisation adh 2014 gid :
localisation_sdh_2014 comptedeco }J

Analyse étendue X

® Echelle automatigue
Fond de référence | commune A

Echelle peronnalisée

Valeur 0.000 [5] Rayon fenmetres) [ o]

Valeurs personnalisées pour la légende (Exemple : 900;300;100)

Sortie: @ couche mémoire Shapefile

Ronds/secteurs [

) (-]
]

Légende I

zjouter les fonds au canevas €]

Annuler

L = = =

> 1:0n choisit la couche a analyser

» 2:0n choisit le(s) champ(s) avec les valeurs
a afficher

» 3:0n clique sur + pour passer ces champs
dans la fenétre de variables sélectionnées
Vous pouvez lancer sur Ok pour créer une premiere
analyse en quantité.

/' QGIS 26.1-Brighton - XX NB_adherents TUTO s . . i O e
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Internet MMQGIS Progessing Aide
DEEBROR {2, 8PPRLRAR QG- N-heaBE=-0 g2 @ (2%
./ B R & E =< Tue BOSEHRTIS/ 9RearvacDXo0or+-E L4V HES
> & G @ oK % ME M R fa by I LWl §
F-5B° e N 1 9
uches &%
V{, o = Cg' h‘,l] @ E 7|ka
",
'ﬁ
ﬁ? o % :;Ana\yse_en_mnds_m."
®»| EE
Q) | e A—
S o,
«i.é »é'p
4
@ *?. SR ey
2 ST A W ST Ao
@ (A LY AT KM LF > K IS &= DU -
Ve i e b o RN ER RN Ry~ 7
65 ; KRR B TN 5 N (~ s
oY £ o Yot o3 ‘\ &S I "' @4
S Sa e s s e
Ui """4 (TR R 37K )7 e ey = AN N
& ARG O TR ARG 308 IR AT, iy
Pl A T A i Ry, "'*J" l.. 2 le".« 55
= LR AL TN Ry L) WA oA T 0T A3
s R AT S R
- Layer combinations @Ix] ‘ 'q \
E [NONE] ~| [elete
; [NONE] Invalid ]
z ® Fold % Snap Zoom
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(%] coordonnée :
Comme on peut le voir, l'extension a créé deux couches « en mémoire », c'est a dire que ce ne sont

pas de la création de fichier en tant que tel, mais ils sont dans la mémoire du projet QGis.
Il'y a bien une couche avec les cercles proportionnels (Analyse_en_ronds_nomcouche) et une couche
légende présentant un aplat de différentes tailles de cercles avec leurs valeurs.

723140,6990037 Echelle |1:754983 |v ®Rendu EPsc:2iss (@) (4]
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Comme ce sont des couches (méme en mémoire), il faut passer par le mode édition, notamment pour
déplacer la couche légende_rond et la disposer dans un endroit adéquat pour une mise en page.

On voit bien que notre analyse thématique n'a rien de trés « séduisant » par défaut.(3 classes de
valeurs a 47, 16 et5...)

L'extension a des paramétres assez fin pour améliorer cela, mais pour cela, il nous faut un peu
regarder les valeurs de notre « variable », en faisant une analyse thématique graduée.

s F—

-
7 Propriétés de la couche - commune | Style m
% Gradué ~ | 1

i

Colonne | localisation_adh_2014_comptedeco A | 2

€8 Etiquettes Symbole M Modification... Classes | 5

Palette de couleur Wl [source] - | | Inverser 3 Mode| Ruptures naturelles (Jenks) =~

BB Champs A
A A Intervalles égaux
Format de légende = %1 - %2 Précision g

./ Quantile (effectifs égaux

4 Rendu - Ruptures naturelles (Jenks)
Symbole |Valeurs |Legende Ecart-type

- Infobulles 1.000 - 1,000 [1.0- 1.0

Jolies ruptures
1.000 - 3.000 1.0- 3.0
[.‘(E’ Actions 3.000 - 5.000 3.0-6.0
¥ ’ Jointures

6.000 - 25.... 6.0-25.0
25.000 - 47... 25.0 -47.0

|n Diagrammes

(f Métadonnées

Classer Ajouter une classe Effacer Effacer tout| % Lier les limites de classe

Avancé -
¥ Rendu de couche
Transparence de la couche ¥ 0 =
Mode de fusion entre couches Normal ¥ Mode de fusion entre objets Normal -

Charger le style... 7 Sauvegarder comme défaut Restaurer le style par défaut Enregistrer le style ~

Annuler Appliquer Aide

Y

» 1:0n choisit le type gradué comme analyse thématique, parce que notre « variable » est
quantitative (un nombre d'adhérents)

» 2 :0n choisit le champ (ex : comptedeco)

> 3 :0n teste différents modes de discrétisation (découpage en classe de valeurs), I'affichage

avec étiquettes permet de voir si le mode de découpage illustre plus ou moins bien les
données.

Ici, les ruptures naturelles (Jenks) permettent de bien distinguer les variations.
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Couches & 0 70
Y » 9@ r 1 km

1

CAOBBBYNANS

7
| quote | Parcourr | Couches

Laver combhatons #ix
(0] v q
N
(NONE)
X Fold % Snop | | Zoom
®/ Coordonnde 708758,7029589 Echelle 1:754 983 v X Rendu Q4

Vous pouvez remarquer que la jointure génere des valeurs nulles (« vides ») pour les objets
(communes sans adhérents dans I'exemple). Les communes sans valeurs n'apparaissent pas dans la
légende.

&x
, ‘f’"”i‘ _ [0 " Analyse en ronds proportionnes: vaier(s) manguete(s) ou (s : 2057 ; Vleur max : 47 ; Rayon mx 8703 |1 o
- 1 a

x
x
x f
% 09 Analyse_en_ronds_co.

% [ VAL>=0

x [ vaL<o
localisation_sdh_2014

% commune
% I relief_hydro_picardie_

BOYNANS

TR )

oV

Bl

1N

Glicte | Parcourr | Couches
Layer combnatons  @IX : o SO

(G -

tHONE]

® Fold % Snop Zoom

Supprimer 2 entrées de légende 7 ® Coordonnée : 646834,6854602 Echelle 1:754983 + X Rendu O (4

» 1: A la fin du traitement, I'extension produit un message (« barre bleue ») avec quelques
chiffres utiles.
» 2 :Llacouche servant a la légende est par défaut affiché a droite.

Vous pouvez passer a la mise en page pour en sortir une belle carte !
Le but du présent chapitre n'est pas de déterminer quelle représentation (cercles proportionnels ou

aplats de couleurs) est a privilégier. Libre a chacun en accords avec les conseils disponibles dans la
bibliographie.
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20.5. Extension : « Group Stats »

Un Tutoriel est disponible a cette adresse :

http://anitagraser.com/2013/02/02/group-stats-tutorial/

Cette extension constitue un outil bien pratique pour calculer des chiffres a partir d'information de

couches vecteurs.

Ex: On peut obtenir facilement les surfaces totales d'une couche occupation du sol suivant les

différentes catégories (postes) existants dans la couche vecteur.

Sur la carte ci-contre, on souhaite connaitre les
nombres de points pour chaque espece, et disposer
du résultat sous forme de tableur avec différents
colonnes (Taxons, Nom vernaculaire, Statuts de
Menace et de Rareté et nombre) sans avoir a tout
réécrire puisque ces informations sont présentes en

tant que champs dans la couche Points.

On sélectionne d'abord I'ensemble des points,

On lance I'outil GroupStats
it
=

L'interface se lance. Elle se compose en
plusieurs éléments :

» 1:0n choisit la couche a analyser

> 2: Les champs disponibles de la
couche apparaissent.

> Par des glisser déplacer des champs,
dans les fenétres 3.x on peut
construire ce que l'on souhaite
analyser.

» 3: L'espace de travail, c'est dans ces
petites fenétres, que Il'on va
construire  notre  tableau de
statistiques.
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Flore Patrimoniale

La Praifie

{2} Conservatoire
paces naturels

# Group Stats

Data Festures Window Help

Gontrol parel

Layers

sig_flore_point

Fields

cd_nom

cd_ref

code_site_mere
codesitep
commentaire
create_date
create_util
date_annee
date_jour
date_mais
effectif

Filter Columns

Rows value

[] Use only selected features

use NULL values

Clear

Calculate
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http://anitagraser.com/2013/02/02/group-stats-tutorial/

3.1: fenétre pour définir les lignes (rows)
3.2 : fenétre pour définir les colonnes (columns) a analyse, les fonctions a appliquer
3.3 : « Valeurs » ; désignent les valeurs a analyser.

Dans notre exemple, on souhaite compter les nombre de stations présentes pour chaque espece, et
en obtenir le tableau avec les statuts de menace et rareté.

On glisse dans la fenétre 3,1, les colonnes (code, taxon, menace, rareté) qui vont étre distinguées en
lignes de valeurs (rows). On souhaite obtenir comme résultat, le comptage

¥ Group Stats
Data Features Window Help
Gontrol panel
1 2 3 | « [ s |6 ]|
Layers
code  taxon nomcommun menace rarete
|| sig_flore_point -
2| Cvi Coeloglossum viride (L) Hartm. Coeloglosse vert [Orchis grenouille] CR E 5 Fields
3|Dmj  Dactylorhiza majalis (Reichenb.) PF. Hunt et Summerh. | Dactylorhize # larges feuilles [Orchis & larges feuilles] NT RR 12 US‘E;UﬂpI( (2]
- wvali
4|Gn Geum rivale L. Benoite des ruisseaux NT R 12 ol average
— alll count
5|Shu  Scorzonera humilis L. Scorsanére humble VU R 3 ol max
. ol median
sl min
ol stand.dev.
ol sum
sl unique
ol variance
Rows Value us& NULL values
code code
taxon ol count
nomcommun
menace
rarete
R Use only selected features Clear
Calculate
k.

Le résultat d'affiche dans la fenétre, Vous pouvez en exporter dans un fichier tableur, en cliquant sur
Data / save all to csv file, ou les copier / coller (avec copy all to clipboard).

Vous pouvez également sauvegarder une sélection de certaines lignes, avec les boutons save
selected.

20.6. Extension : « Digitizingtools »

Cette extension vous permet de gagner du temps pour la numérisation de ces mares (des anneaux),
I'un des outils permet de « combler » I'anneau par un polygone en un seul clic.

A l'installation de cette extension, vérifier qu'une nouvelle palette d'outil est apparue. Cette palette
ressemble a cela:

-y = o, e e, .
PG> Q- B ARG e

Tous les outils ne seront pas présentés ici.

L'outil Remplir un trou avec un nouvel objet (en mode interactif) @_:

167
Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016



Qs 2.60-Brighton - TUTO_numerisation 11—

‘Pro}et Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Internet MMQGIS Processing Aide

NEEBOR A0S PP sNPRLARRS @&
LAV R e R M =mazgss=z BSERSIc9qviie
P RYPURBLULNRPOARRPIC - RTGB-B - VERAS

.- - 5 - &
Ex coupeur: S'il vous plait fournir une couche de polygones pild Remplir un trou avec un nouvel objet (mode interactif)

L@ s P @ [ 3 9:1 Remplir tous les trous avec de nouveaux objets (mode interactif)

| | sites_cadastre
= F3 #* Tuto numerisationpolygone [6
% | | Prairie tourbeuse [1]
x [
% B ortHO_80_2011

SHIDINANS

D\D

4

J
I

Lo Bh &S

"

Quand vous souhaitez créer le polygone mare, cliquez sur I'icone, votre curseur change de forme.
Une phrase coupeur : S'il vous plait fournir une couche de polygones pour le découpage) va dans ce
sens.

Déplacer le curseur, vers un des sommets du trou, puis cliquer avec le bouton gauche

4
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Internet MMQGIS Processing Aide

DEBRLR A0S L2L o dPLRARARS QG -K-4 & B -
TAVICE A Y S MeEemagasgsggse BS ® & -

CCAQYAIRRBANCARR® LC ®-B =[TB-% -

@ coupeur: S'il vous plait fournir une couche de polygones pour le découpage.
G Y@@ L

: sites_cadastre
=% 9 Tuto numerisati one.
% D Prairie tourbeuse [1]
x [
% B orTHO_80_2011

Actions

SEHBDINSNS

descriptio [prairie mésohygrophile

) AV ]
o

gg

Par défaut, le formulaire de saisie des attributs s'ouvre.
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NEERBLOR A O0B PP P RPPLRAARAR A6 H-aeBEEa-0 3o
V7B w0 BR "mAssse= BIESS <0 vila
PO RBYPIRAANCARRP L - FORFPR-BU-VIEA @

@ coupeur: S'il vous plait fournir une couche de polygones pour le découpage.

VA B N R
'0 sites_cadastre
£l %) (9 Tuto_numerisation; one.
@ % [ ] prairie tourbeuse [1]
“ x 02
f ® B OrTHO_80_2011
o
[}
=
%
% b5
&
s
—&

20.7. Extension : « Table Manager »

Parfois, nous avons besoin de créer, modifier voire supprimer un champ d'une table. Nous allons voir
comment faire. L'extension Table Manager a été spécialement congue pour cela:

y Cette extension ne peut modifier que les fichiers .shp. Si votre fichier de départ est un autre
A\\ fichier (Mapinfo .tab), vous devez le convertir en .shp au préalable

20.7.1. Renommer un champ
L'outil se trouve dans le Menu Vecteur / Table Manager / Gestionnaire de table.
« Gestionnaire de table » est également accessible grace a l'icbne représentant un e
tableau surmonte d'un crayon. Iﬂ

E4 Gestionnaire de table : couche_a_modifier 21|
Champs | Apercude latable |
Nom I Type I @ vers le haut ,
. e > 1:Le champ numéro 2 (nomz)
$lrome 1 | smg | est mal orthographié.
i Real » 2:Cliquer sur Renommer
2117 instrer » 3: Saisir le nouveau nom du
Saisir un nouveau nom de champ : [ Cloner
| cham
![noml 3 1 ] P . .
» 4: Cliquer sur « Enregistrer »
Coc ]| conel | pour prendre en compte les
; modifications.

Close:

[ rmd&rewslrﬂ"lld Enregistrer sous...
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20.7.2. Insérer un champ

Pour insérer un champ, [1] cliquez sur « Insérer

», une nouvelle fenétre s'ouvre.

Indiquez le nom du champ, son type de champ

(numérique réel, numérique entier...) ainsi que

sa position souhaitée dans la table. (Menu

déroulant

Lenght : Longueur (dans I'exemple, le nombre

de chiffres ( 5)

Précision : Nombre de chiffres apreés la virgule.

Cliquez sur OK.

7| Gestionnaire de table : 01011

Champs  Apercu de |a table

L] Nom |

Type |

2 Tnsérer un champ

TG

Mom du champ :

surface 2

Type du champ :

Ri

el

Insérer en position :

aprés le champ source

Length:

5

Predision:

2

Types de champs disponibles.

Type de Parameétres Exemble
champ demandé P
Entier Longueur 12 2
Réel Longueur, 12,45 Longueur : 2
precision précision : 2
Caracteres Longueur abc Longueur 3
20/11/14
Date - 17:20

20.7.3. Supprimer un champ

Pour supprimer un champ, sélectionnez le et cliquez sur « Supprimer »

Pensez bien a cliquer sur Enregistrer lorsque les modifications sont terminées.

couche régionale par exemple).

Si ce n'est pas, vous risquez de perdre des données.
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Attention lorsque vous utilisez I'extension pour modifier ou ajouter des champs, pensez
bien a enlever toute requéte limitant I'affichage (Ne garder que les sites en 02 sur une
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20.8. Extension : « Profil tool »

Cette extension permet de faire facilement des profils topo. Il suffit de charger un MNT puis de tracer
la ligne représentant le profil topo que I'on souhaite.

1008493,6629309
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21. Opérations sur les rasters

21.1.

Catalogue d'image virtuel (VRT)

La librairie (ensemble de programme) gdal permet de construire un catalogue d'image virtuel.

Sous QGis, cela permet d'avoir une couche (virtuelle) affichant plusieurs dizaine d'images.

Ex : Une couche Ortho, visible sous QGis, alors qu'il y a toutes les images raster (dalles) du

département.

Il'y a une interface graphique disponible pour construire le VRT.

QGIS 2.6.1-Bni = -

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur |Raster | Base de données Internet MMQGIS Processing Aide

DEBRLD® H 0%

I =] : %] =

on
. |:]

Couches
o = F @ @ [

El- % (5 site cen picardie
niveau_interv .
x Assistance <
% [ | Gestion

[ faune flore

|_[jﬂ perimetre

[ Occupation_sol
[ bd_topo_so
|_[jﬂ bd_topo_60
[ bd_topo_02 L/
|_[jﬂ Reseau_site_acteur
(il hydrographie

[ agricole

DBVNSANRS

L O A R

=Y

=% calculatrice Raster..
T~
_ Carte de chaleur

P

Géoréférencer
Interpolation

7 Analyse de terrain
Landscape Ecology
MOLUSCE
Statistiques de zone
Projections
Conversion
Extraction
Analyse

/' Construire un Raster Virtuel (Catalogue VRT)

Utiliser les rasters visibles comme entrée

Sélectionner un répertoire plutdt qu'un fichier
Fichiers source 1

Fichier en sortie 2

Sélection...

Sélection...

Résolution [ Moyenne

I']

Source de valeurs nulles [D

'%]

Séparer

Permettre des projections différentes

¥ Charger dans le canevas une fois terminé

gdalbuildvrt

Fermer

Aide
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i 4 "
-, Fusionner..

B} Information...

W, Construire des apercus (Pyramides)...

Index des tuiles...

» 1: Cliquer sur le bouton selection pour
spécifier les fichiers raster a mettre en mosaique.

Si c'est vous avez quelque dizaine de fichiers

(ex: dalles d'orthophoto), il

Sélectionner un répertoire plutot qu'un fichier, en

suffit de cliquer

spécifiant le dossier contenant toutes les images.

E] » 2 : Fichier de sortie : Préciser ou sera stocké
D le catalogue virtuel (ou sera créé le fichier vrt) et
spécifier le nom de fichier.

172



2/ Construire un Raster Virtuel (Catalogue WRT) | ? ihJ

Utiliser les rasters visibles comme entrée

® Sélectionner un répertoire plutdt qu'un fichier
Répertoire source S:/DATA_Picardie/Raster/BD_ORTHO,/dep_80 Sélection...

Inclure les sous-répertoires

Fichier en sortie S:/DATA_Picardie/Raster/01_catalog_Qgis/ORTHO_80_2013_WV2.wrt

Résolution Maoyenne N

Source de valeurs nulles | 0

Y
w
Séparer

Permettre des projections différentes

¥ Charger dans le canevas une fois terminé

S:/DATA_Picardie/Raster/BD_ORTHO/dep_80/80-2001-0530-2565-LAZE-C10.ecw
S:/DATA_Picardie/Raster/BD_ORTHO/dep_80/80-2001-0530-2570-LA2E-C10.ecw
S:/DATA_Picardie/Raster/BD_ORTHO/dep_80/80-2001-0535-2560-LA2E-C10.ecw
S:/DATA_Picardie/Raster/BD_ORTHO/dep_80/80-2001-0535-2565-LA2E-C10.ecw
S:/DATA_Picardie/Raster/BD_ORTHO/dep_80/80-2001-0535-2570-LAZE-C10.ecw
S:/DATA_Picardie/Raster/BD_ORTHO/dep_80/80-2001-0535-2575-LA2E-C10.ecw @
S/MATA Pirardie/Raster/BN NRTHO/ den AN/AN-2001-N535-2580-1 A7F-C10 arar

gdalbuildvrt 5:/DATA_Picardie/Raster/01_catalog_Qgis/ORTHO_80_2013_WV2.wrt E E]

oK Fermer Aide

Apres avoir choisi les images raster, et le fichier vrt de sortie, on constate en bas que l'interface
graphique « écrit » automatiquement I'équivalent en ligne de commande.

Cliquer sur ok pour lancer I'opération, si « charger dans le canevas une fois terminé » est coché, le
catalogue virtuel est automatiquement ajouté a votre projet QGis en cours.

Une précaution est a prendre suivant le nombre et la résolution des images raster et la puissance du
poste informatique, I'affichage prendra plus ou moins de temps.

Un fichier vrt s'utilise comme n'importe quel autre fichier raster, il suffit de bien choisir I'extension.
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g . -
/! Duvrez des données raster gérées par GDAL - . - 5 W -
- - i
\“)Qi| . v Ordinateur » sig (\W1921681.2) (5) » DATA_Picardie » Raster » 01_catalog_Qgis v|&,‘ Rechercher dans :
Organiser « Mouveau dossier > [ l@l
8 DATA_SIG (\\192168.1.3) (Q:) “ Mom : Modifié le Type Taille o
5 CENPSRW\S 00_Scan_KM = - ST
5 Scan_commun (\\ R || ORTHO_02_2010.vrt 06/10/201410:41  Fichier VRT 485K
ig (\\192168.1.2) (5:
2 sig (ML )5 || ORTHO.02_2013.vrt 12/06/201510:56  Fichier VRT 691 K
| 00_BASES_DE_DONNEES [ L -
Salue H || ORTHO_60_2007.vrt 14/01/201511:28  Fichier VRT 126K
| 00_PROCEDURES L
01 Caion o0 || ORTHO_60_2010.vrt 07/09/201514:18  Fichier VRT 533K
i t;
~Catalog Q || ORTHO_60_2013.vrt 12/06/201511:08  Fichier VRT 540K
| BD_ALPHA
canres || ORTHO_80_2007.vrt 14/01/201513:40  Fichier VRT 133K|e
- || ORTHO_80_2010_CENPic.vrt 26/06/201509:39  Fichier VRT 463K
| Coordinate syst
D;;;':a = Eems || ORTHO_80_201Lvr 03/10/201416:09  Fichier VRT 415K
EAELCEL || ORTHO_80_2013vrt 12/06/201511:15  Fichier VRT 586 K
DATAT R de ORTHO_IR_2008_Geopicardievrt 06/10/201415:22  Fichier VRT 600K
Rt | P
Jtsas SCAN_25.vrt 01/10/20141413  Fichier VRT 426K
0_catalog_image =
- o ‘9- & | Scan_25_NBwrt 03/08/201509:40  Fichier VRT 144 K
] t
—cataleg Qgis || SCAN_100.vrt 10/09/20141512  Fichier VRT 3K/
| BD_ORTHO e = L,
MNom du fichier: QRTHO_80_2013.wrt - irtual Raster (vt *. -
Nom du fichi 20, Virtual Raster (*.vrt “.VRT)
[ Ouyrir ] [ Annuler ]
L

21.2.

Pour accélérer I'affichage des images

Pyramides

a différentes échelles, en « soulageant» le travail de

I'ordinateur, on peut également créer des pyramides de ce catalogue virtuel. Les pyramides sont des

apercusl de l'image a des échelles différentes (qui seront stocké sous forme de fichiers).

ri Métadonnées

%

sauvegarde de vos données !

Format de pyramide Externe -

Méthode de reéchantillonage | Plus Proche Voisin ~ “ 0%

] lCUnstruirE les pyramides

Restaurer le style par défaut Sauvegarder comme défaut Charger le style...

Sauvegarder le style...

Appliquer Aide

r = N
/' Propriétés de la couche - SCAN_100 | Pyramides T F Yy - 4 .', (-2 [z
e cang
\, Général o Résolutions
Description
" Style » 12500 x 12500
Des couches raster de haute résolution peuvent ralentir la navigation dans QGIS car leur taille empéche leur mise en mémoire ¥ 6250 x 6250
Transparence compléte. La création de copies de résolution inférieure (que I'on nomme pyramides) peut améliorer la perfomance d'affichage car ¥ 3125x 3125
QGIS pourra toujours choisir la résolution la plus adaptée au niveau de zoom. Vous devez avoir I'accés en écriture dans le répertoire o || ¥ 156331563
. se trouve la donnée originale pour pouvoir construire les pyramides. > 782 x 782
(50 Byramides aimele peure w 5 391x391
Veuillez noter que la construction interne de pyramides peut altérer I'image d'origine ! % 195x 195
Histogramme » 98 x98
Ayez bien en téte que la création des pyramides peut corrompre vos images — faites toujours au préalable une B 40 x40

Pour créer ses pyramides, on peut passer par les propriétés du fichier (clic-droit) et choisir

Pyramides, une interface vous permet de créer ses pyramides.
Dans le détail :

Externe

r - <
71 Propriétés de Ia couche - SCAN_100 | Pyramides r -/ = —aT (-2 [t
e cana
e PR Résolutions
Description
"' Style ¥ 12500x 12500
Des couches raster de haute résolution peuvent ralentir la navigation dans QGIS car leur taille empéche leur mise en mémoire » 6250 x 6250
Transparence compléte. La création de copies de résolution inférieure (que I'on nomme pyramides) peut améliorer la perfomance d'affichage car ¥ 3125x 3125
QGIS pourra toujours choisir la résolution la plus adaptée au niveau de zoom. Vous devez avoir I'accés en écriture dans le répertoire ol ¥ 1563 x 1563
9 se trouve la donnée originale pour pouvoir construire les pyramides. b 782x782
M8 Pyramides gl pect p P 5 391x391
Veuillez noter que la construction interne de pyramides peut altérer I'image d'origine ! » 195x 195
Histogramme % 9898 1
Ayez bien en téte que la création des pyramides peut corrompre vos images — faites toujours au préalable une B 40 %49
fi Métadonnées sauvegarde de vos données !

| Format de pyramide

-2|

| Méthode de reéchantillonage | Plus Proche Voisin | 3 A “ 0% ] lCnnstruire les pyramides
Restaurer le style par défaut Sauvegarder comme défaut Charger le style... Sauvegarder le style...
Annuler Appliquer Aide
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» 1 : Indique la présence ou non de pyramides existantes et leur résolution (dimension de
I'image apercue)
> 2: on spécifier différents formats pour créer les pyramides, il est vivement conseiller de
sélectionner la méthode Externe qui va créer des fichiers (.ovr) a coOté. lls seront
parfaitement utilisés avec le vrt.
» 3: Méthode de rééchantillonnage est la méthode de calcul pour affecter les données
(« couleurs ») lors du redimensionnement.
Cliquer sur construire les pyramides pour lancer le programme. L'opération peut durer plusieurs
heures suivant les tailles et nombre d'images.

21.3. Mosaique d’images rasters

Parfois, il vous sera utile d'utiliser un autre outil, la mosaique d'images rasters (équivalent des
couches logiques sous Mapinfo). Il permet de ne pas charger I'ensemble de dalles mais de choisir
juste celles qui nous intéressent par le biais d'une grille. Cela permet de ne pas surcharger la
mémoire de |'ordinateur.

Pour les versions précédentes de QGis (<2.x), deux extensions permettaient de satisfaire ce besoin.
Pour les versions supérieures, il en est autrement.

21.3.1. Préambule
Lancer |'extension « image boundary » via le Menu Extension/image boundary.

Pour créer une mosaique, il faut installer au préalable 2 extensions : « ShowHidelmg » et « Image
Boundary ».

21.3.2. Création de la mosaique (grille vecteur)

Une fois les extensions installées, lancez « Image Boundary »

Images

» 1: Choisir le dossier contenant les dalles
Filter | All raster files -
(orthophotos ou Scan25) [1]

® Search images in subdirectories 2 ' . . i
SRR i » 2: Sélectionner le type d'images (.tif ou .ecw la
=l Images

71 02-2013-0685-6300-LAI3-0MS50-IRC.ecw plupart du temps)

+1- 02-2013-0695-6905-LA93-0M50-IRC. . . ,

o 0220130605 -6310-LAS3-OME0TRC. com > Attendre que I'ensemble du dossier soit scanné.

+-02-2013-0695-6915-LA83-0MS50-IRC.ecw . .

1 02-2013-0695-6920-LA93-0M50-IRC.ecw > 3: Cllquez sur « Process Images ». Le contour de

+-02-2013-0700-6900-LA93-0M50-IRC.ecw ~ e e, .

%) 02-2013-0700-6905-LAS3-0MS0-IRC.ecw chaque dalle va étre délimité pour former une mosaique.

+-02-2013-0700-6910-LA93-0M50-IRC.ecw

+1- 02-2013-0700-6915-LA93-0M50-IRC.ecw <

+-02-2013-0700-6920-LA93-0M50-IRC.ecw

- 1220120700 -A9AR5-1 493-NKA0-TR™ erw M

Derniere manipulation de cette premiere étape, cliquez sur

* double dick copy dipboard item . . .
« Create Vector Grid Layer » et enregistrer la mosaique en

Processing of Images

Calculus's type of boundary ﬂ c h ier.s h p.

® Extent Valid pixels

Process images(366) 3

Une nouvelle fenétre vous propose d’enregistrer votre fichier vecteur de grille. Cliquez sur oui.
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Vous devriez avoir maintenant ceci a I'affichage.
B8 save Grid Layer [ [l
Voir dans : | 5:\DATA_Picardie\Raster\D_catalog_image - 0 (=] 0 |_.1 E]

-‘h Poste de travail

2, csigl

Mom de fichier : | Grile_1GN_2013_IR| | | Enregistrer

Fichiers de type : | ESRI Shapefile (*.shp) - Annuler
Y
¥ QGIS 26 1-Brighton =l s
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base dedonnées Internet MMQGIS Progessing Aide
DEBRER 4 0@2ppPLRAR a - ks BE®-0 = @ B
s 28 23 @ s}
#/BRRAw=<IER *"mAYsqwsgs22 BReSERIS /7 9Parvc0ior-EBL4RPVLHO
PCRRIRNAINCOPRPLC BBEMANMALD ©4Lbwh f
- 53 O . B gl - NosoalR"
Couches
O T@EE
[ T
£3  GRILLE IGN 2013 R 02
'ﬂ ~ || departements_picardie
y A
(=}
@
£
%
'\j;v
(62
A
-
=
v
V2
-]
[§ 2 )
Z qMNote | Identifier les résultats | Parcourir | Couches
Layer combinztions
[NONE] L
[NONE]
* Fold % Snap Zoom
Coordonnée : 650401,6969501 Echelle [1:626822 |v| X Rendu EPSG:2154

———— T T T e — e —— — e — T ==l = =

21.3.3. Utilisation de la mosaique
L'extension Show / image n'est plus disponible. Il y a une autre extension qui peut satisfaire le
besoin, c'est I'extension Tile Index Viewer.
Une fois la mosaique chargée en tant que vecteur, l'extension permet d'ajouter le raster
correspondant au carré de la mosaique. Sélectionner les tuiles a afficher, et lancer I'extension, il
suffit de cliquer sur Extension / Tile Index / add raster tile raster layer(s)

176
Guide d’utilisation QGis 2.8 / 2.14 — Avril 2016



/" QGI5 26.1-Brighton

Projet Editer Vue Couche Préférences | Extension | Vecteur Raster Base de données Internet MMQGIS Processing Aide

0 oE 4 nstaler/Gefer les extensions ) PRAD e L& |

A, Console Python

= autoSaver b, & @ o @ g ®.J
Color Ramp Manager | - -
IS T TTEY:

a DigitizingTools
Easy Custom labeling

Genetic Line Simplifier
Couches .

o= ?EEG % AutoTrace
[T [GNR 200302 | Image Boundary
Layer Board
Layer Combinations
Layer to labeled layer
Memory layer saver
Pick to Layer
Plugin Builder

Flugin Reloader
profile Tool

PODINANS

=

Raster Interpolation
refFunctions

RT QSpider
SeriptRunner

Shapefile Encoding Fixer
SimpliPy

spatialloin

q

StreetView

de Preferences
Unique_values_saver > Add selected tile raste

%, Add all tile raster layer(s)
Show tile previews in map

1
Cela ne fonctionne pas du premier coup, car l'extension ne trouvera pas les images a afficher, ce

b BT 88

§ &

chemin est stocké dans la mosaique (grille vecteur).

Il existe des champs qui décrivent les rasters a mosaique, ceux qui nous intéressent sont :
Image : Noms de l'image correspondant au polygone
Path : Chemin (dossier ou est stocke I'image)

/' Table attributsire - IGN_IR_2013_02 i Total des entités : 366, filtrées : 366, sélectionnées : 3
& L EE ST ?
Image Path Driver X¥Size Proj4 NumBands | BandTypes | ResSpatial | B
0 02-2013-0695-6900-LA93-0M50-IRC.ecw | |S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0MS0_ECW_LAMB93_D02-2013 || ECW 10000 x 10000 | +proj=lcc +lat... 3 B1(Byte),B2(B... 0.500000 X O....
|1 ||02-2013-0695-6905-LA93-0M50-IRC.ecw | [S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_OMS0_ECW/_LAMB93_D02-2013 || ECW 10000 % 10000 | +proj=lcc +lat... 3 B1(Byte),B2(B... | 0.500000 X 0....
12 02-2013-0695-6810-LA93-OMS0-TRC.ecur | [5:\DATA_Ficardie\Raster|BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_OMS0_ECW_L AMB3_DI2-2013 || ECW 10000 X 10000 | +praj-lce +lat... 3 B1(Byte),B2(B... | 0.500000 % 0....
'3 |02-2013-0695-6815-LA33-0MS0-IRC.ecu | [5:\DATA Ficardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_OMS0_ECW_LAMB33_Diz-2013 | ECW 10000 X 10000 | +praj=lee +lat.. 3 B1(Byte),B2(B... | 0.500000 % 0...
4 ||02-2013-0695-6920-LA93-0M50-IRC.ecw | [S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_OMS0_ECW/_LAMB93_D02-2013 || ECW 10000 % 10000 | +proj=lcc +lat.. 3 B1(Byte),B2(B... | 0.500000 X0....
s [|02-2013-0700-6900-LA93-0MS50-IRC.ecw | [§:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_OMS0_ECW_LAMB93_D02-2013 || ECW 10000 % 10000 | +proj=lcc +lat... 3 B1(Byte),B2(B... | 0.500000 X 0....
' 02-2013-0700-6805-LA93-OMS0-TRC.ecu | [5:\DATA_Ficardie\Raster|BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_OMS0_ECW_L AMB33_DI2-2013 || ECW 10000 x 10000 | +proj=lce +lat... 3 B1(Byte),B2(B... | 0.500000 % 0....
7 [[02-2013-0700-6910-LA93-0MS0-IRC.ecw | [5:\DATA_Ficardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0MS0_ECW_LAMB93_D02-2013 | ECW 10000 x 10000 | +proj=lec +lat.. 3|B1(Byte),B2(B... 0.500000 X 0...
'8 ||02-2013-0700-6915-LA93-0M50-IRC.ecw | [S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_OMS0_ECW_LAMB93_D02-2013 | ECW 10000 % 10000 | +proj=lcc +lat... 3 B1(Byte),B2(B... | 0.500000 X 0....
s [|02-2013-0700-6920-LA93-0MS50-IRC.ecw | [S:\DATA_Picardie|Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_OMS0_ECW_LAMB93_D02-2013 || ECW 10000 10000 | +proj-icc +lat... 3 B1(Byte),B2(B... | 0.500000 % 0....
110 [02-2013-0700-6965-LA93-OMS0-TRC.ecu | [5:\DATA_Ficardie\Raster|BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_OMS0_ECW_LAMB3_DN2-2013 | ECW 10000 x 10000 | +proj=lce +lat... 3 B1(Byte),B2(B... | 0.500000 % 0....
11 | 02-2013-0700-6970-LA93-0MS0-IRC.ecw |S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_OMS0_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 X 10000 | +proj=lcc +lat... 3 B1(Byte),B2(B... | 0.500000 X 0.... @

Tile index viewer fonction par défaut avec un champ nommé location, qui doit contenir ces deux
types d'information.

Nous allons donc créer ce champ via I'extension table manager voir p 159et le mettre a jour.

Créer le champ (type de données caractéres avec une longueur 250 )

Se mettre en mode édition, sélectionner le champ location et cliquer sur le bouton Expression.

¥ Table attributaire - IGN_IR_2013_02 :: Total des entités : 366, filtrées : 366, sélectionnées: 1 == (3w
2B P PR EE v
|v Tout mettre a jour
location Image Path Driver | XYSize | =
0 NULL 02-2013-0695... | 5:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0MS0_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
T 02-2013-0695... | 5:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0MS0_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
2_ 02-2013-0695... S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0MS0_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
E 02-2013-0695... | 5:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0MS0_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
4_ 02-2013-0695... S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0MS50_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
5_ 02-2013-0700... | S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0MS0_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
6 | 02-2013-0700... | 5:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0OMS0_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
;'_ / 02-2013-0700... S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0MS50_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
B_ 02-2013-0700... | S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0MS0_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
9| 02-2013-0700... | S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0OMS0_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
1D_ 02-2013-0700... S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0MS50_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
T 02-2013-0700... | S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0M30_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
T 02-2013-0700... S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_0MS0_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 |+p
T 02-2013-0700... | S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_O0MS0_ECW_LAMB93_D02-2013 |ECW 10000 x 10000 +p@
1q " e .nmn...nmn[zm
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Suivant si vous étes sur un réseau ou pas, les chemins pourront avoir ces deux aspects :
C:/GIS/data/
S:\DATA_Picardie\Raster\BD_ORTHO_IR\BDO_IRC_OM50_ECW_LAMB93_D02-2013
Ces éléments seront a écrire convenablement dans le champ location.
(Pour les '/' slash, cela ne pose pas de problémes, en revanche, pour les backslashs (\), il suffit de les
doubler. (dG a la configuration de Python).

Pour mettre a jour avec un chemin réseau, veuillez saisir I'expression suivante :

"Path" || \\' || "Image"

On demande a reprendre les données des champs path, auquel on concatene, un backslash et le nom
de l'image. Cliquer sur tout mettre a jour pour lancer I'opération.

Enregistrer

Relancer I'extension tile viewer, vous arriverez a un résultat analogue de celui-ci.

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Internet MMQGIS Processing  Aide
PERCR 4 0B RPLAAPLANR & a-[Fh
/BRBarGEG=<ERN "sALEgTgs=a Be.J
*APIRAINCORROLC BB EAND

P ,_.,_ - (_)IJ \ ;—." ..---.' P
~58 & -y @R A

Couches 0 20
@ = @@ L : 1 km

% B 02-2013-0715-6990-LA93-OMS0-IRC

% &% 02-2013-0715-6985-LA93-OMS0-IRC
% ¥ 02-2013-0715-6980-LA93-0M50-TRC
% ¥ 02-2013-0715-6975-LA93-0M50-TRC
b [

3

%

.....
.....

.....

02-2013-0715-6970-LA93-0M50-IRC
02-2013-0715-6965-LA93-0M50-IRC
IGN IR 2013 02

.....
.....

PEHOIDINSNS IR i

&
3
|

Les dalle des orthographies correspondantes a la sélection sont maintenant chargées.
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22. Trucs et astuces

22.1. Vérifier la géométrie

Lors de la digitalisation il arrive fréquemment que des erreurs surviennent (nceuds en double, auto
intersection de polygone...). Ces erreurs peuvent entrainées des difficultés pour réaliser certains géo-
traitements. Il est donc important de les corriger.

Les erreurs les plus courantes :

22.1.1. Noauds en double

2 Attention a ne pas cliquer 2 fois sur le méme sommet, sinon il y a création d'un double
i sommet, ce qui constitue une erreur de géométrie.

 vérifier la validité de la géométrie 2l

Couche vectarielle en entrée

| test_digit [=]

|| Utiliser uniquement les valeurs sélectionnées

Erreurs de géometrie

Erreur(s)

Le sommet de gauche (carré rouge avec une crois verte a l'intérieur) correspond a un nosud sur
lequel on a cliqué 2 fois. Le sommet de droite (carré rouge et croix rouge) est un sommet simple sans
erreur de géométrie. Pour avoir une géométrie propre, il est nécessaire d'enlever un des deux points
présents sous le sommet de gauche.

€ vérifier la validité de la géométrie 21x]

Couche vectorielle en entrée

test_digit -]

|| Utiliser uniquement les valeurs sélectionnées

Erreurs de géométrie

|
ll Entité I Erreur(s) |

Aprés la suppression d'un des deux points du sommet de gauche, il n'y a plus d'erreur de géométrie
(les deux sommets sont représentés par des carrés rouges avec des croix rouges.
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22.1.2. Auto-intersection

Cela se produit lorsqu'un polygone posséde un nceud d'étranglement (point du milieu sur l'image ci-

dessous). Pour ne pas avoir d'erreur de géométrie, il est nécessaire de faire 2 polygones distincts (un
pour la partie gauche et un pour la partie droite.

€ Vérifier la validité de la géométrie

Couche vectoriell en entrée
| est,_digit

|| Uniliser uniquement les valeurs sélectionnées
Erreurs de géométrie

Entité Erreur(s)

Nombre totel dereurs rencontrées | 2 ]

Copier les fgnes choisies dans le presse-papier (Ctr+C)

Cx )

100% Close.

4

Pour remédier a cela, il faut supprimer une partie (la gauche ou la droite) et créer un autre polygone
a la place.

4 vérifier la validité de la géométrie 20x|

Couche vectorielle en entrée

[ test_dight I=)

[ Utliser uniquement les valeurs sélectionnées
Erreurs de géométrie.

Entits | Erreur(s)

Nombre total derreurs rencontrées |0 |

Coper les lignes choisies dansle presse-papier (Ctr+C)

22.1.3. Détecter des chevauchements de polygones dans une méme couche

Dans cette couche, il y a 2 polygones (1 et 2) qui ont I'air normaux.

Couches. 5 &)%)
-3 @ test_digit
-l

|| Contréle de l'ordre de rendu des couches
ey B
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La mise en place de transparence (de l'ordre de 60%), permet alors de voir s'il y a des
chevauchements ou non.
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